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CUVANT INAINTE

Caietul de laborator pentru disciplina Instruire asistata de calculator este un instrument de lucru
necesar studentilor care se pregatesc sa imbratiseze profesia didactica constituind un indrumar practic al

utilizarii resurselor educationale deschise.

Scopul urmarit este formarea si dezvoltarea competentelor digitale ale studentilor prin activitati
de integrare a tehnologiilor in procesul de predare-invatare-evaluare, care completeaza activitatile
didactice conventionale, aducand plus de valoare la nivelul facilitarii intelegerii continuturilor de catre
elevi, al cresterii motivatiei pentru invatare, al favorizarii activitatilor de instruire diferentiata, a

activitatilor colaborative, creative centrate pe elev.

Obiectivele generale urmarite in cadrul laboratorului sunt: familiarizarea studentilor cu
conceptele specificeinstruirii asistate de calculator, identificarea situatiilor educationale in care utilizarea
calculatorului este adecvata, recunoasterea softurilor educationale care pot sustine activitatea didactica,
reconfigurarea modului de abordare a intregii activitati in scoala prin integrarea resurselor educationale

deschise.

Caietul de laborator este structurat pe 7 capitole, care isi propun sa prezinte cat mai succint
elementele teoretice si practice necesare pregatirii unui profesor. Sunt prezentate concepte necesar a fi
insusite in vederea utilizarii aplicatiilor practice si sunt cuprinse sugestii de utilizare, respectiv integrare
a calculatorului in practica didactica. Testele de autoevaluare sunt concepute astfel incat studentul sa isi
verifice nivelului de cunostinte asimilate in cadrul orelor de laborator. Lucrarile practice reprezinta
activitati de dezvoltare la studenti a deprinderilor si priceperilor didactice digitale, activitati creatoare,
care valorifica cunostintele teoretice si transforma cunostintele din fundamentale in functionale. Temele
de reflectie implica studentul in exersarea metodei didactice invatarea prin descoperire prin realizarea

unor proiecte si esee pe teme specifice disciplinei Instruire asistata de calculator.
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In alegerea instrumentelor digitale, sunt necesare de urmirit valentele pedagogice ale acestora,
respectiv gradul de interactiune, de comunicare si colaborare, astfel incat competentele didactice formate

sa actioneze ca fundament pentru predare-invatare-evaluare.

Autoarea
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ABREVIERI

IAC — INSTRUIRE ASISTATA DE CALCULATOR
RED — RESURSE EDUCATIONALE DESCHISE
SEl - SESTEMUL EDUCATIONAL INFORMATIZAT
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INTRODUCERE IN INSTRUIREA ASISTATADE CALCULATOR

Scurt istoric privind utilizarea computerului in educatie

Tabelul 1. Evolutia utilizarii computerului in educatie (adaptat dupa Ceobanu, 2016)

Tnainte  de
1960

1960 - 1975

1975 -1985

1985 -1990

1990 - 1995

Se utilizau computere mainframe, limbaje-masina complicate in principal in

domeniul evaluarii si in instruirea informaticienilor.

Instruire controlata de calculator PLATO prin care se utilizau computere cu
terminale grafice, primele limbaje educationale de programare, primele sisteme

tutoriale, primele cursuri electronice (Bitzer).

Invitare asistata de calculator prin care se utilizau primele computere personale,
portabile, programare in scop educational, programe simple pentru invdtare si

evaluare.

Formare bazata pe calculator prin care apar primele domenii de internet, interfete
grafice complexe, cursuri interactive cu elemente de multimedia cu multe influente

a principiilor constructiviste.

Formarea prin intermediul internetului se realizeaza in conditiile in care computerele
devin accesibile din punctde vedere economic, continuturile educationale se livreaza

prin intermediul CD-ROM si Internet, iar cursantul are rol activ in propria formare.
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1995-2005  Invitarea electronica este posibild datoritd accesului facil la Internet utilizand
computere destul de puternice. Modelele cognitivist-constructive contituie baza

dezvoltarii cursurilor online.

2005 - Invitarea mobila, invitarea ubicui se realizeazi datorita cresterii puterii de calcul si
prezent a portabilitatii calculatoarelor, apare conceptul de ,,invatare oricand si oriunde", iar

principiile pedagogice ale constructivismului social domind invatarea.

Profesorul James Taylor in articolul ,,Fifth Generation Distance Education” clasifica 5 generatii

de modele de instruire la distanta existente de-alungul timpului:

Modelul prin corespondenta U tiparirea;

Modelul Multimedia Q tiparirea;
O inregistrari audio si video;
O invatarea asistatd de calculator;

Q video-interactiv;

Modelul tele-invatare O audio si video conferinte;
U comunicare audiografica;

O televiziune si media;

Modelul flexibil de invatare O interactivitate multimedia online;
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Q acces prin Internet la resurse din zona

World Wide Web;

comunicatie imediatd prin tehnologa

calculatoarelor;

Modelul inteligent i flexibil de invatare

interactivitate multimedia online;
acces prin Internet la resurse Web;

comunicatie utilizand sisteme

automatizate;

universitati electronice §i campusuri

portal.

Conceptul de asistare a procesului de invatimdant cu computerul

Stiind ca:

<+ Computerul este 0 componenti normald a procesului de invitimant prin noile metode de

informare:
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4 Computerul este perceput fie ca o jucdrie, fie ca o resursa de informatii. A intratdeja in obisnuinta

zilnica utilizarea computerului, pentru:

= Conceptul de asistare a procesului de invitimant cu computerul include:

* Predarea unor lectii,

» Aplicarea, consolidarea, sistematizarea cunostiintelor predate;

* Evaluarea cu ajutorul computerului a unei lectii sau a unui grup de lectii.

J

Instruirea asistata de computer (IAC) reprezinta ,,inovatia tehnologica cea mai importanti a

pedagogiei moderne” si se valorifica prin:

Introducerea (adaptarea) treptatd a mijloacelor
moderne de comunicare (in principal a
computerului) in invatamant;

10



u

UNIVERSITATEA TEHNICA

INSTRUIRE ASISTATA DE CALCULATOR SUPORT DE LABORATOR DIN CLUJ-NAPOCA

Softul educational

Principalele trasaturi ale softului educational sunt:
este conceput pentru a invata;
se adapteaza in functie de caracteristicile individuale ale utilizatorului;
asigura interactiunea flexibila elev — computer, computer — profesor, elev — computer —

profesor.

Dupa functia pedagogica specifica in cadrul unui proces de instruire, softurile educationale

intermediaza:

a) Prezentarea interactiva de noi cunostinte (Computer Based Learning) presupune

utilizarea nemijlocita a computerului in procesul predarii i a lectiilor de laborator.

interactiune dialog tutorial
Materialul de condusade sau mvestigare
invatat este: computer sau de (interogare,
elev; cautare).

b) Exersarea asistata de computer (Computer Assisted Training) consta in faptul ca
subiectului i se pun la dispozitie programe specializate care-l ajuta sa fixeze cunostintele
si sd capete deprinderi specifice prin seturi de sarcini repetitive, urmate de aprecierea

raspunsului elevului.

v Exercitiile pot fi propuse intr-o ordine prestabilita sau in mod aleator sau pot fi

generate in timpul sesiunii de lucru.

c) Verificarea asistata de computer (Computer Assisted Testing) implica existenta:

4+ unor programe capabile si testeze nivelul de insusire a cunostintelor prin

evaluarea raspunsurilor,

11
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+ unei interfete grafice prietenoase care va afisa mesaje corespunzitoare

interpretarii raspunsului,

#+ unor programe de testare care pot fi incluse in lectia curentd sau in lectii

recapitulative.

d) Simularea printr-un unsoftde simulare care permite realizarea controlata a unui fenomen

sau sistem real prin intermediul unui model care are un comportament analog.

e)

Invitare bazati pe tehnologie (Technology Based Learning) care urmireste utilizarea
tehnologiei cafacilitatoral invatarii incurajand incluziunea siaccesibilitatea, creativitatea

si inovatia.

f)

Invitare bazati pe web (Web Based Learning) a transformat spatiul www intr-un
veritabil ,,vehicul pentru instruire”, diversele materiale educationale utilizate fiind

accesibile online:

o instrumente software dedicate instruirii,

o materiale didactice, manuale electronice, legaturi spre alte surse educationale.

9)

Predare bazati pe Internet (Web Based Teaching) presupune interactiune, miscare,

schimb de activitati atat in clasa, cat siin mediul de acasa.

h) Invatarea mobili (M-learning) reprezintd metoda de livrare a invitarii, educatiei sau

sprijin prin intermediul dispozitivelor care sunt portabile, interactive, conectate si

individuale.

1) Educatia deschisa (Open Education) cu pilonii sdi — resursele educationale deschise

(Open Educational Resources) este un mod de realizare a educatiei, facilitat de

tehnologiile digitale.

12
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i) Tnvararea colaborativi bazati pe calculator (Computer Support for Collaborative
Learning) are caracteristica principala participatia multi-utilizator fiind incurajata de

comunitatile virtuale silucrul in echipa.

K) Invitarea bazati pe video (Video-based learning) permite transmiterea continutului de
invatare prin videoclipuri, texte si grafica, iar componentele si sarcinile interactive asigura

transferul de cunostinte.

|) Invatarea ubicui/omniprezenti (U-learning) este tipul de invitare care nu este legati de
spatiul fizic al unei sali de curs, de planuri, calendare asigurdnd acces la o mare varietate

de surse de informare sau la experiente de interactiune cu alte persoane.

m) Invatarea inteligentd (Smart learning) se afla la convergenta dintre invitarea sociala si
U-learning reprezentand combinatia de invatare adaptiva, folosind o interfata si materiale
individualizate, care se potrivesc unui agent educational, primind astfel instruire
diferentiatd personal, cu acces omniprezent la resurse digitale si oportunitati de invatare

intr-o serie de locuri si in momente diferite.

n) Instruirea inteligentd asistatd de calculator (Intelligent Computer Assisted Instruction)
este un mix Intre inteligenta artificiald si IAC si are la baza sisteme bazate pe cunostinte
care, in afara faptului ca isi reprezinta mediul exterior in baza proprie de cunostinte, au si

0 reprezentare a propriilor scopuri, alternative, alegeri, in rezolvareaunei probleme.

13
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Influentele IAC asupra formarii si dezvoltarii competentelor elevilor si studentilor

Stimularea interesului fata de nou

Stimularea imaginatiei

Dezvoltarea unei gandiri logice

Simularea pe ecran a unor fenomene

si procese

Optimizarea randamentului preddarii

Formarea intelectuald a tinerei

generatii

I,

i,

I,

I,

I,

" Implicarea interactiva a elevului/studentului in actiunea

de prezentare de cunostinte, captindu-i atentia

subiectului si eliminand riscul plictiselii sau rutinei;

" De la jocurile pe computer care dezvolta abilitati de

utilizare, imaginatie si viteza de reactie intr-o prezentare
grafica atractiva, maturizandu-se elevul/studentul
incepe sa foloseasca computerul, sd creeze propriile

produse soft;

" Descompunerea unei teme in etape de elaborare

organizate  secvential, organizarea logicd a
rationamentului reprezinta demersuri cognitive ce aduc
castig in profunzimea si rapiditatea judecarii unei

probleme;

" Intelegerea acestora;

" Exemplificari multiple;

" Autoeducatie;

14
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Aprecierea obiectiva =" A rezultatelor si progreselor obtinute.

Competentele digitale ale profesorilor

Profesorul se va degreva trep

activitatea de rutina, dar sarcinile lui
se amplifica prin faptul ca va trebui
sa realizeze programe sau sa
elaboreze proiecte de programe si
e adapteze -cerintelor procesul

Setul de competente digitale ale profesorilor, specifice profesiei lor pentru a putea

profita de potentialul tehnologiilor digitale in vederea imbundatatirii si inov drii in educatie, este prezentat
n Figura 1.

Competents peofesonals Competente pedagogere Competente padagogice
ale Prefesorilor 2= Profesorilor ale Cursantilor
RESURSE PREDARE
DIGITALE Si INvATARE
IMPLICARE Selectare — Frecare
PROFESIONALR ’ 0 FACILITAREA DOSANDIR
e IR fdeumare DE CATRE CURSANTI A
Comuricare ' @ v / ’ Y COMPETENTE! DGITALE
crgenaasonald 5
Gestonare, va x foare o
’ Colabosace ) 0 protegate, partagire ‘ =~ e —\‘ aifshetizwe meda
profesonaia N
/; ‘ Ivatae atoeglats ‘ Gl
Q Practics seflesive — ‘ Crearea de comprace
Oezvoltare profesonald o EVALUARE CAPACITAREA ’ Utiicares resporsabill
S — ‘ CURSANTILOR
’ Swrategs de evahaare < ’ Accesdizate 5 nckoire . Sesshvime prabievacior
o 0 heeliza doverior e ’ Derertmre s persoraizes
@ ettt — T

Figura 1 Cadrul European pentru competentele digitale ale profesorilor (preluat din DIGCOMPEDU)
15
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Domeniul 1:

Angajalpentul utilizarea tehnologiilor digitale pentru comunicare, colaborare si
profesional dezvoltare profesionala;

Domeniul 2: Resurse

digitale _ . . o
cautarea, crearea $i partajarea resurselor digitale;

Domeniul 3: Predare si . . e .. .. .. n ..
invitare gestionarea si orchestrarea utilizarii tehnologiilor digitale in predare si in

invatare;

Domeniul 4: Evaluare yjjizarea tehnologiilor si strategiilor digitale pentru imbunatatirea

evaluarii;
Domeniul S:
RESPUHS*_‘bllEare utilizarea tehnologiilor digitale pentru a imbunatati incluziunea,
elevilor personalizarea si implicarea activa a cursantilor;
Domeniul 6: : : S e .
Facilitarea permiterea cursantilor sa utilizeze tehnologiile digitale in mod creativ si
competentelor digitale responsabil pentru informare, comunicare, creare de continut, bunastare si
1a elevi rezolvarea problemelor.

Impreund, aceste domenii explicd competenta pedagogica digitala a
b

profesorilor, adicd competenta digitald de care acestia au nevoie pentru a

promova strategii de predare si de invatare eficiente, inclusive si inovatoare

asa cum se poate observa in Figura 2.

16
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ﬁe‘;\oﬂa\e sl profesertlor (p‘“‘)e"en"'e DEdagogice ale Frofe gy, - competentz pEdang"Ce By
<O
&5 “,
& %
(&2

Competente Competente

digitale Predare si transversale
Tnvatare

& & ©

Implicare Resurse Capacitarea Facilitarea

Profesionala digitale cursantilor dohﬁngirii
v de citre

cursanti a

competentei
@ digitale
Competente

Competente
tematice Evaluare specifice subiectelor

Figura 2 Sinteza cadrului competentelor digitale ale profesorilor (preluat din DIGCOMPEDU)

B Domeniile 1,2 si 3 suntincorporate in etapele caracteristiceale oricirui proces de predare,

indiferent daca sunt sustinute de tehnologie sau nu.

B Competentele enumerate domeniile 2, 3 si 4 detaliazia modul de utilizare eficientd si

inovatoare a tehnologiilor digitale in planificare (Domeniul 2), aplicare (Domeniul 3) si

evaluarea (Domeniul 4) predarii si a invatarii.

EE Domeniul 5 se concentreazi pe potentialul tehnologiilor digitale pentru strategiile de

predare si invatare centrate pe cursant. Acest domeniu este transversal Domeniilor 2, 3 si

4, deoarece contine un set de principii directoare relevante si complementare pentru

competentele specificate ih aceste domenii.

/‘@? 98 TEMA DE REFLECTIE: Invitarea prin Descoperire este una din contributiile
5

S Ll teoretice ale metodologiei proiectarii instruirii asistate de calculator in contextul
» ’ utilizarii tehnologiilor digitale. Realizati un eseu liber in aplicatia PowerPoint,

17

minim 5 diapozitive, cu una dintre urmatoarele teme: /nvdtare bazatd pe tehnologie (Technology
Based Learning), Invdtare bazati pe web (Web Based Learning), Invdtareamobild (M-learning),
Educatia deschisa (Open Education), Resursele educationale deschise (Open Educational

Resources), Invdtarea colaborativi bazati pe calculator (Computer Support for Collaborative
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Learning), Invdtarea bazatdi pe video (Video-based learning), Invitarea ubicud/omniprezenti
(U-learning), Invdtarea inteligentd (Smartlearning), Instruireainteligentd asistatd de calculator

(Intelligent Computer Assisted Instruction).

18
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RESURSELE EDUCATIONALE DIGITALE

E-learning

Materialele didactice digitale reprezinta:

parfi componente ale
mijloacelor de

invatamant
& °g manuale in format
q - ' ‘1& digital, Vid_eocli_puri,
software diseminate
prin intermediul
‘g Q 4 Internetului
e g € &

informare, studiu, rezolvare de
probleme, experimentare, invdfare,
aplicare a achizitiilor, diseminare a
informatiilor etc.

19
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© ansamblul materialelor didactice in format digital:

pe care agentii educationali le folosesc in procesele instructiv-educative, cu scopul atingerii obiectivelor

educationale prestabilite.

Portalul educational

Portalul educational reprezinta:

in domeniul cu scopul facilitarii

iei un punct de ! @
e(}u(ﬁ&\l‘;lE\:l(\ A p managementului Q@
© ¢ © o ¢ concentrare a i formnarii si 0O
informatiilor 3L )
documentarii

% Portalul Ministerului Educatiei: https://edu.ro/

¢ Portalul de informare al Ministerului Educatiei: http://educatiacontinua.edu.ro/

¢ Portalul Unitatii de Cercetare in Educatie: http://www.ise.ro/
¢ Oferte de cursuri in domeniul tehnologiei informatiei: https://eos.ro/

% Portal romanesc dedicat profesorilor care doresc sa valorifice noile tehnologii in educatie:

https://digital.educred.ro/

20
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Sistemul Educational Informatizat— SEI

K9,

Sistemul Educational Informatizat urmareste:

dezvoltarea si implementarea de software educational utilizabil in invatamantul preuniversitar;

dezvoltarea unui centru de date (data center) pentru invatamantul roméanesc;

Platforma educationali

gestionare i monitorizare a

continutului § S : -
digital, intregului proces educational.
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Termenii cei mai des utilizati in domeniul invatimantului virtual sunt clasificati in opt clase de

baza:

grupul E
(electronic)

grupul W
(Web)

erupul O
(online)

erupul C
(calculator)
’ grupul
\ (Internet)
grupul T
(tehnologie)
erupul D
(distanta)

in care conceptele educationale folosite sunt:

mstruire

invatare
tutorat

educatie

22



u

UNIVERSITATEA TEHNICA

INSTRUIRE ASISTATA DE CALCULATOR SUPORT DE LABORATOR DIN CLUJ-NAPOCA

Platforme educationale pentru conferinge video

Zoom

Zoom este o platforma pentru conferinte online cu panala 100 de persoane, pentru maxim 40 de

minute pentru planul gratuit. Aceasta poate fi folosita att ca aplicatie pe telefon, cat si pe laptop.1

£ Se poate pastra legatura cu elevii foarte usor;

Ce ofera - . .
a8 Nu necesitd descarcarea aplicatiei pe laptop;
platforma
- JA\ Profesoriiau optiunea de a partaja ecranul pentru a le arata elevilor diverse
e

notite, PDF-uri, site-uri web sau videoclipuri;

£ Conferintele pot fi inregistrate, astfel, fiecare elev poate urmari lectia, desi nu a fost

prezent.

1. Se acceseaza site-ul web;

2. Click pe “ Sign Up, it’s free” , In partea dreapta a ecranului;

Crearea 3. Se introduce adresa de e-mail sau conectare folosind contul de Google sau
unui cont

Facebook;

4. Pe e-mail se primeste un mesaj de activare a contului;

5.  Urmeaza redirectionare spre o fereastra unde se introduc datele personale.

! https://zoom.us/docs/en-us/covid 19.html
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1. Pentru telefonul mobil sau tableta, aplicatia este disponibild pe App Store

Instalarea

e (i10S) sau pe Magazine Play (Android).

2. Pentru laptop, se poate descarca? sau, aceasta se va descarca automat cand

la primul apel audio sau video.

Initierea unei intalniri

Pe laptop:

1. Se aceseaza site-ul web:

2. Logare;

3. Se apasa pe Host a Meeting (initiaza o sedinta);

In momentul se apasa pe acest buton, apar trei optiuni With Video On cu video activ),
With Video Off (cu video inactiv) sau Share Screen Only (doar cu partajare de ecran). In

functie de cum se doreste sa decurga sedinta, Se poate alege una dintre variante;

eDacé se selecteaza optiunea de Share Screen Only, se va deschide o fereastra, unde
se poate alege sa se vada ecranul laptopului sau telefonului sau sd apara o tabla de scris,
pe care sa se deseneze. In cazul in care se doreste schimbarea vizualizarii (de exemplu:
de pe tabla, pe ecran sau de pe ecran, pe tabla), se apasa butonul New Share (partajare

noud) din bara de sus.

4. Pentru a invita elevii, click pe Invite (invita) si, apoi, Se selecteaza Copy URL (copiaza
URL);

5. Se trimite pe grupul clasei acest URL, iar elevii se vor alatura.

Pe telefon/tableta:

2 https://zoom.us/download
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1. Se deschide aplicatia;

2. Logare;

3. Se apasa New Meeting (conferintd noud), apoi Start Meeting (incepe conferinta);

4. Se selecteaza Call using Internet Audio, pentru a porni microfonul si audio-ul;

5. Pentruainvitaeleviisaia parte la conferinta, click pe butonului Participants (participant),

apoi pe Invite (invitd) si Copy URL (copiaza URL);

6. Se trimite pe grupul clasei acest URL, iar elevii se vor alatura.

Qi\,;\,v,v! ‘,/",,Vr”‘
Google Classroom

Platforma Google Classroom a fost creata cu scopul de a usura munca depusa de cadrele
didactice, privind desfasurareaactului educational. Prin intermediul acesteia, profesorii pot crea clase,

pot oferi teme si, totodata, pot nota eforturile depuse de elevi, toate intr-un singur loc.

Platforma Google Classroom este recomandata invatamantului gimnazial si liceal fiind un mediu

perfect pentru continuarea actului educational.

~
(&

Ce ofera platforma

+ Profesorul poate creao clasa virtuala.

+ Profesorul poate oferi feedback asupra sarcinilor rezolvate de elevi.

+ In interiorul aplicatiei existd un calendar, fiind eficientizati organizarea temelor si lectiilor

primite.
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# In urma credrii clasei respective, profesorul poate scrie comentarii vizibile de citre toatd

comunitatea, incurajandu-se comunicarea.

% In urma primirii sarcinii de lucru, care are un termen limitd, platforma Google Classroom

reaminteste cat timp mai este pana sa trimiti rezolvarile.

4+ Ofera posibilitatea arhivarii unui curs.

4+ Este semnificativi prezenta unei liste care reuneste toate sarcinile de lucru pe care le-ai primit,

cu posibilitatea de a vizualiza timpul de predare.

Avantaje Platforma este in limba romana.

Nu este complexa si este usor de utilizat.

D
g

Exista numeroase ghiduri de utilizare.

D
g

Profesorii pot urmari evolutia fiecarui elev.

D
g

Ofera flexibilitate, deoarece se poate utiliza atat de pe telefon (sistem android

sau i0S), catsi de pe laptop, tableta.

07

Tn cazulin care se decide utilizarea aplicatiei ca mediu de continuare a actului

educational, trebuie sa urmati cativa pasi simpli:

v’ accesarea aplicatiei in mod online sau instalarea acesteia;,

v’ crearea unui cont siauneiclase;

« In mod online;

Accesarea

aplicatiei % prin instalarea aplicatiei de pe Magazin Play (Android) sau App Store (i0S).
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Paside lucru pe platforma Google Classroom

Pasul 1

Se acceseseaza aplicatia Google Classroom

https://classroom.google.com/

si apoi se selecteaza butonul Sign in

Pasul 2.

Profesorul intrd in contul de gmail (creat in prealabil).

Pasul 3. Se creaza o clasa.
- Se selecteaza semnul +.

- Se selecteaza Creati un curs
- Se scrie numele clasei, disciplina si titlul cursului.

- Se selecteazda CREATL

Pasul 4. ) »aces-a creatclasase adauga elevii, fie de catre profesor prin completareaadresei de email
a fiecarui elev (mai laborios), fie se transmite codul clasei (generat de sistem) elevilor, iar ei se vor

inscrie la codul clasei (JOIN).

Pasul 5.

Dupa ce elevii s-au inscris in clasa creatd, ei vor aparea sub forma unei liste pe care o vizualizati din
butonul STUDENTI.

Se poate trimite un mesaj tuturor elevilor.

Se pot sterge elevi (dacd se muta din acel colectiv sau dacd numele contului elevului nu are formatul
academic).

Se pot configura drepturile elevilor.
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Pasul 6
Se incarca teste, teme, legaturi catre site-uri utile, catre teste realizate. Se selecteaza prentru aceste
operatii butonul FLUX.
Se selecteaza semnul + din partea dreapta jos si apar mai multe actiuni:
v’ creati un anunt,
v’ creati o tema,
v' creati o intrebare.
Se pot incarca materiale de pe GOOGLE DRIVE sau youtube.

Fiecarei activitati 1 se poate asocia un calendar (un termen: data si ora).

Exemplu de activitate

Se cre.._a Tema ... .

Se incarca continutul temei.

Fiecare elev va descarca pe calculatorul in folderul cu numele si prenumele sau continutul Temei .....
La terminarea timpului alocat elevii vor incarca toate fisierele arhivate (arhiva va avea numele si
prenumele elevului pentru a usura evaluarea ulterioara).

Se face evaluarea, se trec notele si apoi vor fi transmise prin e-mail sau whats-up fiecarui elev.

Temele se vor descarca de pe Google Drive si se vor pastra fie pe un CD sau intr-un folder pe Google

Drive.

I,

Se selecteaza din meniul principal optiunea Cursuri.

m

Se acceseaza din coltul din dreapta cursul pe care se doreste a se sterge.

I,

Se alege optiunea Cursuri arhivate, cursul este mutat intr-un folder din meniul principal,
echivalentul lui Recycle Bin.

I,

Daca se doreste stergerea definitiva se activeaza Delete sau daca se doreste recuperarea cursului se

activeaza Restaurat in lista cursurilor.
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Materiale video, in limba romand, care explica ce trebuie sa faceti pentru a crea un cont sio clasid

pot fi urmarite accesand urmatoarele link-uri:
https:/lyoutu.be/5_YPgjbYrOA
https:/lyoutu.be/Yk8zgOz6H1k

https://youtu.be/jB-VL6YpK1U

Platforme educationale pentru desfiasurarea orelor si monitorizarea parcursului elevilor

Kahoot!

Kahoot! este o platforma gratuita de invatare, ce are la baza jocul si tehnologia educationala si este

recomandata pentru toate grupele de varsta.

Platforma a fostcreatd cu scopul de a fiaccesibila la clasa siin alte mediide invatamantdin intreaga

lume.

Jocurile de invatare Kahoot! pot fi create de oricine, pe orice subiect si pentru elevi de toate

varstele.

A céstigat popularitate rapid, deoarece platforma este accesibila de pe orice device care dispune

de un browser web.
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4 posibilitatea de a crea jocuri educationale interactive;

Ce ofera v' jocurile create pot fi trimise ca tema;
platforma
~ v existenta unor materiale informationale pe platforma;

e |

v prezenta unor rubrici specializate;

v rubrica Distant learning (invatamant la distanta) ;

v’ existenta unor jocuri deja concepute pe diferite subiecte de interes comun.

v platforma este in limba engleza;

v se pot crea jocuri in limba romana;

v iti poti formula intrebarile si variantele de raspuns;

v/ pot participa mai multe persoane individual sau pe echipe, incurajandu-se
competitivitatea;

v' intrarea in joc se face pe baza introducerii unui cod unic pe care il primeste cel care

creeaza jocul.

- scacceseaza platforma3;

- pe pagina principala se apasa Sign up, Tn coltul din dreapta sus;

= dupd mesajul | want to use Kahoot! (vreau sa folosesc Kahoot!), se

selecteaza As a teacher (ca profesor);

® https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=lueJQUJuZx4&feature=youtu.be
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- se foloseste pentru logare contul de Google, Facebook sau introducand

adresa de e-mail;

> dupa ce s-a intrat, se selecteaza Continue for free (continua gratuit);

> pentru a crea un joc, se apasa Create (creare) din coltul din dreapta sus

sau se poate explora platformain continuare.

e
==x
~

Edmodo

~
e
s

Platforma Edmodo ofera suport profesorilor care vor sa ramana conectati cu elevii lor si parintii

acestora pentru a colabora in siguranta, organizati, pentru a accesa teme si a vizualiza munca elevilor.

Prin intermediul acestei platforme, profesorii pot distribui materiale, sarcini de lucru, documente

si fisiere care pot fi accesate de elevii dintr-o anumita clasa.

Distance learning toolkit, un ghid oferit de platforma pe timpul pandemiei, cand actul educational

este continuat in mediul online;

D
e

training pentru profesori: videoclipuri, postari despre cum profesorii pot utiliza aplicatia;

"D
%

sfaturi pentru elevi,

"D

videoclipuri prin care este prezentata comunitatea Edmodo;

"D

un blog unde sunt discutate teme de actualitate;
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mesaje de la profesorii care utilizeazi platforma.

ElPlatforma este in limba engleza.

ElPlatforma are un sistem dezvoltat de incluziune si sprijin, care constd in existenta a numeroase
conferinte video (webinar), ce fac parte din Distance learning toolkit, precum si a videoclipurilor
realizate de membrii unei scoli din America. In aceste videoclpuri este prezentata aplicatia ntr-un

mod practic;

ElPlatformaare o interfata atragitoare siseamini foarte mult cu ce folosesc studentiiin ziua de astizi,

reprezentand un avantaj in utilizarea acesteia.

Crearea unuicontsi a
unei clase

Platforma se adreseaza in mod special cadrelor didactice care trebuie sd ia initiativade a continua
predarea lectiilor. Prin urmare, constientizarea acestui fapt i-a determinat pe cei din echipa Edmodo sa
dezvolte un sistem complex de adaptare si de sustinere pentru profesorii de pretutindeni. Desi,
materialele prezentate suntin limba engleza, iar acest lucru poate fiun inconvenient, tehnologiadin zilele

noastre ne sare in ajutor.4

v’ presupune parcurgerea urmatorilor pasi:

1. Crearea unuiun cont:

* https://www.youtube.com/channel/UC8Q5gm5zZj2GuhfEXDiRcSg
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- Se apasa Sign up n coltul din dreapta sus, = I’m a teacher (sunt profesor).

- Se creaza un cont prinintroducerea adresei de e-mail, contului de Google, sau
contului de Office 365.

- Se selecteaza Set up a class (infiinteaza o clasa) si se deschide pagina din

meniu.

- Toate obiectele necesare suntin bara din parteade sus.

2. Crearea uneiclase:

e 1In pagina accesati, dupa logare, se apasa In stinga pe Create a class (creeazi

o clasd);

e Pentru a invita elevii in clasa, se apasa pe Invite people (invitd oameni) in

dreapta;

e Se vaafisaun cod pe care trebuie sa comunicat elevilor pentru a se loga in

clasa creata.

Tn cazulin care profesorul decide continuarea orelor de curs pe platforma Edmodo, tot ce trebuie

de facut pentru a ajunge in clasa respectiva este de urmat pasii:

- Se acceseaza platforma Edmodo.

-> Dupi mesajul Get started (Incepe), selecteaza As a student (ca elev).

= Se introduc datele personale.

= Printre acestea exista un camp denumit Class code (codul clasei). Se completeaza

dupa ce profesorul comunica acest cod unic, generat in momentul crearii clasei.

Pentru cadre didactice:

https://www.youtube.com/watch?time continue=3&v=-V-i0fveA8K
https://www.youtube.com/watch?v=CY7A6sQjNd0
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Pentru elevi:

https://www.youtube.com/watch?v=6sX 7CA5S6I

https://www.youtube.com/watch?v=mFTOHetDxGc

Quizlet®

Quizlet este un instrument de invatare pentru orice subiect, inclusiv vocabular al unei

limbi,biologie, chimie, studii sociale si multe altele.

Testele create cu aceasta aplicatie pot fiaccesate de catre elevi de pe telefoanele mobile, tablete,

laptop sau calculatoare conectate la Internet.

Quizlet permite:

® https://quizlet.com/
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Conectarea se poate realiza cu uncont Google sau se poate crea unnou cont.

=

[A]

In sectiunea RECENT pot fi vizualizate testele create recent.

Optiunea View all permite vizualizarea tuturor testelor create grupe dupa perioada in care au fost

create.

Sectiunea Settings permite personalizarea profilului utilizatorului.

Sectiunea Set contine toate testele create si grupate intr-un set de teste.

Testele pot figrupate in foldere Folders sau pot fi create clase Classes care sa contina teste numai

pentru clasa respectiva.

Crearea unui test

L+

Create
Pentru crearea unui test nou se foloseste butonul -din partea superioara a ferestrei aplicatiei.

Itemii care alcatuiesc testele pot fi importati si din Word, Excel, Google Docs sau alte aplicatii similare de la

optiunea Import from Word, Excel, Google Docs, etc.

Se completeazd in partea dreapta intrebdrile si 1n partea stdnga raspunsurile corecte pentru fiecare intrebare.

De la butonul +ADD CARD se pot adauga alte intrebari pentru test.

Testul poate fi Visible to everyone (Change) si testul poate fi vizualizat de oricine.
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Testul poate fi Only editable by me (Change) si testul nu poate fi modificat decat de utilizatorul care I-

a creat.

Dupa editarea tuturor intrebarilor si raspunsurilor si selectarea tuturor optiunilor necesare se apasd butonul

Create.

Testului i se asociaza un link care poate fi copiatsi distribuit elevilor (Copy link), poate adaugatla o
clasa sau intr-un folder (Add to class or folder) deja existente sau se poate crea o noua clasa sau un nou

folder la care se poate adauga testul (+ CREATE A NEW CLASS).

Sectiunea STUDY — PLAY are mai multe optiuni de vizualizare a testului:

LEARN v’ amesteca raspunsurile tuturor intrebarilor;

v’ oferaposibilitatea elevilor s citeasca intrebarile sisa afle raspunsurile pentru

fixarea cunostintelor, in cazul in care raspunsul a fost incorect;

FLASHCARD v' oferd posibilitatea de a vizualiza intrebarile si raspunsurile si in acelasi timp

raspunsurile pot fiascultate;

WRITE v’ permite ca raspunsurile si fie scrise de fiecare elev;

v' oferaposibilitatea elevilor s citeasca intrebarile sisa afle raspunsurile pentru

fixarea cunostintelor, in cazul in care raspunsul a fost incorect;

TEST v’ permite ca elevii sa raspunda la testul propus;
v’ intrebarile sunt asezate aleator;

v’ este permisa tiparirea laimprimanta a testului si a raispunsurilor date de fiecar

elev;

MATCH v’ este similar unui puzzle;

36




u

UNIVERSITATEA TEHNICA

INSTRUIRE ASISTATA DE CALCULATOR SUPORT DE LABORATOR DIN CLUJ-NAPOCA

v' raspunsurile trebuie asociate cu intrebarile;
v’ cand sunt asociate corect acestea dispar;

v" lafinal este prezentat un clasament in functie de timpul de raspuns al fiecarui

elev;

GRAVITY v' intrebarile si raspunsurile apar sub forma unor asteroizi.

Edpuzzle®

Edpuzzle este o platforma usor de utilizat, care le permite profesorilor de pretutindeni sa se

conecteze cu elevii prin intermediul claselor virtuale si prin intermediul videoclipurilor educative.

.

® |

Ce ofera platforma

+Materiale didactice vizuale pentru inspiratie: fie realizate de alti profesori, fie existente pe

platforme precum TED, YouTube sau Khan Academy;

% Se pot incérca propriile materiale didactice, pe care sa se pot modifica sub forma de teste;

4 Se pot crea clase pentru elevii dumneavoastra si sa Se monitorizeze progresul;

® https://support.edpuzzle.com/hc/en-us/sections/36000167 1011 -Getting-Started
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% Se por distribui teme, cu termen limita.

© Clasele, daca sunt deja existente, se pot importa din Google Classrooms;

© Interfata este prietenoasi;

© Platforma este in limba englezi;

© Se poturmiri videoclipuri alituri de clasi prin functia Go live;

© Suntfoarte multe tutoriale despre cum putem folosi platforma.

Crearea unui cont

1. Se acceseaza site-ul web.

2. Click pe butonul Sign Up (inscriere);

3. Se selecteaza I'm a teacher (sunt profesor);

4. Pentru cei care au deja un cont Google, se pot loga cu el, altfel, se apasa pe Sign in with

Edpuzzle (inscriere cu Edpuzzle);

5. Se completeaza cu datele personale;

6. Incasuta Type your school name (se scrie numele scolii);
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Tn cazul in care scoala nu se gaseste in lista, exista optiunea de a o introduce prin click pe My
school isn't listed (scoala mea nu este in listd). Se va deschide o casuta in care se scrie numele unitatii

de invatamant, alaturi de orasul/comunain care se afla.

7. 1In cdsuta Subject Area, se trece disciplina predata;

8. Se verifica adresa de e-mail pentru a activa contul.

Crearea unei clase

1. Se acceseaza site-ul silogare;

2. Click pe My Classes;

3. Apoi, pe Add new class;

4. Se denumeste clasa, se adaugda o descriere (acest pas este optional), apoi se selecteaza

optiunea Classic;

5. Pentru a adauga elevi, se selecteaza Invite students (invita elevi).

Dupa pasul 5, se adreseaza intrebarea daca s-a primit consimtamantul parintilor pentru a crea

aceasta clasa online.

6. Se poate distribui codul unic generat pentru clasa sau se trimite link-ul pe grupul clasei.

Tn cazul elevilor, pentru a se alatura clasei, este nevoie de un cont. Se urmeaza aceeasi pasi ca
pentru crearea unui cont de profesor, doar ca, in loc de I'm a teacher, se selecteaza I'm a student (sunt

elev).

Atribuirea unei sarcini de lucru
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1. Pentru a cauta un videoclip de atribuit elevilor ca sarcina de lucru, Se cauta in bara Search

content (cauta continut);

2. Click pe resursa aleasa, apoi pe Assign all (atribuie tuturor);

3. In fereastra deschisi,se poate adauga un termen limita pentru vizionarea filmuletului;

4. 1In clasi, se poate urmari progresul fiecirui elev.

Unele videoclipuri pot fi modificate de catre profesor, reusind sa se adauge intrebari.

X - Xf
oMB

Facebook, Whatsapp si e-mail

Grupurile de Facebook si Whatsapp sunt frecvent intalnite Th mediul educational si este posibil
ca fiecare clasa sa aiba cel putin unul dintre cele doua. Se pot trimite elevilor fise de lucru si videoclipuri

spre vizionare, iar, ei, la randul lor, sa incarce poze cu rezolviri sau neclaritati.

O alta metoda este comunicarea prin intermediul adresei de e-mail.

Software educational in procesul de predare — invdtare - evaluare

Noile tehnologii ale informatiei $i comunicarii favorizeaza dezvoltarea a numarate tipuri de
aplicatii pentru instruire, instrumente care in procesul de predare — invagare - evaluare indeplinesc unul

dintre rolurile prezentate in Figura 5.
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resursa pentru activitati de suport in administrarea ajutor in activitatea celor care
predare-invatare; resurselor si timpului; invata.

] [ | " T—

Figura 3 Rolurile instrumentelor digitale Tn procesul de predare — invatare — evaluare

La clasa se disting doua tipuri de aplicatii utilizate:

a. Software-ul folosit ca suport pentru activititile de predare —invitare care contine:

b. Software-ul educational propriu-zis care sunt elaborate pentru a-i ajuta pe elevi sa-si

insuseasca sau sa dobandeasca anumite competente pentru:

Softul educational reprezinta un program informatizat care este proiectat special pentru
rezolvarea unor sarcini sau probleme didactice si educative prin valorificarea tehnologiilor specifice

instruirii asistate de calculator care asigura:
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organizarea : :
memorarea - gestionarea simularea
datelor in . e
datelor, fisi fisierelor, invatarii,
isiere, ; ;
_ evaluarea controlul, regl_area, respectiv
realizarea = autoreglarea si autocontrolul
PR formativa a Sl
mvatarii, P activitatii de invatare,
2 mvatari G 3
> respectiv educatie.
LUCRARI PRACTICE:

1. Enumerati 5 portaluri educationale. Descrieti fiecare portal educational In maxim 5 randuri.
2. Realizati un test de evaluare la o lectie din cadrul disciplinei de practica pedagogica in aplicatia

Kahoot.
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TIPURI DE CONTINUT EDUCATIONAL

Utilitare si materiale de referinti

1. Dictionare 2. Enciclopedi

1. Dictionarele’8 sunt, din perspectiva IAC, baze de date cu lexicon care cuprind si traducerea

ori explicatia elementelor lui.

Aceasta baza de date poate fi folosita eventual si de alte aplicatii pentru a-i extinde utilitatea,
astfel ca impartirea acestui subiect s-ar putea face astfel:
e lexicoane romanesti si aplicatii cu lexicoane proprii;

o aplicatii ce folosesc lexicoane deja existente.

Aplicatiile care folosesc lexicoane pot fi foarte variate. In mare, ele se impart in doui categorii:
e corectoare ortografice, singure sau integrate in alte programe

e dictionare propriu-zise.

2. Enciclopedia® este compendiu format dintr-un rezumat cuprinzator de informatii, care:
pot fi dintr-un singur domeniu cumar fi: film, muzica, istorie, geografie,

pot cuprinde ramurile cunoasterii,

" https://diacritice.sourceforge.io/lexicoane.html
8 https://www.microsoft.com/ro-ro/translator/blog/2018/05/0 2Avindows10-2/
® https://enciclopediaromaniei.ro/
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cuprind o mare varietate de domenii dintr-o singuratara sau cultura.

Lo Wikipedial® este o enciclopedie cu continut gratuit, scrisa de utilizatori din intreaga lume

L W \

¥ Q . . . . . A~ .

Ny ‘Q) prin colaborare, care include acum mai multe articole actualizate decat Encyclopaedia
_

Na

WiIkIPEDIA  Britannica.

The Free Encyclopedia

Enciclopediile sunt impartite in articole care, de obicei, sunt aranjate in ordine alfabetica dupa
numele articolului.

Diferenta dintre dictionare si enciclopedii consta in faptul ca enciclopediile au descrieri mai
detaliate si mai lungi decat cele din majoritatea dictionarelor.

TEMA DE REFLECTIE: Enumerati enciclopediile pe care le cunoasteti si unde le-ati identificat.

Softul tematic

< Softul tematic abordeaza >

subiecte, teme din diverse domenii ale curriculumului scolar,

~==::::i::_]§i":qi):unéndu-$i_ ____:::Z::::}

oferirea unor oportunitafi de largire a orizontuiui cunoasterii in
diverse domenii sau
< achizifia independentd a unor competente profesi_ou

v’ nu are integrata o strategie didacticd, modul de lucru este stabilit de profesor.

10 https://www.wikipedia.org/
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Softul de investigare

de unde poate sd isi extraga
singur informatiile declarative
- s1 procedurale, necesare
| rezolvarii sarcinii propuse sau
pentru alt scop pe baza unui
set de reguli.

| 4

Calea de Nu = se  prezintd
informatiile deja

arcurs
P structurate,

In acest fel calea parcursi depinde Intr-o mare masura de cel care invata, atat de nivelul lui de

cunostinte cat si de caracteristicile stilului de invatare.

Softul interactiv de invatare

v' are inglobati o strategie care:

G permite feedbackul si controlul permanent,

determina o individualizare a parcursului in functie de
nivelul de pregatire al subiectului.

Acesta este genul cel mai complex, din punct de vedere pedagogic, pentru ca isi propune printr-

o interactiune adaptativa sa asigure atingerea de catre utilizator, prin rularea lui integrala, aunor obiective

educationale.
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Softul de simulare

v’ simularea unor situatii din realitate pe care elevul le poate studia si analiza in vederea

obtinerii unor concluzii.

Softul de testare

v/ evaluare a cunostintelor, proiectate si utilizate in scopul unei aprecieri obiective, a
cunostintelor si deprinderilor / abilitatilor practice ale elevilor in diferite stadii / etape de

pregatire (la inceput, in timpul acesteia sau la final).

In mod corespunzitor, testarile pot fi:
+ initiale,
+ formative (continue, pe parcurs),

+ sumative (finale).

Exemplu. Se pot folosi aplicatii din CANVA-logo, poster, Learningapps, Wordwall, Quizizz,
Jigsawplanet, Padlet, Google Forms. Realizarile si obiectivele sunt bine punctate, si se folosesc filme
scurte de pe youtube, cu explicatii, sfaturi, Indrumari, prezentari generale. Resursele digitale insumeaza
o suitd de activitati de invatare, cu informatii sub forma de text, imagine, videoclip, precum si chestionare

pentru evaluarea cunostintelor.
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TEST DE AUTOEVALUARE

1. Softul educational reprezinta:

a. unprogram informatizat

b. aplicatie proiectata special pentru rezolvarea unor sarcini sau probleme didactice / educative prin

valorificarea tehnologiilor specifice instruirii asistate de calculator

10 puncte
2. Internetul — privit din punctul de vedere a diseminarii resurselor — este componenta:
a. resurselor minerale
b. resurselor materiale
c. resurselor financiare
10 puncte
3. Softul interactiv de Invatare are inglobata o strategie care:
a. permite feedbackul si controlul permanent,
b. abordeaza subiecte, teme din diverse domenii ale curriculumului scolar.
10 puncte

4. Alegeti prin incercuire varianta corecta pentru urmatoarele afirmatii:

A — F Software-ul educational reprezinta aplicatii care sunt elaborate pentru a-i ajuta pe elevi sa-si

insuseasca sau sa dobandeasca anumite competente pentru demonstratii, simulari, experimentari.

A —F Softul de investigare nu i prezintd elevului informatiile deja structurate, ci ii furnizeaza un mediu
de unde poate sa isi extragd singur informatiile (atat cele declarative cat si cele procedurale)

necesare rezolvarii sarcinii propuse.

A —F Softul tematic are integrata o strategie didactica, modul de lucru este stabilit de profesor.

A — F Platforma educationald este un produs software care sprijind procesele de predare, invatare, testare,
evaluare, administrare a continutului digital, de gestionare si monitorizare a intregului proces

educational.

A — F Enciclopediile sunt impartite in articole care, de obicei, sunt aranjate in ordine alfabetica dupa

numele articolului.

50 puncte
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5. Testarile pot fi:

a.

initiale, formative, sumative,

b.

initiale, informative, sumative,

C.

secventiale, formative, sumative,

10 puncte

10 puncte din oficiu
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CLASIFICAREA APLICATIILOR DE INSTRUIRE ASISTATA DE

CALCULATOR

Planificarea utilizarii tehnologiilor de informare si comunicare in cadrul lectiei

Pregatirea lectiei

Planificarea
predarii

Planificarea
invatarii

Planificarea
evaluaril

« Identificarea elementelor specifice lectiei;
» Cautarea de resurse/referinte Tn mediul online potrivite, exemple de bune

practici ale altor profesori sau crearea unor materiale necesare lectie;

» Identificarea solutiilor TIC pentru predare: echipamente hardware, platforme/

medii de stocare a materialelor sifurnizarea de continut educational elevilor.

Identificarea metodelor de invatare adecvate stilurilor elevilor si continutului
educational furnizat: mini-studii de cercetare online, crearea de grafice /
scheme, povesti, proiecte in colaborare, studierea unor carti in format digital,

vizionarea unor filme documentare, vizite online
(https ://www.google.ro/intl/ro/earth/), laboratoare virtuale
(https ://www.golabz.eu/labs, https //www.wolfram.com/,

http://chemcollective.org/,
http://www.101science.com/biology. htm#Biology%20Laboratory,
https://phet.colorado.edu/);

Identificarea tipului/formei de evaluare: proiect, test online, chestionar online,
sondaj online, redactarea unor concluzii/ extragerea unor idei pe baza unui
material multimedia dat etc.;

Organizarea feedback-ului catre elevi, referinte pentru reluarea unor
continuturi /lectii partial aprofundate.
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Etapele procesului de instruire!

i o
’ . <] - -
Prezentarea ST Exerecitii practice ﬂ LRI
(indrumarea) o p notarea
& y
* Sunt  prezentate * Sunt transmise de * Efectuarea » Cunostintele  s1
si/sau  modelate la. bun inceput exercifiilor pentru deprinderile
deprinder. mformatii privind a retine s1 poseda insusite sunt
cunostinfele st fluenta. verificate s
deprinderile notate.

prezentate.

Tutorialul sau lectia interactiva ghidata

/’\

sectiunea introductiva informeaza elevul asupra obiectivelor si a
tipului lectiei, demmersul didactic catre achizitiile finale ale
elevului;

include prezentarea si ghidarea ca etape ale procesului de instruire;

nu angajeaza elevul in activitati practice.

/4

Etapele de desfasurare ale unui tutorial

Remedierrea
_ | cunstintelor

asimilate

1 https://digitaledu.ro/resurse-educationale-deschise/
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Elementele constitutive ale unui tutorial

Motivarea elevului -
Prezentarea informatiilor,

Asigurarea controlului Intrebari si rdspunsuri,
Introducerea elevului asupra desfasuririi ‘Analizarea raspunsurilor,
lectiei Indruméri suplimentare in
functie de corectitudinea
raspunsurilor
|

tncheierea tutorialului Secventierea / Segmentarea Remediere_a c_unogtin‘;elor

Lectiei asimilate

Tutorialele sunt recomandate pentru:

v’ prezentarea informatiilor faptice,
v’ invagarea unor reguli si principii,

v’ pentru invatarea unor strategii de rezolvare a unor probleme.

Exemplu: Cum functioneaza aplicatia LIVRESQ?12

12 https:/ivresg.com/ro/
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Exercitiile practice

‘ Exercitiul practic reprezinta: ‘

| o metoda didactica in care predomina actiunea practica; ‘

U mplica automatizarea actiunii didactice. ‘

Exemplu: LeraningAppsi3 este o aplicatie conceputd pentru a sprijini procesul educational prin module
(denumite Apps) interactive. Aceste module pot fi integrate direct in continuturi, pot fi concepute online
de utilizatori sau modificate. Aplicatia oferd sabloane iar exercitiile interactive pot fi usor create. Scopul
este de a le pune la dispozitia elevilor i de a aduna module care pot fireutilizabile si se integreaza intr-

un scenariu de predare corespunzator.

Structura unui exercitiu practic

Proiectarea si realizarea exercitiului presupune valorificarea pedagogica a etapelor angajate

psihologic in procesul de formare si consolidare a deprinderilor:

B3 \www.learningapps.org/
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familiarizarea elevului cu actiunea care declansarea operatiilor necesare pentru
urmeaza sa fie automatizata; desfasurarea actiunii respective;

L L
integrarea operatiillor antrenate in sistematizarea actiunii in functie de
structura actiunii, consolidatd deja la scopul general si specific al activititii
nivelul unui stereotip dinamic; respective;

- R

perfectionarea actiunii automatizate in
integrarea actiunii automatizate in contexte diferite care asigurd evolutia
activitatea respectiva: sa in termeni de stabilitate si de
flexibilitate.
- — - —
Simularile

Simularea este o metoda de predare prin care se incearca repetarea, reproducerea sau imitarea

unui fenomen sau proces real.

real.

Scopul simularii este de a ajuta elevul in crearea unui model mental util a unui sistem sau proces

Structura simularilor virtuale

I —
-
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Jocurile pentru instruire

Jocul didactic reprezinta o metoda de invatamant in care predomina actiunea didactica simulata

care valorifica la nivelul instruirii finalitatile adaptive de tip recreativ care sunt proprii activitatii umane.

Jocurile pentru Instruire

v’ potfiincluse in cadrul mai multor situatii de instruire in vederea cresterii motivarii elevului si a

nivelului de efort pentru realizarea unor activititi didactice specifice;

v implica activ elevul in procesul didactic si incurajeaza interactivitatea sociala prin intermediul

realizarii comunicatiilor necesare dintre participanti,

v includ: numar de participanti, obiectivele jocului definite foarte clar, utilizarea jocului de

instruire, reguli bine formulate, echipament necesar, proceduri, penalizari.

Structura jocului pentru instruire

Testele pedagogice

Testele pedagogice desemneaza, in general, testele de cunostinte care sunt probe standardizate

utilizate Tn procesele de instruire pentru a masura progresele sau dificultatile din activitatea de invatare.
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Obiectivele testelor pedagogice vizeaza mdsurarea cunostintelor si a capacitatilor

fundamentale proiectate in cadrul programelor scolare.

Interpretarea testelor pedagogice ca teste de cunostinte angajeaza o anumita conceptie de

elaborare a probelor pentru a permite:

U un pronostic al reusitei - teste de prognoza,

U un inventar al situatiei sau al achizitiei - teste de achizitii,

U un diagnostic de localizare a unei dificultati, eventual indicand si sursa acestei dificultati

- teste de diagnoza.

Clasificarea testelor pedagogice

I. criteriul obiectivului operational prioritar:

%+ teste de sondaj initial - aplicate la inceputulunui curs, semestru, anului scolar, ciclului

scolar;

#+ test pentru anumite teme, capitole - aplicate dupd parcurgerea anumitor teme,
capitole;

% teste de sintezi - aplicabile la sfarsitul anuluiscolar, dupa parcurgerea tuturor temelor,

inclusiv a temelor de sinteza;

II. criteriul metodologiei angajate prioritar:

4+ teste de lucru sau de simulare:

%+ teste bazate preponderent pe memorie sau pe gandire,

#+ teste cu raspunsuri standardizate sau deschise.
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Avantajele utilizarii activititilor de testare pe calculator

Pre—testarea reprezinta identificarea deprinderilor practice pe care le posedd elevul inainte de a
incepe instruirea propriu-zisa si nivelul de competenta pentru a-i concentra atentia elevului asupra
importantei subiectelor care trebuiesc invatate si a stabili nivelul initial de la care se incepe asimilarea de

cunostinte.

Testare—formativareprezinta evaluarcaprogresului inregistratde elev pentru a-ioferiindrumare
corectiva prin acordarii unui suport aditional pentru a asigura reconcentrarea atentiei elevului asupra

rezultatelor dorite de programul de instruire.

TEME DE REFLECTIE:
1. Prezentati doua exemple de tutoriale.

2. Prezentati in maxim 350 de cuvinte un eseu despre modul in care presupui ca lectiile asistate de

calculator schimba metodele de predare si impactul acestei schimbari avut asupra elevilor.
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TEST DE AUTOEVALUARE

1. Aplicatiile folosite in instruirea asistata de calculator sunt:

a) tutorialul

b) exercitiile practice
c) jocurile didactice
d) testele pedagogice

e) simularile virtuale

10 puncte

2. Pe parcursul Instruirii se va proceda la o testare—formativa care:

a) sievalueze progresul inregistrat de elev

b) sa ofere indrumare corectiva

€) sadetermine necesitatea acordarii unor indrumari aditionale

d) sistabileasca nivelul initial de la care se incepe asimilarea de cunostinte

e) si asigure reconcentrarea atentiei elevului asupra rezultatelor dorite de programul de

instruire
10 puncte
3. Testele pedagogice desemneaza, in general:
a) teste de cunostinte
b) progresele in activitatea de invatare
c) dificultatile din activitatea de invatare
10 puncte

4. Testarile dinaintea instruirii au drept stop:

a) sa asigure concentrarea atentiei elevului asupra rezultatelor dorite de programul de
instruire

b) a stabili nivelul initial de la care se incepe asimilarea de cunostinte
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c) remedierea cunostintelor insuficient sau gresit acumulate si intelese de catre elev

10 puncte

5. Testele de sinteza, aplicabile la sfarsitul anului scolar, dupa parcurgerea tuturor temelor,

inclusiv a temelor de sinteza vizeaza prioritar:

a) metodologia

b) obiectivul operational

10 puncte
6. Testele se caracterizeaza prin:
a) numarul de intrebari si durata de timp a sesiunii de testare a cunostintelor
b) poate fisau nu impus modul de parcurgere a testului de catre elev
c) calitatea de apreciere obtinuta intr-o anumita perioada de timp determinata
d) obiectivele testului
10 puncte

7. Jocurile pentru Instruire pot fi incluse In cadrul mai multor situatii de instruire in vederea

cresterii motivarii elevului si a cresterii nivelului de efort pentru realizarea unor activitati didactice

specifice.

O Adevarat
Q Fals

10 puncte

8. Unul din dezavantajele utilizarii activititilor de simulare pe calculator este acela al

prezentarilor dinamice.

U Adevarat
Q Fals

10 puncte

58



1

UNIVERSITATEA TEHNICA

INSTRUIRE ASISTATA DE CALCULATOR SUPORT DE LABORATOR DIN CLUI-NAPOCA

9. Metoda didactica de tip exercitiu implica automatizarea actiunii didactice prin consolidarea s
perfectionarea operatiilor de baza care asigurd realizarea uneisarcini didactice laniveluri de performantd

prescrise.

U Adevarat
O Fals

10 puncte

10. Tutorialele nu sunt recomandate pentru prezentarea informatiilor faptice sau pentru invatarea

unor reguli i principii.

O Adevarat
O Fals

10 puncte
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RESURSE EDUCATIONALE PE WEB

Terminologie

Web-ul a fost conceput si dezvoltat cu scopul de a satisface cererea privind schimbul automat de

informatii intre oamenii de stiintd din institute de cercetare si universitati din intreaga lume.14

retea privata din interiorul unei companii sau organizatii care utilizeaza
aceleasi tipuri de software pe care le-am gasi in Internet, doar ca este folosita
numai pentru uzul intern al unei institutii.

Hipertext text care contine legaturi (links) citre alte texte.

(Hypertext)

Hipermedia hipertext care poate include hiperlegaturi (hyperlinks), adicd nu numai text, Ci
(Hypermedia) si imagini, sunete, animatic etc. Hiperlegaturile permit utilizatorilor sa

navigheze cuusurinta Spre resurse conexe.

World \Wide Web /- sistem de documente si informatii de tip hypermedia care pot fi accesate pe
Web / WWW Internet.

Navigator ~ Web aplicatie software care permite accesarea, preluarea si vizualizarea resurselor
(Web Browser) informatice disponibile pe Internet.

Cele mai utilizate navigatoare Web sunt: Microsoft Internet Explorer, Firefox,
Mozilla, Safari, Opera si Chrome.

E-mail : sistem utilizat pentru crearea, trimiterea si primirea de mesaje prin Internet.
(Electronic Mail)

4 http://home.web.cern.ch/about/birth-web
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Integrarea eficientd a Internetului si tehnologiilor e-learning in educatie poate contribui
substantial la atingerea obiectivelor educatiei contemporane care sunt formarea si dezvoltarea

capacitatilor intelectuale si morale, ale gandirii critice si creative, ale capacitatii de a lucra cu

informatii.

Glosar de termeni

Autentificare  sau  logare numele de utilizator pentru a putea folosi toate functionalitatile:

pentru o adresd de mail forum, mail, YouTube;

Comutare ntre conturi introducerea utilizatorului si a parolei pentru fiecare adresa;

Suita Google permite utilizarea a ,,n’’ conturi cu diferite extensii.

Inbox dosar virtual principal pentru stocarea mailurilor;
Instrument digital adresa online care poate deschide un program ce poate fiaccesat;
Instruire asincrond instruire la care participantii nu sunt conectati in acelasi timp;

Instruire bazatd pe tehnologie instruire cu ajutorul altor medii decat sala de clasa traditionala;

Instruirea bazata pe Web Instruire privind utilizarea diverselor materiale educationale
accesibile online: instrumente software dedicate instruirii, materiale

didactice, manuale electronice;
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Instruirea colaborativa

Instruire online

Instruire sincrona

Invatare asincrond

Invatare sincrond

Link

Mediu virtual de invatare

Metode asincrone

forma de instruire care utilizeaza tehnologia prin implicarea mai

multor persoane pentru atingerea obiectivelor educationale;

instruire care se desfasoara prin intermediul unui calculator la o

retea,

instruirea care se desfasoara in cadrul unei sali de clasa virtuale in
care elevii s1 profesorii se intdlnesc si actioneaza ca si cum se afla

fizic in acelasi loc;

interactiunea profesor - elev se realizeaza accesand resursele online

la momente de timp diferit;

interactiunea profesor - elev se realizeaza in timp real;

adresa virtuala care ne permite cand dam click pe el sa ajungem pe
un document, site §i este foarte simplu de a trece (naviga) de la o

pagind la alta;

mediu cu doua functii de baza:

(1) interactiunea intre profesori si elevi, incluzand comunicare si

schimb de informatii,
(2) distribuirea de continut adica publicatii online recuperare de

documente si informatii.

posta electronica (mail), site-ul web (Google Sites), forumul de

discutii, sistemul de stocare si partajare online a figierelor (Google
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Metode sincrone

Partajare

Proiectarea instruirii online

Sistem de instruire online

Drive), chestionarul online (Google Forms), calendarul online
(Google Calendar);

mesageria instant (chatul), tabla virtuala (Google Jamboard), Harta
conceptuald online, sistemul de videoconferintd (Zoom, Google

Hangouts, Google Meet, Webex);

notiune folosita pentru utilizarea sincrond a unui soft aplicativ prin

intermediul Internetului;

organizarea si ordonarea materialului care urmeaza sa fie predat-

invatat-evaluat Jn mediu virtual,

ansamblu de tehnologii, proceduri, mijloace, participanti care

conlucreaza pentru atingerea obiectivelor procesului de instruire;

Resursele educationale deschise

Resursele educationale deschise (RED - Open Educational Resources) materiale educationale

disponibile on-line utilizate sau reutilizate in mod gratuit si deschis de catre profesori, studenti sau

cercetatori.
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Materialele sunt: gratuite deschise

& >

"

“pot fi descarcate si utilizate au fost publicate pe baza "

in activitatile  predare, unei licente de proprietate

invatare, evaluare, cercetare intelectuald, care ofera

_fara costuri suplimentare; posibilitatea de a fi adaptate
si redistribuite
corespunzator nevoilor de
instruire.

confinutul educational: cursuri complete,
module, obiecte de invatare, carti si
reviste in format electronic etc.

instrumente software: aplicatii software
necesare pentru dezvoltarea, utilizarea,
reutilizarea si furnizarea de continut
educational, precum sisteme de
management al invifarii, instrumente
pentru dezvoltarea de continut digital etc.

resursele necesare pentru implementare:
licente de proprietate intelectuald pentru

a promova deschis publicarea de
_ materiale, principii de design pentru bune

practici si localizare a continutului.

Resursele educationale
deschise implica:

In scopul imbunatatirii educatiei la nivel mondial, au fost Intreprinse eforturi considerabile pentru

crearea si utilizarea resurselor educationale deschise®, astfel au aparut:

<+ proiecte, precum OpenCourseWare de la MITZS;

5 http:/Aww.oecd.org/education/ceri/
16 http:/Aww.ocweonsortium.org
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+ module educationale, cum ar fi cele disponibile de Connexions?7;

4+ manuale disponibile gratuit, cum ar fi cele oferite de CK-1218 sau Fundatia Saylor?e;

+ clase virtuale disponibile Tn mod public;

4 cursuri deschise, care vizeazi participarea pe scard largd, interactivitate mare (forumuri
interactive care ajuta la construirea unor comunitati virtuale de studenti si profesori) siacces liber
prin intermediul Web. In general, aceste cursuri nu oferi credite academice, nu percep taxe de

scolarizare si numai 10% dintre participantii la curs finalizeaza cursul.

Exemple de cursuri deschise sunt cele oferite de Massively Open On-line Courses (MOOC) sau

Coursera?o,

Pentru prezentarea continuturilor educationale digitale se folosesc site-uri Web, fisiere text,

imagini, sunete sau videoclipuri.

Colectii RED care includ diverse subiecte si tipuri de resurse

Colectii RED Detalii

_ Nivel: postuniversitar
Connexions

Tipuri de continut: carti, rapoarte, inclusiv instrumente

http://cnx.org
pentru crearea de continut

Curriki Nivel: orice nivel

7 http://cnx.org

18 http://ckl12.0rg

19 http:/Aww.saylor.org

20 https://www.coursera.org
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http://www.curriki.org Tipuri de continut: toate tipurile, inclusiv wiki

GEM Gateway to Educational Materials | Nivel: orice nivel

http://thegateway.org Tipuri de continut: toate tipurile
Intute Nivel: postuniversitar
http://www.intute.ac.uk Tipuri de continut: toate tipurile

Nivel: postuniversitar
MERLOT

Tipuri de continut: carti, rapoarte, inclusiv instrumente
http://www.merlot.org i
pentru crearea de continut

Colectii RED care includ anumite tipuri de resurse

Colectii RED Detalii
EduTube Nivel: orice nivel
http://edutube.org Tipuri de continut: videoclipuri YouTube
MIT Open Courseware Nivel: postuniversitar
http://ocw.mit.edu Tipuri de continut: cursuri, module de curs
Webcast.berkeley Nivel: postuniversitar
http://Webcast.berkeley.edu Tipuri de continut: inregistrari video ale cursurilor
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Wikiversity

http://en.wikiversity.org

Avantajele utilizarii RED

Asigurarea accesului
extins la invafare

Asigurarea
scalabilitdtii

Utilizarea acestor
resurse ca materiale
complementare in
activitdtile didactice

Prezentarea aceloragi
confinuturi
educationale in
formate diferite

Diseminarearapidaa
informatiilor

Reducerea
cheltuielilor pentru
studenti

Dezvolrarea unor
comunitdivirtuale
bazate pe interese

Actualizarea periodica
a resurselor

Nivel: orice nivel

Tipuri de continut: diverse tipuri de resurse integrate

wiki

* RED se pot accesa in orice moment, in mod repetat;

* RED sunt usor de a distribuit pe scara larga, cu costuri foarte mici;

* RED pot completa manualele si cursurile in cazul in care
deficientele de informatii ale acestora sunt evidente;

* De exemplu, un material de tip text poate fi insotit de un material
multimedia (video, animatie, simulare).

» Prezentarea informatiilor in formate diferite poate spori substantial
asimilarea continuturilor educationale.

* Informatia poate fi raspandita rapid in comparatie cu informatiile
publicate in manuale sau reviste.

* RED se pot utiliza in loc de manuale traditionale sau pachete de
curs etc. poate reduce substantial costurile materialelor de curs
pentru studenti;

» Studenti si profesorii is1 pot uni eforturile pentru a colabora in
dezvoltarea unor resurse educationale.

» Spre deosebire de manuale si alte resurse educationale statice,
RED pot fi imbunatatite rapid prin editarea directd de catre
utilizatori.
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Resursele educationale deschise si contextul utilizarii lor

Photo Story 3

Poate crea prezentari de tip slideshow utilizand propriile fotografii.

+«+ Cuun singur clic se poate decupa sau roti 0 imagine.

+ Se pot adauga efecte speciale, piste sonore sau inregistrarea propriei voci care nareaza

textul.
+ Este posibila personalizarea titlurilor si a textelor explicative.
% Aplicatia poate fi utilizata in activitati didactice la disciplinele din ariile curriculare:
% Matematicd si stiinte: simuliri, organizatori grafici, structuri chimice.

% Om gi societate: studierea unui sit arheologic, studierea unui monument istoric,

identificarea componentelor unui spatiu geografic;

4 Arte: vizitd virtuald intr-un muzeu de arti.
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.a, slideshare
Slideshare 8

Site pentru stocarea si publicarea gratuita de prezentari PowerPoint, Word sau PDF2L.

®,

% Se poate face trimitere ca link sau pot fiinglobate in blog sau pagina web.

% Se potsincroniza cu un figier audio - MP3, podcast - pentru a crea un slidecast - un mod

mai puternic de a distribui prezentari sau tutoriale.

¢ Este un site valoros de resurse sub forma de prezentari.

\\ 1/
A\ 2,
N <

L
i

N
s “
T

Prezi Prezi

0710 e /L0

de legaturi, imagini, videoclipuri, texte, figiere pdf, desene?2.

+¢ Un pas inainte fata de ,,era PowerPoint”.

2 http:/mww.slideshare.net/
2 http://prezi.com/
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. J Home / Cati elevi ati realizat temele pentru astazi?
Mentimeter

Permite interactiunea cu elevii in timp real?3.

« Se foloseste ca instrument pentru sondaje.

% Profesorul adreseaza o intrebare iar elevii raspund folosind telefonul sau calculatorul.

* Rezultatele sunt prezentate sub forma de grafice sau ilustratii.

¢ Se poate integra usor cu o parte a unei sesiuni de predare online cu precizarea ca trebuie

oferit codul Menti si apoi se pot vedea rezultatele Menti-ului in timp real.

¢+ Pentru a crea un sondaj se apasa butonul Prezentare noud si se alege numele acesteia.

«+ Se prezinta meniul pentru editarea tipului de intrebare.

¢ Dupa alegere se pune titlul intrebdrii, optiunile de raspuns si modul in care vor fi afisate.

¢ Ultimul pas este prezentarea cu ajutorul butonului Present si apoi este vizibil codul.

Jr

padlet
Padlet

Permite crearea de clase, discutii si addugare de imagini??.

2 https:// www.mentimeter.com/
24 http//padlet.com
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Alte resurse educationale deschise

Crearea de harti conceptuale colaborative online

Realizarea animatiilor

Colaje video pe baza unor fotografii

Crearea puzzle-urilor

Tabla interactiva

9

Crearea fotografiilor ,,vorbitoare’
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Crearea e-book-urilor, carti digitale cu imagini migcatoare

Crearea de colaje digitale text si inagini

Puzzle online

Fise de lucru interactive online

Crearea lectiilor online

Experimente, animatii, jocuri educationale si texte adaptate

Exercitii de matematica, limba roméana si cultura generala

Crearea de quizuri, jocuri
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Raspunsuri scurte, idei de la elevi, iar cuvintele pe ecran apar

n timp real

Nori de cuvinte

Dinamizarea atmosferei in clasa.

LUCRARE PRACTICA: Realizati in aplicatia Prezi o prezentare dinamica la un continut dintr-o lectie

la alegere in vederea utilizarii la clasa a aplicatiei.
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COMUNITATI VIRTUALE. COMUNITATI ON-LINE

Termenul ,,comunitatea virtuald” a fost utilizat pentru prima datd de Howard Rheingold in

cartea cu acelasi titlu, publicata in 199325,

Discutiile din cadrul cartii variaza de la The Well?6, comunicarea mediata de computer si grupuri

sociale pana la stiinfa informatiei.

Tehnologiile la care facea referire Rheingold erau:

» Usenet, MUDs (Multi-User Dungeon) si

» derivatele lor MUSHes si MOOs, Internet Relay Chat (IRC), camere de chat - chat

rooms, liste de discutii electronice - electronic mailing lists.

Comunitatea virtuala

reprezintd grupul variabil de persoane care interactioneaza intre ele, prin intermediul unor

mijloace de comunicare sociale specifice, pentru atingerea unor obiective comune.

Corespondenta, telefonul sau Internetul sunt mijloace de comunicare care permit membrilor
comunitatii sa depaseasca granitele geografice sau politice, cu scopul initierii si realizarii de planuri si

proiecte comune.

Comunitatea on-line

reprezintd comunitatea virtuala ai carei membri comunica unul cu altul prin intermediul unor

instrumente interactive, cumar fi forumuri, chat, site-uri ale retelelor sociale sau lumi virtuale.

3 hitp:/mww.rheingold.com/ve/book/intro.html
% hitp:/Amww.well.com
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Dezvoltarea noilor tehnologii a schimbat radical semnificatia notiunii de grup.

Interactivitatea

este masura in care mesajele dintr-o secventd de comunicare sunt conectate intre ele si gradul

de corelare a mesajelor ulterioare cu mesajele existente.

q comunicarea non-interactiva bidirectionala —

/ ; este prezentd sub forma fluxului bilateral de
Pornind de la definitia mesaje;

interactivitatii Se pot identifica

trei niveluri de comunicare:

comunicarea reactiva Sau cvasiinteractiva —

|
% are loc atunci cand exista fluxul bilateral, iar
\ ‘ mesajele ulterioare se refera la cele
anterioare;

iy | comunicarea complet interactiva — presupune
— ® 7 5 |ca mesajele ulterioare din orice secvents si ia
— k—}l(—. in considerare nu doar mesajele care i-au
precedat, ci mai mult, felul in care mesajele

K - anterioare au fost reactive. Acest tip de
/ interactivitate formeaza o realitate sociala.
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Principalele instrumente de comunicare on-line

se poate realiza prin
folosirea unei game
vaste de instrumente

Comunicarea in
cadrul unei

A~

asincrone

N S

4 Unele instrumente, precum wiki, bloguri si chat-uri sunt numite instrumente ,,media
sociale” sau ,,Web 2.0” deoarece au o componenta puternic sociala si permit utilizatorilor sa colaboreze

cum este cazul proiectelor.

= Cele mai utilizate instrumente de comunicare sunt:

e-mail;

T/

forum de discutii;

J

wiki;

<
L <S

blog;

Webcast;

mesaj instant (IM) si
chat;

sondaj de opinie;

\0. N1 @D 155\

ecran de proiectare si
instrumente de
distribuire pe ecrane;

P €9

video.

NS

J conferinta audio si

<+ Instrumentele asincrone, precum forumurile si wiki sunt mai potrivite pentru activitatile

educationale care necesita reflectie si un interval mai mare de timp pentru a fi realizate.
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% Discutiile asincrone suntdeosebit de valoroase cand studentii suntprea timizi sau nu au fluenti

in exprimare orald pentru a participa eficient la conversatiile in timp real.

4 Instrumentele sincrone precum chat-urile si conferintele audio asigurd o prezenta sociali
ridicatd. De exemplu, in clasele virtuale, studentii pot folosi chat-urile pentru a face comentarii si a

raspunde la intrebari pe timpul prezentarii.

4 Schita Instrumentelor pentru comunicare sincrond, respectiv asincroni o regisim in tabelul de

mai jos:

- chatsi Instant Messenger - email

- conferinte audio si video - forum de discutie
- transmisiuni Web n timp real - wiki - blog

- distribuirea de aplicatii - transmisii Web

- ecrane

- apel selectiv

Instrumente pentru comunicare sincrond

Chat si mesagerie instant

Permit mai multor utilizatori s schimbe informatii in timp real, in format text folosind

o aplicatie Web sau desktop.
% Mesageria instant este una dintre cele mai populare aplicatii Web.

¢ Un grup de utilizatori poate incepe o conversatie direct, utilizand text, Intr-un spatiunumit

de obicei ,,camera de chat”.

X/

% TIntr-o sesiune tipica de chat, toti utilizatorii vad mesajele.

¢ Unele chat-uri permit transmiterea de mesaje doar anumitor membri ai sesiunii.
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¢ Chat-ul poate fi folosit precum un canal comunicare pentru intrebari si raspunsuri pe

parcursul unei prezentari sau intalniri.

% Tn mod alternativ, chat-ul poate fi folosit pentru un eveniment separat, de exemplu, 0

intalnire a unui grup de studiu sau o simulare de roluri.

¢ Existd unele instrumente cu care profesorii pot crea ,,sesiuni de stimulare”. Aceasta
abordare poate fi utilizatd pentru rezolvarea problemelor in mod competitiv,
brainstorming, desfasurarea unor dezbateri cu grupuri pro sicontra sau pentru dezvoltarea

de scenarii.

+«+ Sesiunile de chat au avantajul ca pastreaza dialogul textual generat pe parcursul unei

discutii.

Sondajele de opinie

Se regasesc adesea sub formaunei intrebari cu doua sau mai multe raspunsuri posibile. 7

¢ Aceste sondaje potfifolosite de profesor pentru colectarea opiniilor studentilor cu privire

la anumite teme de curs sau alegerea unor activitati ale cursului.

Conferintele audio i video

Sunt sesiuni de comunicare care se desfasoara in timp real intre doi sau mai multi utilizatori

din diferite locatii.

¢+ Ele sunt cel mai mult utilizate pentru intalniri ale membrilor unui proiect.

27 https://www.google.com/forms/about/
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% Unele aplicatii de mesagerie instant pot fi incorporate in aplicatiile destinate

conversatiilor video.

¢ Aplicatii si servicii ale Protocolului Voce in Internet (VoIP) permit utilizatorilor sa

realizeze apeluri de calitate inaltd utilizand reteaua Internet.

VoIP este mai ieftin $1 mai facil cand
comunicare intre mai multe persoane in ti

% Conferintele audio pot avea aplicabilitate largad in m-learning si sunt potrivite pentru
tematici de curs in care combinatia vorbit - ascultat este cruciala - de exemplu, cursuri de

limbi straine.

% Conferintele audio inregistrate pot fi facute disponibile pe podcast si imita experienta de

tip fatd —In - fatd si prezenta umana.

s Conferintele video sunt potrivite in special pentru subiectele de instruire Tn care este
esentiala claritatea vizuala - de exemplu, medicina. Acestea necesita conexiuni foarte

rapide la Internet.
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Clasa virtuala

Imita o clasa traditionala, in sensul ca, spre exemplu, este condusa de un profesor prin
integrarea a diferite tipuri de instrumente sincrone precum chatul, conferinta audio sau

partajarea de aplicatii.
« Majoritatea instrumentelor specifice clasei virtuale incorporeaza functii similare, desi

interfata ecranului poate fi diferita.

Instrumente pentru comunicare asincrond

E-mail
Continua sa fie instrumentul cel mai popular pentru comunicarea on-line.

% permite grupurilor de persoane sa se conecteze cu usurinta pentru a comunica sauschimba

fisiere.
% este mecanismul cel mai simplu pentru comunicarea directa de tip unu — la - unu;

¢ este folosit pentru a lansa si a raspunde unor intrebari individuale, mai degraba decat
pentru a raspunde unor intrebari de interes general. Daca raspunsul este optional, iar
subiectul nu este de importantd majora, este mai bine ca intrebarea respectiva sa fie

postata pe un forum.

Buletinele informative

Pot fi utilizate pentru a transmite un mesaj catre un grup de studenti, de exemplu pentru a

comunica studentilor modificarea unor activitati sau un eveniment.
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% Ca exemple putem aminti anunturile urgente, teste care se apropie, termene iminente,

schimbadri ale programarii orare.

Forumurile de discutii
reprezinta instrumentul principal pentru discutii on-line.

+¢ Participantii pot comunica in momente diferite prin comentarii scrise care raman pe forum

pentru ca alti participanti sa le poata citi si sa raspunda la ele.

¢ Fiecare forum poate contine una sau mai multe discutii, care sunt formate din una sau mai

multe mesaje si raspunsuri.

Wiki
este un site Web care poate fi editat on-line2s.

%+ Spre deosebire de paginile Web obisnuite, care sunt create offline si apoi incarcate pe un

server Web, wiki-urile sunt editate in timp real.

% Utilizatorii nu au nevoie de cunostinte tehnice speciale pentru a modifica paginile wiki

existente sau pentru a adauga pagini noi.

< Administratorul unui wiki poate specifica cine poate vizualiza si edita site-ul sau
subsectiuni ale acestuia si poate permite oricui sa foloseasca si sd editeze wiki-ul sau

poate restrictiona permisiunile de editare pentru utilizatorii inregistrati.

Bhttps://support.office.com/ro-ro/article/crearea-si-editarea-unui-site-wiki-d c64f9c2-d1a2-44b5 -ac59-
b9d535551a32
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X/
L X4

Profesorii pot utiliza wiki atunci cand doresc ca studentii sa lucreze in echipa la acelasi

document sau pentru a face schimb de idei si resurse pe un subiect.

Wikispaces are o interfata simpla, contine forum, inserare de fisiere, linkuri, imagini,

statistici gi un numar nelimitat de pagini. Are o varianta gratuita.
Prezinta alternative cum ar fi: PBwiki, Wetpaint.

Permite realizarea de proiecte disciplinare sau interdisciplinare sau a unor proiecte

educationale prin activitdti colaborative interactive.

Aceasta aplicatie are avantajul de a pastra materialele realizate si postate de catre fiecare
membru al grupului de lucru si permite cadrului didactic sa aprecieze contributia fiecarui

elev la proiect.

Blog - ul

Prescurtare de laWeb blog, este un instrument care permite utilizatorilor sa partajeze, acceseze

si actualizeze informatiile cu usurinta fara a detine cunostinte de programare.

Blog-urile au fost create pentru:

X/
L X4

X/
°

a prezenta un continut ca o listd simpla de intrari asemenea unui jurnal;

a permite profesorilor sistudentilor sa posteze on-linein mod regulat continut educational

intr-un format standardizat;
a permite partajarea, accesarea si actualizarea facild a informatiilor;

a permite blogger-ului (individ sau grup) sa isi exprime ideile, iar celorlalti utilizatori sa

il rdspunda prin comentarii;

a ajuta studentii sa-si prezinte optiunile proprii, respectiv pentru a adduga comentarii cu

privire la postarile celorlalti participanti;
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¢ aajuta studentii ,,sa inteleaga” ceea ce au invatat.
Informatile postate formeaza un comentariu sau un flux de idei actualizate frecvent.

Participantii pot utiliza blog-urile sub forma unor jurnale de invatare sau ca loc de reflectie,

colectare de idei si conversatii scurte.

Atat blog-urile, cat si wiki-urile permit utilizatorilor sa publice continut Web in timp real printr-

un browser Web fara ca acestia sa detind cunostinte de programare.
Diferenta dintre ele consta in:

+ blog-urile permit doar un format simplu asemanator unui jurnal;

+ wiki-urile nu impun o anumita structura a paginii Web si permit utilizatorilor sa creeze pagini noi

sau sa le editeze pe cele existente.

Webcasting

Se refera la fisiere audio si video trimise de la o singura sursa catre mai multi receptori pasivi.

¢ Pentru trasmisia Web sunt utilizate dispozitive de transmisie audio si video in Internet.

% Transmisiile inregistrate pot fi utilizate si in scop asincron.
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Podcasturile?®

Sunt programe audio care sunt transmise in Internet.

¢ ,,Cdnd vedeti o fatd cu cdstile in urechi, zdmbet in coltul gurii, caiet pe genunchi si,
uneori, ferind o lacrimd de ochii lumii - probabil ascultd un podcast... Ca sd fii un
comunicator bun trebuie sd inveti de la altii. Si ce mod mai bun de-a observa decdt de-
a asculta povesti? Nu basme. Ci povesti din viata de zi cu zi, spuse bine. Atdt de bine

incat le tii minte, te conving, te influenteaza"*’.

DS

% Podcasturile sunt fisiere audio precum cele in format MP3 sau wav si pot fi utilizate de

catre profesor pentru a oferi orientare si motivatie.

% Fisierele audio potacoperilacunele de alfabetizare, iar figierele de dimensiuni relativ mici

sunt ceva mai usor de transmis in banda de latime mai redusa decat fisierele video.

LUCRARE PRACTICA': Realizati un sondaj de opinie on-line.

2 https:/lanchor.fm/
%0 http://blacusens.ro/2016/05/7-podcasturi-pentru-marketeri-storytelleri-si-curiosi/
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APLICATIIDE TIP SITE-BUILDER

Site-ul Web destinat lucrului la clasa

Site-urile Web constituie 0 resursa educationalad excelenta atat pentru studenti cat si pentru

profesori sau parinti, astfel:

85




1

UNIVERSITATEA TEHNICA

INSTRUIRE ASISTATA DE CALCULATOR SUPORT DE LABORATOR DIN CLUI-NAPOCA

Platforme pentru crearea unui site Web gratuit

Google Sites 3

Google

Sites

Thinking of creating a website?

Google Sites is a free and easy way to create and share webpages. Learn more

Create
rich web pages easily

Collect
all your info in one place

Control
who can view and edit

Mew! Create a site frormn dozens of pre-built templates

The Google Science Fair
An online science competition for curious young minds across the globe
All you need is a question. YWhat's yours?

v’ Ofera o varietate mare de sabloane care se pot utiliza si personaliza.

v' Pentru accesarea acestei aplicatii utilizatorul trebuie sa aiba un cont Google.

v Adaugarea ulterioara a altor contributori la acest site este foarte simpla prin utilizarea

optiunilor de partajare.

%1 https://www.google.com
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Webs®?

webs

Make éﬁLProfessional Looking Website Today!

Use our easy website builder to put your business, group, or personal website online at no cost.

Create an account for free!

3 Ll ==
* 1
Please choose a websde type ad

v' Are toate caracteristicile specifice unui unei platforme cu posibilitatea crearii unui site
Web gratuit.

v Ofera o mare varietate mare de sabloane simachete ce potinclude videoclipuri, calendare,

sondaje etc.

WordPress.com®?

Fn

Wordpress Themes

Just another WordPress weblog

N

-

Keocwnt Wlag Posts i Recont Comments

L Animage In 3 post: admin @ An image In » post

| Blochguotes galors sdnin @ An Image Ir » post .,
Am ordered Wot waimin @ &n imege tn § post .,

An unordared tit L dmin @ An Image In » post .,

32 ywww.webs.com
33 ywww.wordpress.com
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v’ Este un serviciu gratuit pentru crearea de site-uri Web si bloguri.

v' Este nevoie de mai putin de un minut pentru a crea un site.

v" Tn cadrul site-ului poate fi integrat un blog.

v' Pot fiaddugati mai multi autori la acelasi site.

Weebly for education®

) weebly

st = [ ., . |

Home Features Blog Support About Us Contact Us

Create a Free Class Website Get started here.
and let your students build sites too Already have a Weebly account? | 5a-i

What can | do with Weebly?

= Easily create a classroom website & blog
* Manage your students’ accounts

= Accept homework assignments online
» Keep your parents up to date

v Este o platforma foarte intuitivd si care ofera profesorilor si elevilor / studentilor multiple

caracteristici pentru crearea unui site Web.

v" Ofera posibilitatea crearii unor conturi separate pentru elevi / studenti, care pot fi gestionate si

moderate de catre profesori.

v' Profesorii pot crea conturi pentru studenti in care acestia sa-si construiasca propriile site-uri si

blog-uri.

3 http:/AMmww.weebly.com
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SchoolRack

Create a free classroom website fir= ' TEACHERS i
or educational blog to keep /] GET STARTED IN MINUTES

students, parents, and others " Sign Up Hore FREE

-
informed outside of class. ‘
PARENTS

)

<

;ﬂuﬂ

Learn More

SchoolRack Helps You, Your Students, and Parents What Teachers are Saying

* Share information, documents, and files. &% I'm 50 impressed with your semice . | rant
+ Hold discussions online. outside of class and rave atout 1 10 everyona | un intol ¥y simole

+ Report grades online to students of their parents a0 perfect for my studerds sod the pareats.
Thanks a buschl 33

+ Keep Intouch with private messaging
+ And much more! (don forget It's easy to usel)

Attention: School Administrators The Latest from Teacher's Corner
v Ofera un serviciu gratuit pentru construirea si gazduirea site-urilor Web ale profesorilor.
v Are caracteristici special concepute pentru profesori. De exemplu, profesorii ar putea posta

sarcini de lucru cu descrieri complete, asteptari si termene limita.

v Pentru elevi/ studenti si parinti suntoferite conturi gratuite care permit comunicareacu profesori.

v Dupa ce elevii si parintii si-au activat conturile, pot fi trimise mesaje directe grupurilor create.

Jimdo®®

PAGES TO THE PEOPLE

JimdoFree @
.

simdorro 500

v

Login

!i "m'q-

v Ofera o gama larga de sabloane, machete, optiuni de fundal si optiuni pentru editare.

% http:/AMww.schoolrack.com
% http:/Mww.jimdo.com
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v Dupa alegerea unui sablon, parametrii impliciti ai acestuia pot fi modificati utilizind limbajele

HTML si CSS.

v Inafara de optiunile de design, Jimdo ofera utilizatorilor posibilitateade a crea un blogca element

al site-lui.

Google Apps for Education®

Google Apps for Education este o suita de aplicatii gratute destinate scolilor si universitatilor.

M Gmail (servicii de e-mail);

= Google Calendar (partajarea calendarului);

.

Google Drive (crearea si partajarea on-line a
documentelor; foilor de calcul, prezentarilor,
\.___ formularelor);

Google apps e

o w%

.. Google Video (partajarea videoclipurilor);

I j Google Sites (crearea site-urilor Web prin integrarea de
" imagini, videoclipuri, documente etc.);
N . = instrumente pentru administrare.

Google Sites®

v Ofera cel mai simplu mod de a partaja informatii on-line rapid.

v' Face colaborarea ca o parte simpla si naturala a procesului de creare a unui site web.

37 http:/AMww.google.com

38 https://sites.google.com/
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v" Permite crearea de site-uri destinate utilizarii la clasa.

v' Permite creatorilor de site-uri administrarea acestora in echipa.

Pentru conectarea la platforma Google Sites este nevoie de un cont Google.
¢ Primul pasin acest proces consta in a crea propriul site Web.

¢ Singura setare In procesul de creatie care nu se poate schimba ulterior este adresa URL a site -

ului.
¢ Alte elemente precum titlul, tema, culorile, si descrierea site-ului pot fi modificate ulterior.

O atentie deosebita trebuie acordata configurarii corecte a setarilor de partajare. Pentru ca site-
ul s@ nu fie vizualizat de anumite persoare selectam optiunea Only people | specify can view this
site, in caz contrar bifam caseta corspunzatoare optiunii Everyone in the world can view this

site.

* Urmatorul pas, dupa ce ati facutsite-ul dvs., consta in a edita pagina. Pentru aceasta utilizam
editorul pagii Web, Edit Page. Aceasta functioneazi ca un procesor de text imbunatatit cu
capacitatea de a adduga cu usurinta imagini si hyperlink-uri la o varietate de resurse. De
asemenea, aspectul site-ul poate fiimbunatatit cu usurinta sipot fiincorporate diverse elemente,
din Google Drive sau Google Calendar. In timpul editirii, pagina creati poate fi salvati si

accesata in orice moment pentru a o modifica si a actualiza.

LUCRARE PRACTICA: Realizati un site al gupei dumneavoastra.
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SINTEZA

Instrumente tehnice pentru sala de clasa

Google Sites: website-uri gratuite online construite de Google.

Weebly: instrument online gratuit pentru construirea de website-uri.

Wix: instrument online gratuit pentru construirea de website-uri bazate pe aplicatii flash.

Google Drive: creator gratuit de fisiere word online.

Google Maps: instrument gratuit pentru crearea de harti personalizate.

Google Earth: aplicatii soft-uri ce se pot descarca gratuit pentru interactionarea cu lumea.

Mixbook: instrument gratuit online de creare de carte in format digital unde se poate integra, edita si

distribui produsul final; versiunile printate sunt costisitoare.

VoiceThread: instrument online gratuit de creare de prezentari multimedia care pot include poze,

colaborari de grup, comentarii si figiere video.

Wallwisher: structura de baza rapida, simpla de pagini web necompletate care pot fi utilizate pentru a

urmari note, posta comentarii, brainstorming (impartasire de idei) etc.

TEDEGQ: site gratuit care utilizeaza TedEd si YouTube pentru a crea continut video interactiv.
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Google +: Instrument de media social care poate fi utilizat in sala de clasa pentru colaborarea de grup
(similar Facebook-ului sau altor site-uri media sociale, a se verifica cu administratia inainte de a-I
utiliza si de a comunica clar cu parintii elevilor in legatura cu utilizarea acestuia).

Prezi: instrument gratuit online pentru a crea prezentari puternice si interactive.

Animoto: instrumentonline facil de utilizat pentru a combina teme, poze, fisiere video simuzica pentru
a crea sia distribui fisiere video; exista versiuni gratuite dar si cu platd, iar pedagogii pot beneficia de

versiuni imbunatatite.

Powtoon: instrument nou de prezentare video care foloseste animatie si functia de ,,drag and drop”.
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Instrumente Google

Google Calendar: aplicatie care arata ca un calendar obisnuit in care se pot adauga evenimente, ori
diferite materii, se pot invita elevii unei clase, un grup. Aplicatia este utila pentru planificari,

stabilire de intalniri.

Google Chrome: navigator de web (browser).

Google Docs: aplicatie pentru procesare Word, gestionare Foi de calcul, creare de Prezentari. Se poate

edita, formata cu usurinta text, paragrafe, se pot adauga linkuri, imagini, desene, tabele.

Google Drawing: aplicatie pentru crearea de grafice si scheme logice cu forme, texte si imagini.

Google Drive: aplicatie pentru stocarea, incarcare, creare, gasire si vizualizare fisierelor/folderelor.

Google Forms: aplicatie pentru realizarea de sondaje rapide, simple, pentru strangerea de informatii.

Google Jamboard: aplicatie pentru colaborare online ce poate fi comparata cu o tabla virtuala unde mai
multi participanti pot scrie, desena concomitent pe o tabla. Toti participantii pot vedea imediat

(sincron) modificarile facute.

Google Meet: aplicatie pentru videoconferinta cu panala250 de persoane, folosind microfonul si camera
video. Este un instrument gratuit pentru domeniul educational, se pot organiza intalniri cu elevii,

conform unui calendar si reprezinta versiunea profesionald a Hangouts.

Google Maps: aplicatie harti interactive.

Google Hangouts: aplicatie pentru videoconferinta folosind contul de gmail.

Google Search: aplicatie pentru a cauta resurse educationale.

Google Sheets: aplicatie pentru analizarea datelor, vizualizarea si reprezentarea lor in forma de grafice.
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Google Sites: aplicatie pentru crearea si actualizarea de site-uri, avand sabloane predefinite.

Google Slides: aplicatie pentru prezentari.

Google Translate: aplicatie pentru traducere simpla, comoda. Software suporta mai multe limbi, permite

traducerea de cuvinte, fraze sau tot textul.
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Resurse educationale

TED: sursa video online pentru tematici interesante si convorbiri ale expertilor.

Zotero: instrument gratuit pentru colectarea, organizarea, distribuirea si citarea resurselor; este necesar

motorul Mozilla Firefox pentru a-1 putea descarca.

Flickr: sursa excelenta de imagine cu facilitati creative.

YouTube Education: sursa de partajare video care poate fi filtrata dupa continut.

YouTube: resursa excelentd de partajare video.

Vimeo: resursa de incarcare, distribuire si creare de fisiere video.

Visual.ly: sursa excelenta de infografica care poate fi distribuita si integrata cu usurinta; se va extinde

o facilitate noud pentru a permite crearea de infografiice personalizate.

DocsTeach: alimentat de Arhivele Nationale pentru a gasi cu usurintd resurse primare, instrumente

pentru profesori, precum si activitate de invatare creativa si interactiva.

Library of Congress: biblioteca extinsd a Congresului SUA pentru furnizarea de cunoastere si

creativitate in beneficiul poporului american.

CyArk: organizatie al carei scop este de a furniza conservarea digitala a patrimoniului mondial; contine

informatii online despre locuri din intreaga lume in imagini digitale si planuri de lectie.

National Geographic: resursd educationala extraordinara despre lumea in care traim.
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History Link.com: enciclopedie gratuitd online de resurse istorice a statului Washington.

STEM Collaborative: Initiativa Stiinta, Tehnologie, Inginerie si Matematica pentru a furniza studentilor
activitati antrenante 1n aceste domenii Science, Technology, Engineering, & Math initiative to provide
students with engaging activities in these areas.

Edutopia: sursa online pentru a furniza profesorilor informatii asupra a ce se folosi in sala de clasa.

Delicious: instrument online pentru colectarea, organizarea si distribuirea de website-uri.

Screencast-O-Matic: software gratuit online de captura de ecran pentru crearea de fisiere video.
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