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Introducere

In 1999, datorita unor neintelegeri si intarzieri legate de crearea unui curs destinat
crearii site-urilor web, a trebuit sa invat "pe repede Thainte” cum se realizeaza un
site. Asa am facut cunostinta cu multitudinea de elemente din limbajul HTML si
cu modul in care functioneaza World Wide Web.

Totul a mers lin pana cand am scris capitolul destinat codificarii formularelor. Aici
lucrurile au luat o Intorsatura dramatica.

Pe de o parte cartile pe care le-am studiat pentru a scrie cursul pana in acel punct
se incheiau brusc dupd prezentarea formularelor. Afisau o scuza legatd de
complexitatea programarii aplicatiei destinate preludrii datelor din formulare si
gata.

Pe de alta parte am realizat ca tehnologia predata reprezenta o buna parte din ceea
ce este necesar pentru a crea aplicatiile software cele mai spectaculoase, aplicatiile
web. Dar din pacate aceste aplicatii au doud parti iar misterul realizarii partii de
server parea, pentru moment, inaccesibil.

Solutia a venit de unde ma asteptam mai putin. Fiind in vizita la o universitate din
Franta, unul dintre profesorii cu care am discutat mi-a prezentat, printre altele,
faptul ca se ocupa cu organizarea unui congres. Si mi-a aratat site-ul manifestarii,
care avea, desigur, un formular de Tnscriere.

Evident, n-am ratat ocazia de a-l intreba cum face preluarea datelor din formular.
Fara sa stea pe ganduri, mi-a imprimat imediat un listing cu o aplicatie scrisa in C.
Si mi-a explicat in cateva cuvinte si unde trebuie sa fie pusa aceasta pe server, ce
configurari mai trebuiau realizate si cum functioneazd preluarea datelor din
formulare. Super!

Revenit din misiune, am instalat un Linux pe un calculator, am cerut colegilor care
gestionau reteaua universitatii un IP static si am transformat calculatorul in server.
Pentru a fi server de web am instalat si Apache, desigur. Apoi am pus pe noul meu
server o pagind web continand un formular cu doud campuri. Care, minune, era
accesibild prin Internet.



Dar si mai spectaculoasa a fost testarea functionarii butonului de tip submit al
formularului. Pentru aceasta am Tncarcat pe server un mic program scris in C dupa
modelul deja cunoscut, I-am compilat si s-a produs si a doua minune, programul
scris de mine chiar prelua datele din formular si trimitea browserului o pagina
continand valorile citite. O pagind dinamica. Sau, pentru mine, inceputul erei
aplicatiilor web!

Inci de la aceastd prima si (foarte) mici aplicatie am realizat ca lumea aplicatiilor
web va fi fascinantd dar complexa. Daca doar pentru a citi doua valori dintr-un
formular a trebuit sa stiu HTML, C, Linux, instalarea si configurarea unui server,
gestionarea drepturilor de acces la fisiere si directoare...

Si impresia de atunci a ramas valabila si astazi.

Cartea aceasta prezinta principalele cunostinte si tehnologii pe care se bazeaza
aplicatiile web actuale. Tabloul expus cititorului prin informatiile si exemplele pe
care le contine este insa complex. Scopul principal al lucrarii nu este insa acela de
a pregati profesionisti ai domeniului cét acela de a crea o imagine cét mai veridica
asupra credrii aplicatiilor web. The big picture!

Parcurgerea ei poate fi urmata de o aprofundare a notiunilor prin parcurgerea unor
tutoriale disponibile pe diverse site-uri de specialitate. Astdzi asa se invata.
Procedand in acest fel, cei pasionati pot sa avanseze foarte rapid. Iar cei mai putin
apropiati de cele expuse pot sa evalueze tehnologiile din domeniu si sa-si dea seama
de efortul necesar intelegerii si aprofundarii acestora inca inainte de a realiza prima
aplicatie. lar, daca aplicatiile web li se par complicate si, in multe locuri, fara sens,
pot sa se orienteze spre alte domenii.



CAPITOLUL 1

Interfete grafice

Procesul de dezvoltare a unei aplicatii software moderne poate fi separat in
doua parti care pot fi tratate separat, folosind limbaje si tehnologii diferite:

e partea de "back-end",incluzand prelucrari de date, construirea
solutiilor si accesarea bazelor de date (componenta zisa de bussiness-
logic) si

e partea de "front-end", destinatd reprezentdrii pe ecran a
datelor si afisarii instrumentelor necesare interactionarii cu aplicatia.
In aplicatiile actuale aceasti componenti se realizeazi folosind
framework-Uri bazate pe limbajul JavaScript: react, Angular,
Vue §.a..

Separarea celor doud componente permite realizarea si testarea lor separata,
cu instrumentele cele mai adecvate. Pentru integrarea celor doua parti este
necesard respectarea unei singure conditii: definirea specificatiilor pentru
partea de back-end astfel inct aceasta sa comunice natural cu partea de
front end. Uneori componenta de back-end este defintd ca serviciu
web. Acest lucru presupune conformarea acestei componente la cerintele
unui standard denumit Representational State Transfer
(prescurtat REST).

In cazul aplicatiilor Windows obisnuite (zise de tip "desktop") separarea
completa a celor doud parti este optionala. Limbajele utilizate (Java, C# etc.)
oferd suport pentru realizarea ambelor parti. Totusi, dat fiind faptul ca
aptitudinile si cunostintele necesare programarii celor doua parti diferd, n
cadrul echipelor care dezvolta astfel de proiecte dezvoltarea interfetei
grafice se realizeaza de catre persoane specializate care au de cele mai multe
ori o formare de web designer si/sau web developer. Desigur, aceasta
regula este impusa si de considerente comerciale. Exista multe exemple de



aplicatii foarte bune dar a caror lansare este ratata datoritd interfetei grafice
neinspirate. In lumea aplicatiilor Windows sau Web, bad UI/Ux! (eng.
User Interface / User eXperience) este o afirmatie destul de
frecventa!

Desktop versus web

Daca pana in urma cu cativa ani a realiza o aplicatie informatica era sinonom
cu a realiza o aplicatie tip "desktop", astdzi lucrurile stau cu totul altfel.
beneficieze din plin de arhitectura c1ient-serversisa fie practic aplicatii
web. Desigur, aplicatiile de tip "desktop” sunt cerute in continuare dar
ntr-o mai mica masurd. Aceasta deoarece, de la un anumit nivel de
complexitate in sus, in timpul dezvoltarii unei aplicatii software apar
sistematic functii care pot fi rezolvate cu costuri mult mai mici daca se
adopta o arhitectura de tip aplicatie web. O astfel de arhitectura permite de
asemenea accesarea unor servicii specializate (aplicatii accesibile online),
oferite de multe ori gratuit de catre firmele care le dezvolta. Daca ne gandim
la banala accesare a unei baze de date sau, in aplicatii mai avansate, la
utilizarea comenzilor vocale, a recunoasterii faciale sau a unor functii care
presupun utilizarea inteligentei artificiale, solutia aplicatiei web este de
departe cea mai comodd deoarece astfel de componente sunt livrate,
impreuna cu API-ul (eng. Application Programming Interface)
aferent de catre marii jucdtori din domeniul informaticii: Amazon, Google,
Microsoft, Apple s.a..




Exista insd si o problema a unei astfel de arhitecturi: accesul la reteaua
Internet. Daca reteaua Internet nu poate fi accesata, functiile care depind de
aceasta se vor bloca.

Caracteristica aplicatiilor 1n arhitecturd c1ient-server mentionatd deja,
respectiv decuplarea partii care realizeazd reprezentarea pe ecran a
informatiilor de componenta care produce aceste informatii, permite
utilizarea unor limbaje de programare diferite dar si rularea pe calculatoare
diferite a celor doud componente. Respectiv partea de c1ient se ruleaza pe
calculatorul utilizatorului in timp ce partea de server se ruleaza pe un
calculator accesibil folosind reteaua Internet.

In ceea ce urmeaza se va studia cu precadere partea de client a aplicatiilor,
deci prezentarea va fi centratd pe expunerea pe ecran a datelor si pe
asigurarea interactivitatii specifice.

Exemple de interfete grafice:

I
# calculateme.com/length/feet/to-meters/28

calculateme

Convert 28 Feet to Meters

How long is 28 feet? How far is 28 feet in meters? 28 ft to m conversion.

From Amount
Feet v 28
To
28 Feet =
Meters v 8.5344 Meters
(exact result)
swap units J

Display result as

Number .
Afoot is a unit of length equal to exactly 12 A meter, or metre, is the fundamental unit of
inches or 0.3048 meters. length in the metric system, from which all

other length units are based. It is equal to
100 centimeters, 1/1000th of a kilometer, or
about 39.37 inches.
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Interfetele expuse au diferite niveluri de complexitate. Primul exemplu, si
cel mai simplu, presupune utilizarea catorva elemente HTML5: <div>,
<p>, <hl>, <input> Sau <select>. Urmatoarele exemple sunt interfete
grafice ale unor aplicatii web realizate folosind componente din ce in ce mai
complexe, care se bazeaza pe utilizarea reprezentarilor grafice 2D (raster) si
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a animatiilor. In contrast cu elementele HTMLS5, In continuare acestea vor
fi numite componente ale interfetei grafice.

Obiectivul acestei lucrari va fi deci realizarea interfetelor grafice ale
aplicatiilor software folosind tehnologii actuale. Interesul pentru asimilarea
tehnologiilor propuse ar trebui sd fie cu atdit mai mare cu cat aceste
cunostinte sunt foarte valorizante pentru CV-ul oricarui front-end
developer.

Observatie: Cartea se adreseaza in special incepatorilor. Sunt necesare totusi
cunostinte elementare de HTMLS si CSS3.

We hire people
who want to
make the best
things in the
world.

- Steve Jobs

Solutii pentru realizarea interfetelor grafice

Odatd cu adoptarea Windows-ului ca solutie de bazd in realizarea
aplicatiilor, competitia pentru realizarea unei grafici cat mai inspirate pentru
instrumentele de interactiune cu aplicatiile a crescut constant.

O buna perioada insa aplicatiile au fost considerate bine realizate daca afisau
corect un ansamblu de controale Windows clasice, standard (fig. 1.1).

Odata cu dezvoltarea Internetului si a tehnologiilor web, pretentiile legate
de interfetele grafice au crescut rapid. Beneficiarii aplicatiilor isi doresc
astazi interfete grafice cu nimic mai prejos decat cele expuse de aplicatiile
web. Rezolvarea cea mai simpld a acestei cerinte este, desigur, adoptarea
pentru realizarea interfetei grafice a unui framework destinat crearii
aplicatiilor web bazat pe HTML, CSS (Cascading Style Sheets) si
JavaScript.

11



Observatie: Termenul de framework este greu de tradus. Definitia lui In
limba englezd este: a supporting structure around which
something can be built. In informatica, un framework inseamna de
obicei un ansamblu de instrumente software si de reguli de scriere destinate
realizarii unei familii de aplicatii. Nu este vorba de limbaje noi, ci doar de
adoptarea unor tehnici de dezvoltare riguros definite, folosind limbajele
cunoscute, ansamblul fiind completat cu instrumente software (aplicatii
specifice) destinate prelucrarii codului scris si asamblarii acestuia intr-0
aplicatie functionala.

T e EE  AEE
L : |
|\ B Adion o torySecurty | HTTPHeaders | CustomErmors | Service | asener | | =181
(& 9 |@|E  webste | Peformance | ISAPIFiers | Home Directory Documents |
(€5 Internet Info
§ Inkernet Info [¥ Enable default content page » vae |1
=) ¥ RUSLANY .
[#-_J Applic Default.htm ‘.
=) Web Defaul.asp LI
& index,hkm
+ 8D
3 gv Default.aspx Remove I
- _) web
Mave Up I tove Dowr I
I~ Enable document footer
wmﬂmh-w.ﬂh\.ﬁ—.n-~m.4~.m.w~w.&
o
I Default content page:
B Iindex.pfd
[ox | cancel |
K1 — >
— ok | comcel | s | hep | [——J

Figura 1.1. Interfata grafica realizata folosind componente Windows

Un framework amelioreaza atat productivitatea scrierii aplicatiilor cat si
calitatea acestora.

In reprezentarea urmitoare se prezinti principalele solutii utilizate pentru
realizarea componentei de rront-end a aplicatiilor web (statistica realizata
in 2021).
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React.js 40.14%

jQuary 34.43%

Express 23.82%

Angular 22.96%

Vue.js 18.97%

ASP.NET Core 18.1%

Flask 16.14%

Daca se omite jQuery, care nu este altceva decat o colectie de mici functii
JavaScript ajutdtoare, care permit ameliorari punctuale ale productivitatii
programarii in JavaScript, se poate vedea ca React (creat n anul 2011 de
Facebook Co.) si Angular (creat de Google Co.) sunt cele mai folosite
framework-uri.

Desigur, in cazul utilizarii unui astfel de framework, limbajul JavaScript
devine singura solutie pentru scrierea codului pentru componenta de
front-end.

Circulatia informatiei in front-end

Front-end-ul unei aplicatii informatice contine componente care afiseaza
informatii de diferite tipuri: siruri de caractere, valori ale unor marimi
numerice, imagini si altele. Majoritatea acestor valori sunt produse in
cadrul componentei de back-end. Alte informatii sunt introduse de
utilizator folosind formulare, acestea fiind destinate culegerii datelor
necesare construirii unor comenzi adresate componentei de back-end.

Solutiile efective de afisare ale informatiilor din categoriile mentionate fiind
relativ limitate, activitatile specialistilor care realizeaza componentele
de front-end ale aplicatiilor sunt oarecum repetitive. Aceasta nu este in

in domeniu si pentru informaticienii incepatori.
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Instalarea aplicatiilor necesare

1. Instalarea pachetului de aplicatii Node.js

Node. js (https://nodejs.org/en/) este un pachet de aplicatii,
componenta centrala fiind un compilator de cod JavaScript. In principiu este
vorba chiar de compilatorul integrat in Google Chrome, acesta fiind 1nsa
adaptat pentru crearea componentei de server a unei aplicatii web. In
continuare, pentru dezvoltarea aplicatiilor web, din pachetul Node. js vor
fi utilizate trei componente:

e un miniserver web de dezvoltare, care va permite testarea continua a
aplicatiei realizate,

e npm, o aplicatie care va fi utilizatd pentru adaugarea la aplicatia
realizatd a unor module dezvoltate de alte firme si, desigur,

e compilatorul nvode. js.

New security releases now available for 15.x, 14.x, 12.x and 10.x
release lines

Download for Windows (x64)

14.16.0 LTS 15.10.0 Current
Recommended For Most Users Latest Features

Other Downloads | Changelog | APIDocs  Other Downloads | Changelog | API Docs

ﬁ Node js Setup - X

Custom Setup n d
Select the way you want features to be installed. .J S c

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

Install the core Node.js runtime
(node.exe).

npm package manager
Online documentation shortcuts
Add to PATH

This feature requires 59KB on your
hard drive. It has 1 of 1 subfeatures
selected. The subfeatures require OKB
on your hard drive.

Browse...

Reset Disk Usage Back Next Cancel
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2. Instalarea aplicatiei Git (https://git-scm.com/download/)

Visual Studio Code, aplicatia care va fi folositd pentru a crea aplicatiile,
permite utilizarea aplicatiei Git pentru controlul versiunilor aplicatiei
realizate.

Tn procesul de instalare nu se va face nicio configurare. Se va selecta
sistematic butonul nvext, acceptand astfel optiunile propuse.

Dupa instalare va mai trebui realizata doar o configurare prin care se
stabileste identitatea utilizatorului aplicatiei. Pentru aceasta se porneste Git
Bash (butonul start, apoi se selecteaza Git / Git Bash):

Comenzile care trebuie introduse sunt urmatoarele:

git config --global user.name "Mircea Petrescu"
git config --global user.email mircea.petrescu@gmail.com

Ele definesc numele utilizatorului aplicatiei (ircea Petrescu) siadresa
de e-mail a acestuia si trebuie executate o singura data, imediat dupa
instalarea aplicatiei.

Este indicat ca acestea sa fie corect scrise, deoarece mai tarziu va fi folosita
si aplicatia web GitHub si este bine ca aceste date sa nu difere de cele
utilizate la crearea contului personal de pe platforma Gi tHub.

Observatie: GitHub este 0 aplicatie foarte mult utilizatd pentru expunerea
in Internet a unuia sau a mai multor proiecte informatice personale. Aceeasi
aplicatie este utilizatd de asemenea si pentru gestionarea versiunilor in
cadrul unui proiect realizat in comun de catre o echipa de dezvoltatori.
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3. Instalarea aplicatiei VS Code

Pentru scrierea aplicatiilor React se poate utilila oricare dintre editoarele de
texte folosite la crearea paginilor web. Dezvoltatorii folosesc frecvent
Sublime Text, Atom, WebStormSau Visual Studio Code. Tn cele ce
urmeaza va fi folosit edtorul visual Studio Code (prescurtat vs code),
acesta fiind recomandat de comunitatea dezvoltatorilor de aplicatii React
datorita setului de extensii care pot contribui la cresterea productivitatii.

Aplicatia este gratuitd si  poate fi descarcatd de la adresa
https://code.visualstudio.com.

Observatie: VS Code este si un excelent exemplu de aplicatie de tip
"desktop" realizata folosind react. Componenta de back-end a aplicatiei
este realizatd folosind Node.js. De fapt a fost folosit Eiectron
(https://electronjs.org/), care le integreaza pe cele doua (React si
Node. js).

»J Visual Studio Code  Docs  Updates

Code editing.
Redefined.

Download for Windows

Stable Build

Dupa instalarea editorului vor fi operate cateva adaptari. Astfel, vor fi
instalate doud extensii, importante pentru cresterea productivitatii realizarii
aplicatiilor:

a. Simple React Snippets

16



Edit Selection View Go bug Terminal Help

TE S: MARKETPL...
Simple

Simple React Snippets 1.22
Dead simple Rea

Burke Holland

ES7 React/Redux/GraphQ...
Simple ensions for R

dsznajder
snippets 0.0.1

t)S snippets create
ystrok React)s

Prettier

File Edit Selection View Go Debug Terminal Help Extension: Prettier

EXTENSIONS: MARKETPL.. = -+ Extension: Prettier - Code formatter %

Prettier .
——— Prettier
Prettier - Code formatter 2

VS Code plugin for prettier/prettier Esben Peters

Esben Petersen Installing VS Code plugin

Prettier Now 1.49

VS Code plugin for Prettier Miscel...
Remi Marsal Install
Prettier-Standard - JavaSc...

VS Code plugin for prettier + stan..
numso Install

Details Contributions Changelog
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Dupa instalare, extensia trebuie activata. Pentru aceasta se va selecta butonul
Manage / Settings si, in caseta de cautare se va tasta default
formatter (fig. 1.2). Apoi, din lista derulanta afisata, se va selecta
Prettier.

O ultima adaptare a aplicatiei VS Code ar putea fi 0 setare care va impune
reformatarea codului (folosind pPrettier) la fiecare salvare a acestuia.
Pentru aceasta va fi selectat din nou butonul Manage / Settings siin

caseta de cautare va fi cautata si activata optiunea "Format On Save" (fig.
1.3).

Desigur, mai pot fi realizate si alte optimizari.

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help Sett}

Settings Ctrl+, _
s X s i = Settings X
Online Services Settings

Extensions Ctrl+Shift+X default formatter

Keyboard Shortcuts Ctrl+K Ctrl+S

Migrate Keyboard Shortcuts from...
User Snippets

Color Theme Ctrl+K Ctrl+T
File Icon Theme

HTML » Format: Enable
Product Icon Theme ’ ' i

v Ena efault]
Settings Sync is On

Manage Workspace Trust

Check for Updates...

default formatter
User Workspace

Edi
° Editor: Default Formatter

a default formatter which takes precedence over all other
contributing a formatter.

None

None null

C5S Language Featur

HTML Language Features

JSON Language Features

Markdown Language Features

PHP Language Featur

Prettier - Code formatter esbenp.prettier-vscode
Reference Search View v

Search Result »

Figura 1.2. Configurare Prettier
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Settings - Visual Studio Code

) File Edit Selection View Go Debug Terminal Help
52 Settings Found

= Settings

format on save

e, the file must not be

User
Editor: Format On Save

v

Format a file on sa
saved after delay, and the editor must not be shutting down.

Cursor

Formatting
Features (-
Terminal Editor: Format On Save Timeout
Timeout in milliseconds after which the formatting that is run on file
.

nsions

Figura 1.3. Impunerea optiunii "Format On Save"
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CAPITOLUL 2

JavaScript

Scurta prezentare

JavaScript este un limbaj de programare creat initial pentru crearea paginilor
web avand un continut dinamic. Limbajul a fost creat in cadrul companiei
Netscape, Th 1995.

Codul JavaScript poate fi inserat direct Tn paginile web sau plasat in fisiere
separate. JavaScript este un 1imbaj interpretat. Browserele moderne
contin insd compilatoare JIT (Just-Tn-Time) care compileazd codul
JavaScript, transforméandu-I in cod masina. Un bun exemplu este V8, un
compilator de JavaScript integrat in browserele Google Chrome si Opera.

Observatie: O prezentare corectd a acestui limbaj depdseste, desigur, spatiul
care i-a fost alocat in aceastd lucrare. Dar existd resurse remarcabile,
accesibile gratuit in Internet, care pot completa cu succes zonele incomplet
acoperite.

De exemplu https.//eloquentjavascript.net/Eloquent JavaScript_small.pdf
sau site-ul https.//javascript.info/.

Ce face codul JavaScript

Codul JavaScript creeaza un continut dinamic, codificat in HTML si il
insereaza undeva, in pagina web. Continutul poate fi static, poate proveni
dintr-o sursa externa (o baza de date, un serviciu web) sau poate fi generat
pe baza unor informatii introduse de operator folosind elemente specifice
formularelor.
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Exemplu fundamental:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<meta charset="UTF-8">

o
<body> ‘/,//’///

<h1>Tabla inmultirii cu </h1>

<div id="tablag</div>
) <div> vid. Se va insera un paragraf.
<script>

let n = prompt("Introduceti n: ");
if (n != null) {

let p = "% Generare paragraf.
for (let i = 1; i <= 10; i++) {

p += "${n} x ${i} = ${n * i}<br>‘}-
}

document.querySelector("h1").innerHTML += n;
document.querySelector("#tabla").innerHTML =

<p{p}/p> e—
} Construire paragraf

</script> si inserare.

</body>
</html>

Rezultat:

Tabla inmultirii cu §

5x1=35

5x2=10
5x3=15
5x4=20
5x5=25
5x6=30
5x7=35
5x8=40
5x9=45
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Observatie: Codul JavaScript, continut intr-un element <script> plasat
Tnainte de </body>, contine declaratii de variabile (n, p), atribuiri si o
instructiune for, In mare parte similar codului scris in oricare dintre
limbajele procedurale consacrate (¢, C++, Java etc.). In partea finald insa
este apelata repetat functia querySelector (). Aceastd functie returneaza
un obiect JavaScript. El a fost creat de browser in momentul citirii si
prelucrarii fisierului index.html si poate fi preluat intr-o variabils
JavaScript folosind un set de functii dedicate, una dintre ele fiind
querySelector (). Odata preluat intr-o variabila, obiectul JavaScript
poate fi editat iar browserul va reflecta modificarile operate.

Observatie. Pentru fiecare element HTML din index.htmI, browserul va
crea un obiect. Obiectele JavaScript astfel create formeazad o structurd
arborescentd denumitd Document Object Model (prescurtat Dpom).
Fiecarui obiect din DoM1 se adauga in momentul credrii o serie de proprietati
care deriva din codul HTML folosit la descrierea sa. Valorile unora dintre
aceste proprietati (class, id, tipul elementului s.a.) pot fi ulterior utilizate
ca si argumente ale functiei querySelector (). In codul HTML din
index.html de exemplu, elementului <div> destinat afisarii tablei
inmultirii i S-a atasat un atribut i d avand valoarea tabla:

<div id="tabla"></div>

document.querySelector("#tabla").innerHTML = “<p>${p}</p>"

Tipuri de date

Tipuri primitive
e number: o valoare numericd, intreaga sau reald;
e boolean: valorile posibile pentru acest tip sunt ¢ rue sau ralse;
e null:acesttip are o singurd valoare: null;
e undefined: acest tip are tot o singura valoare (unde fined) si este

atribuitd automat unei variabile care este declaratda dar nu a primit o
valoare.
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e string: un sir de caractere: "Tonescu Paul' Sal 'Avram

Laura',

Pe langa variantele prezentate, respectiv incadrarea sirurilor de caractere
intre caractere " (ghilimele) sau ' (apostrof), se poate folosi si caracterul "' "
(apostrof invers). Acesta permite crearea unor constructii sintactice
denumite prototipuri. Un prototip este un sir de caractere care poate
contine expresii JavaScript. Pentru delimitarea expresiilor JavaScript din
prototipuri se foloseste sintaxa: ${ expresie }.Exemplu:

const nume = "Marcel Nicoara";
const mesajCompl = "<p>Acest mesaj se adreseaza utilizato
rului

${nume}. Daca nu poate fi contactat prin e-mail, mesajul va f

i
transmis telefonic.</p>";

// Si utilizez sirul astfel obtinut
document.querySelector("#mesaj").innerHTML = mesajCompl;

Asa cum se observa din exemplul dat, aceeasi notatie permite scrierea
sirurilor de caractere pe mai multe randuri:

let sirCaractere = “Lorem ipsum dolor sit amet, consectet
ur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore

magna aliqua.
Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ul

lamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.’;

Tipuri referite

e object: (obiect) utilizat pentru entitati avdnd un numar de
proprietati.Pentru definirea unui obiect se folosesc acolade.

Proprietatile unui obiect sunt perechi de forma nume: valoare si sunt
despartite prin virgule.

Exemplu:

const hamilton = {pilot: "Lewis Hamilton", varsta: 35, echi
pa: "Mercedes"};

23



sau, mai clar:

const hamilton = {
pilot: "Lewis Hamilton",
varsta: 35,
echipa: "Mercedes"

};

e runction, utilizat pentru definirea functiilor. Tn JavaScript
functiile sunt obiecte, deci pot fi folosite oriunde poate fi
folosit un obiect: Tn membrul drept al unei atribuiri, ca parametru
formal la definirea altei functii sau poate fi un element intr-un sir de
valori (array).

Exemplu:

const aduna = function(a, b) { return a + b;};

e array, pentru definirea unor colectii de valori de tipuri diferite,
indexate.

Exemplu:

let nume = ["Ioan", "Cristina"];

nume[nume.length] "Mircea"; // nume.length=2 (lungimea sir
ului)

nume[nume.length] = "Maria"; // nume.length=3

console.log( Al treilea element este ${nume[2]}. ); // "Mir

cea

Observatie: Browserele dispun de o facilitate importantd legata de depanarea
secventelor de cod JavaScript, respectiv 0 consol4 In care se pot afisa si
chiar modifica valori ale variabilelor aplicatiei. In Google Chrome afisarea
consolei se realizeaza prin apasarea tastei functionale 12 sau, Tn meniul
contextual afisat la selectarea cu butonul drept al mausului a unui element
din pagina, se selecteazd Tnspect siapoi Console:
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Depanarea codurilor Jar

. Reload
Numele Dv.: | Damian ‘
Afiseazal \ Save as...
) Print...
Cast...

L@ Send to TOY

[3:: Create QR code for this page
Translate to roména
0 AdBlock — best ad blocker

View page source

Inspect

Ctri+Shift+|

Depanarea codurilor JavaScript

Numele Dv.: | Damian
Afiseazal

x Element Sources Network Performance Memory »
J

[ ® top¥ @ | Filter 1 Issue: B 1

» = 3 messages ’

> 3 user mes...

o0

No errors
No warnings
0 nNoinfo

» # 3verhose

Console  What's New Issues

Scrierea pe consola din JavaScript se realizeazd folosind functia
console. log (). Din modul de scriere a apelului functiei 1og () Se poate
deduce ca JavaScript este un limbaj orientat pe obiecte. Folosind

terminologia consacrata, log () €Ste 0 metodd staticd

console.

Metoda 1og () acceptd unul sau mai multi parametri. Valorile parametrilor
vor fi afisate pe aceeasi linie, deci dacd afisarea trebuie realizata pe linii
distincte, metoda 10g () va trebui apelata in mod repetat.
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Observatie: La deschidere consola poate contine o serie de mesaje. Golirea
acesteia se realizeazd selectdnd 1n meniul contextual optiunea Clear
console (clic cu butonul drept al mausului in panoul continand consola).

Variabile

Declararea variabilelor

Tn orice limbaj de programare o variabila este un nume dat unei celule din
memoria calculatorului. Dimensiunea celulei depinde de natura informatiei
memorate n ea.

Tn JavaScript celula din memorie asociatd unei variabile
contine o adres4. In calculatoarele actuale, ale céror sisteme de operare
sunt pe 64 de biti, adresele sunt memorate in celule avand dimensiunea de
64 de biti.

Adresele continute in variabile indica unde se afla in memorie informatia

efectiva, aceasta putdnd fi o valoare numerica, un sir de caractere, o variabila
logicd sau ... o functie!.

Tipul unei variabile se stabileste dinamic, iIn momentul in care in celula din
memorie alocatd acesteia se pune adresa zonei care contine informatia
efectiva.

Pentru a declara o variabila se folosesc cuvintele rezervate var, let Sau
const.

Tn continuare vor fi folosite doar Iet si const.

Variabilele declarate folosind 1et si const sunt utilizabile in blocul de cod
JavaScript Tn care s-a realizat declararea (sau Tn blocuri interioare acestuia)
st numai dupa linia care contine declaratia.

Diferenta dintre Iet si const consta in faptul ca o variabila declarata
folosind const primeste o valoare in momentul declararii si nu va putea
primi ulterior o alta valoare printr-o noua atribuire.

Observatie: In JavaScript, odatdi memorati valoarea unei variabile, ea nu
poate fi modificata. Se spune ca este invariabila (eng. immutable). Aceasta
este o consecintd a faptului ca n JavaScript tipul unei variabile se stabileste
dinamic, in momentul in care variabila primeste o valoare. Deci modificarea
valorii unei variabile nu Inseamna modificarea valorii din memorie asociata
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acesteia ci atribuirea unei noi adrese. Aceastda noua adresa este adresa zonei
din memorie Tn care s-a memorat noua valoare.

Exemple:
let an;
let numePrenume;
numePrenume = "Donald Duck";
an = 1314;

let zi = 14, luna = 7;
const valPi = 3.1415926; // const! Nu va putea fi modificata

const ROSU = "#FF0000";
const NUME = "Ionescu Paul";
Observatii:

e Declararea unei variabile folosind Iet poate fi realizatd impreuna
cu initializarea ei;

e Tentativa de modificare a unei constante (const) provoaca afisarea
unui mesaj de eroare;

Numele dat unei variabile este corect daca daca sunt folosite doar litere,
caractere 's', ' 'si cifre. Denumirea nu poate incepe cu o cifra.

Limbajul face distinctie intre majuscule si literele mici (este case
sensitive).

Instructiuni

Instructiuni conditionale

Instructiunile conditionale permit executarea conditionata a unor secvente
de cod.

In grupul instructiunilor din aceasta familie sunt i £, switch si
operatorul ternar

= if

Tn toate limbajele instructiunea i r este folositi pentru a verifica daci o
conditie este adevarata. Daca da, va urma executia unui bloc de instructiuni.

Sintaxa instructiunii 7 £ este similara celei cunoscute de la ¢ (C++):
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if (conditie) {
// bloc de instructiuni pentru conditie == true

}

Blocul de instructiuni va fi pus intre acolade ({ }) si va fi executat doar daca
valoarea de adevar a conditiei este rue.

Limbajul JavaScript fiind derivat din c++, la scrierea expresiilor logice se
vor utiliza urmatorii operatori relationali:

Operator

Semnificatie

FEgalitate (numere)

FEgalitate valori §i tipuri
de variabile

Operatorul
Operatorul

Operatorul
egal”

Operatorul
egal”

Operatorul
Operatorul
Operatorul
Operatorul

Operatorul
negare

"mai mare"
"mai mic"

"mai mare

"mai mic

"diferit"
"diferit"
logic "sau"
logic

"$i n

logic

sau

sau

de

Exemplu
XE==! y
X === y

Observatie. Pentru testarea egalitatii a doua valori se vor folosi sistematic

operatorii '===

cat si a tipurilor valorilor comparate.

Exemplu:
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let nume = "Marian"
let varsta = 23
if (varsta >= 18) {
console.log( ${nume} este major.’)

}

Observatie: In secventa de cod srisd au fost omise (intentionat!) caracterele
"' de la sfarsitul fiecdrei instructiuni. In JavaScript, ca si in cateva alte
limbaje (Python de exemplu), utilizarea caracterului ';' poate fi omisa
deoarece acest limbaj integreaza un mecanism de adaugare automatd a

acestuia (Automatic Semicolon Insertion, prescurtat AST).

m if - else

Aceasta varianta de scriere a instructiunii 7 £ permite introducerea unui bloc
de instructiuni alternativ, care va fi executat dacd nu este indeplinitd
conditia.

let nume = "Marian"
let varsta = 13
if (varsta >= 18) {
console.log( ${nume} este major. )
} else {
console.log( ${nume} este minor. )

}

m if — else if

Exista posibilitatea inlantuirii mai multor instructiuni 1 £ - else, dacd
trebuie verificate mai multe conditii.

Sintaxa instructiunii:

if (conditie) {

// bloc de instructiuni
} else if (conditie) {

// bloc de instructiuni
} else {

// bloc de instructiuni

}

Exemplu:
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let vr = prompt('Cum e vremea (insorita, ploioasa, innorata

)?)
if (vr === 'ploioasa') {
console.log(' & Luati-va pelerinal’)
} else if (vr === "innorata') {
console.log(' %® Ar putea ploua. Luati-va o umbreld!"')
} else if (vr === 'insorita') {
console.log(' £ Puteti iesi fara grija!')
} else {
console.log('Raspuns incorect!")
}
= switch

Instructiunea swi tch este o solutie alternativa la inlantuirea instructiunilor
if - else.

Sau:

let nr = prompt('Introduceti un numar intreg')
switch (nr) {
case 1:
// bloc de instr. 1
break
case 2:
// bloc de instr. 2
break
case 3:
// bloc de instr. 3
default:
// bloc de instr. 4

}

let vr = prompt('Cum e vremea (insorita, ploioasa, innorata

)?")

switch (vr) {

case 'ploioasa’:
console.log(' & Luati-va pelerinal!’)
break

case 'innorata':

console.log(' %® Ar putea ploua. Luati-va o umbrelad!"')
break

case 'insorita':
console.log(' £k Puteti iesi fara grija!')
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break
default:
console.log('Raspuns incorect!")

}

Observatii:

e Instructiunea break provoaci iesirea imediat din swi tch. In lipsa
ei, daca o conditie ar fi indeplinita, executarea blocului introdus prin
acea conditie ar fi urmata de executarea blocului urmator.

e Blocul introdus prin default este optional si va fi executat daca
niciuna dintre conditii nu este indeplinita.

Operatorul ternar
Acest operator va fi folosit in multe cazuri in locul instructiunii i1 £ - else.

Exemplu:

let nr = prompt('Introduceti varsta: ')
let minmaj = (nr >= 18) ? 'major!' : 'minor!';
conslole.log( Din varsta rezulta ca sunteti ${minmaj}.’);

Instructiuni de ciclare

In aplicatiile JavaScript pot fi folosite urmatoarele instructiuni de ciclare:

e for

e while

e do while
e for of

e for 1in

Un ciclu se intrerupe atunci cand conditia de reluare devine ralse. Ciclul
poate fi de asemenea Intrerupt prin executarea unei instructiuni break sau
se poate trece fortat la iteratia urmatoare prin executia unei instructiuni
continue.
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= for

Instructiunea for Se foloseste atunci cand se cunoaste numarul de iteratii.
Exemplu:

let suma = @
for (let i =
suma += i

}

console.log(suma)

1; i <= 50; i++) {

Secventa de cod scrisa calculeaza suma numerelor de la 1 la 50. Pentru a
Tnsuma doar numerele impare se poate scrie astfel:

let suma = @
for (let i = 1; i <= 50; i += 2) {
suma += i

}

console.log(suma)

sau o alta varianta:

let suma = ©
for (let i =
if (i %2 =
suma += i
}
}

console.log(suma)

1; 50; i++) {

i<=
1) {

= while

Instructiunea while se foloseste cand nu se cunoaste de la inceput numarul
de iteratii care trebuie executate. Exemplu:

let m = prompt('Introduceti marimea Dv. la pantofi: ')
let marimi = [39, 40, 43, 44, 45, 46];
let i = 0;
while (m != marimi[i]) {

i++

if(i > marimi.length) {

break

¥
} // Acum verific daca s-a gasit marimea
if(i <= marimi.length) {
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console.log("Marimea Dv. este " + m)

} else {
console.log("N-am gasit marimea " + m) }

= do while

Instructiunea do while permite rularea unui bloc de instructiuni cel putin
odata si este recomandata atunci cand in conditia de reluare se foloseste o
variabila care primeste valoare in corpul ciclului.

Exemplu:
let v
do { v = prompt('Introduceti un numar intreg < 100: ')
contor++
} while (v != nrSecret)
= for of

Ciclul for of este foarte util in cazul parcurgerii sirurilor de valori daca
nu ne intereseaza indicele elementului curent. In astfel de situatii for of
este preferabil unui for obisnuit.

Exemplu de utilizare:

const valori = [43, 21, 73, -44, -7]
for (const numar of valori) {
console.log(numar)

}
sau:

const state = ['Serbia’', 'Finlanda', 'Franta‘’, 'Spania’,
'Cehia’, 'Danemarca’]
for (const tara of state) {
console.log(tara.toUpperCase())

}

= for in

Instructiunea for in este utilizatd pentru parcurgerea proprietatilor unui
obiect JavaScript. Exemplu:
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const emmaRaducanu = {
nume: 'Raducanu’,
prenume: 'Emma’,
varsta: 18,
nationalitate: 'engleza',
competente: ['tenis de camp', 'modeling']
}
for (const np in emmaRaducanu) {
console.log(np, emmaRaducanu[np])

}

Intreruperea unui ciclu

= break

Instructiunea break este folosita pentru a intrerupe un ciclu. Exemplu:

let nrDiv = 0, i
for (i = 1; i < 1000; i++) {
if (i %7 ==90) {
nrDiv++
if(nrDiv == 7) {
break

}
}
}

console.log("Am gasit primele 7 numere divizibile cu 7. Ult
imul gasit este " + i)

Ciclul controlat de variabila i se opreste cand contorul nrDiv ajunge la
valoarea 7.

= continue

Instructiunea continue se foloseste pentru a sari peste anumite iteratii.
Exemplu:

for (let i = @; i <= 5; i++) {
if (i == 3) {
continue

}
console.log(i) // © 12 45
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Siruri de valori

Memorarea datelor unei aplicatii se bazeaza frecvent pe utilizarea sirurilor
de valori.

Declararea unui sir de valori a fost deja prezentata:

let sir2 = []; // Declar un sir vid
const materii = ["Romana", "Matematica", "Fizica", "Chimie"]

Elementele unui sir sunt accesate folosind indici, astfel:

console.log(materii[@]);

Observatie: Desi sirul materi i afost declarat const, aceasta nu impiedica
modificarea valorilor elementelor din sir:

materii[2] = "Limba engleza";
Pentru a obtine lungimea unui sir de valori se foloseste proprietatea I ength:
console.log( materii.length ); // 4

Proprietatea 1ength este utilizata si pentru a adauga la sfarsitul sirului un
element suplimentar:

let limbaje = ["Lisp", "C++", "Java", "C#"];
limbaje[limbaje.length] = "Fortran";

Pozitia avand indicele 1imbaje. length este intotdeauna ultima.

Fiecare element dintr-un sir de valori contine o adresa din memorie,
respectiv adresa zonei din memorie unde este stocata informatia propriuzisa.
Din acest motiv, in JavaScript sirurile pot contine valori de tipuri diferite:
const mircea = {nume: 'Popa', prenume: ‘Mircea', ocupatie: '
Avocat'};
const fun = (nume) => {
alert( Salut, ${nume}!’);
}

const sirMixt = [12, "Florin", 45.12, true, mircea, fun,];
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Observatii:

e Daca in codul scris in continuare apare: sirMixt [5] () ;, acesta va
fi un apel de functie valabil si se va afisa o fereastra alert.

e Dupa ultimul element apare o virguld in plus, dar interpretorul de
cod nu o va trata ca eroare. Aceasta face ca adaugarea dinamica a
elementelor in sir sa fie mult simplificata. Practic fiecare element va
fi adaugat Impreuna cu virgula de dupad el fard a se tine seama de
faptul ca este ultimul element sau mai urmeaza sa fie adaugate si
altele. Aceeasi reguld se aplica si In cazul declardrii obiectelor.
Exemplu:

const mircea = {nume: 'Popa', prenume: 'Mircea’,
ocupatie: 'Avocat',};

Operatorul [...] (eng. spread operator)
Acest operator poate simplifica scrierea unor operatii cu siruri, astfel:

1. Adaugarea unor elemente suplimentare:

let materii = ["Romana", "Chimie", "Fizica",];
let materiiNou = [...materii, 'Ed. fizica', 'Latina'];
// ["Romana", "Chimie", "Fizica", "Ed. fizica", "Latina"],

Deci interpretorul JavaScript va Tnlocui expresia ...materii cu toate
elementele din sirul materii.

2. Concatenarea sirurilor:

const sirl [1, 2, 3];

const sir2 = [7, 8];

let sirConcat = [...sirl, ...sir2];
console.log(sirConcat); // [1, 2, 3, 7, 8]

3. Inserarea unor elemente la inceputul sau la sfarsitul sirului:

const sir = ['r', 'a', 5];
const sirl = [1, 3, ...sir]; // [1, 3, 'r', 'a', 5]
const sir2 = [...sir, Q, T]; // ['r', '@a', 5, Q, T]

4. Clonarea unui sir de valori
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let clonaMaterii = [...materii];

Destructurarea sirurilor de valori

Destructurarea uUnui sir permite preluarea valorilor din sir in variabile
separate. Exemplu:

let premianti = ['Maria AVRAM', 'Mircea POP', 'Ioana STAN'];
const [locl, loc2, loc3] = premianti;
console.log(loc2); // Mircea POPA

Prin destructurarea sirului de valori premianti S-au creat constantele
locl, loc2si loc3. Constanta 1oc2 va primi valoarea Mircea POP, al
doilea element din sirul premianti.

O astfel de constructie sintactica este utilizatd de altfel frecvent in
componentele functionale din React:

const [count, setCount] = useState(9);

Pentru ca expresia astfel scrisa sa fie corecta, functia useState () trebuie
sa returneze un sir continand douad valori. Si pentru ca in React Se utilizeaza
limbajul JavaScript, a doua valoare, setCount, este denumirea unei functii!

Destructurarea obiectelor

in unele dintre secventele de cod care vor fi scrise in continuare se va
practica si destructurarea obiectelor. Aceasta are ca scop crearea
unui set de variabile care preiau valorile proprietatilor unui obiect. Exemplu:

const emmaRaducanu = {

nume: 'Raducanu’,

prenume: 'Emma’,

varsta: 18,

nationalitate: 'engleza',

competente: ['tenis de camp', 'modeling’]
}

const {prenume , nume, varsta} = emaRaducanu

Spre deosebire de destructurarea sirurilor de valori, in cazul destructurarii
obiectelor denumirile variabilelor create trebuie sa coincida cu denumirile
campurilor apartinand obiectului ale caror valori le preiau. Nu conteaza Insa
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ordinea n care sunt scrise variabilele si nici cate variabile sunt astfel create,
in exemplul dat preluandu-se doar valorile a trei campuri: nume, prenume
sl varsta.

JSON

JSON (JavaScript Object Notation) este un standard de
reprezentare a informatiilor. Fisierele care contin informatii codificate in
acest format sunt foarte mult utilizate pentru transferul datelor intre aplicatii.

Intr-un fisier in format Json datele sunt memorate sub forma perechilor
cheie - wvaloare, solutie similara celei utilizate pentru codificarea
informatiilor in obiectele JavaScript in notatie literala. De altfel intre cele
doud moduri de codificare diferentele sunt minimale:

// JavaScript
let marial = { nume: 'Popa', prenume: 'Maria‘', varsta: 23 };

// ISON
let maria2 = '{ "nume": "Popa", "prenume": "Maria", "varsta"
: 23 }';

Practic singura diferenta consta in incadrarea obligatorie a denumirilor
campurilor si a sirurilor de caractere intre caractere " (ghilimele) si
transformarea ansamblului intr-un sir de caractere prin plasarea intre
caractere ' (apostrof).

JSON este un format pentru transferul informatiilor. In toate limbajele
majore exista functii specializate care permit codificarea in si din JSON.

n JavaScript, de exemplu, codificarea in si din JSON a obiectelor JavaScript
se realizeaza prin utilizarea functiilor JSON.stringify () respectiv
JSON.parse ().

Exemplu:

const hamilton = {
pilot: "Lewis Hamilton",
varsta: 35,
echipa: "Mercedes"
¥
const sirHamilton = JSON.stringify(hamilton)
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// Rezultat '{"pilot": "Lewis Hamilton", "varsta": 35, "ec
hipa": "Mercedes"}'

Observatie: In JSON valorile numerice nu sunt scrise intre ghilimele.

Functii JavaScript

In orice limbaj de programare, o functie este o secventd de cod scrisa intr-
un anumit mod, reutilizabil si destinat realizarii unei actiuni precizate. Prin
functii se realizeaza modularizarea codului si ceaza premisa reutilizarii
acestuia.

Functiile pot apartine limbajului (functii predefinite) sau pot fi declarate de
programator.

In Javascript ESS5 se puteau declara functii in doud moduri:

function adun(a, b) {
const s = a + b;
return s;

}

sau atribuind unei variabile, ca valoare, o functie anonima:

const adun = function (a, b) {
const s = a + b;
return s;

Observatie: A doua modalitate de declarare a unei functii derivd din faptul
ca, in JavaScript, o functie este un obiect, deci poate fi utilizata in orice
constructie sintactica in care poate fi utilizat un obiect.

O modalitate si mai simpla de declarare a unei functii anonime, introdusa in
JavaScript incepdnd cu versiunea ES6, este cea bazatdi pe folosirea
operatorului "=>" (denumite si functii arrow):

const adunare = (a, b, c) => {
const s = a + b + c;
return s;

}
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Se poate intuica (a, b, c) reprezintd lista parametrilor formali folositi la
declararea functiei.

O functie simpld, care nu face altceva decat sd returneze o valoare
calculabila imediat (folosind parametrii formali, desigur), poate fi definita si
mai simplu, instructiunea return putdnd fi omisa in acest caz.

const adunare = (a, b, c) => a+b+c;

Daca functia are un singur parametru formal, Tncadrarea acestuia intre
paranteze este facultativa:

const calcul = a => {

if(a < @) {
return -a;
} else {
return a;
¥

%

Observatie: Exemplul precedent poate fi scris si mai compact folosind
operatorul ternar

const calcul = a => (a<@) ? -a : a;

Daca functia anonima nu are niciun parametru formal, parantezele trebuie
puse:

const parola = () => “Parola propusa nu indeplineste conditi
ile impuse!”;
alert(parola());
In continuare acest mod de declarare a functiilor va fi utilizat sistematic.

Pentru mai multe detalii se poate accesa adresa
https://www.w3schools.com/js/js_arrow_function.asp.

Vizibilitatea variabilelor

O variabila declarata in interiorul unei functii folosind Iet sau const, este
0 variabild locald. Ea poate fi utilizatd doar in interiorul functiei si
numai dupa linia in care a fost declarata.

Exemplu:
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const factorial = (n) => {
let fct = 1; // fct este variabila locala

if(n > 1) {
for (let i = 2; i <= n; i++) {
fct *= 1i;
}

return fct;

O variabila declarata in afara unei functii, Tnaintea locului in care functia
este apelata, folosind Iet sau const, poate fi utilizata in interiorul functiei,
avand regim de variabild globald.

Exemplu:

"Parola prea simplal";
"Parola acceptatal”;

const mesajl
const mesaj2

const afisez = (parola) => {
if(parola.length >= 8) {
alert(mesaj2);
} else {
alert(mesajl);

}
}s

Functii in functii

Asa cum s-a afirmat deja, Tn JavaScript o functie este un obiect. Ca urmare,
in interiorul unei functii poate fi inclusa o alta functie. Aceasta posibilitate
de scriere va fi exploatata sistematic in capitolul urmator, destinat crearii
componentelor react.

Exemplu:

<script>
const validez = (parola) => {
const mesajl "Parola prea simplal!";
const mesaj2 = "Parola acceptatal”;

// Declar o functie in interiorul functiei validez()
const verificParola = (cod) => {
if(cod.length >= 8) {
alert(mesaj2);
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} else {
alert(mesajl);

}
}s
verificParola(parola);

hE

validez("2120Toamna");
</script>

Functii JavaScript de manipulare a sirurilor de
valori

Programarea in React este bazata Tn mare parte pe programarea functionala.
In cele ce urmeaza va fi aplicatd aceastd paradigma fundamentald a
programarii pentru prelucrarea sirurilor de valori.

Prelucrarile care vor fi realizate se vor baza pe un ansamblu de functii
dedicate: map (), filter (), find () si reduce().

map()

Functia map () permite crearea unui sir nou de valori pornind de la un sir
dat. Fiecare valoare din sirul nou este obtinuta prin modificarea elementului
corespunzdtor din sirul initial. Exemplu:

const categorii = ["pantofi", "sandale", "ghete", "cizme",
"altele"];
const categoriiMaj = categorii.map(item => {
return item.toUppercCase();

1)
sau, mai simplu, eliminand instructiunea return:

const categorii = ["pantofi"”, "sandale", "ghete", "cizme",
"altele"];
const categoriiMaj = categorii.map(item => item.toUpperCas

e());
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filter()

Functia filter () permite crearea unui sir nou de valori continand doar
elementele din sirul initial care indeplinesc o conditie datd. Conditia este
exprimata printr-o functie. Exemplu:

const sirTutoriale = [
{subiect: "Programarea aplicatiilor web", sursa: "UTCN" },
{subiect: "Aplicatii mobile", sursa: "Google Co."},
{subiect: "Programarea microprocesoarelor"”, sursa: "UTCN"
}

1

const tUTCN = sirTutoriale.filter(item => {
if (item.sursa === "UTCN") {
return true;

}

return false;

})s
sau, mai simplu:

const sirTutoriale = [
{subiect: "Programarea aplicatiilor web", sursa: "UTCN" },
{subiect: "Aplicatii mobile", sursa: "Google Co."},
{subiect: "Programarea microprocesoarelor"”, sursa: "UTCN"

}
15

const tUTCN = sirTutoriale.filter(item =>
(item.sursa === "UTCN") ? true : false);

find()

Functia find () permite gasirea unui element intr-un sir de valori dat.
Exemplu:

const categorii = [
{id: 1, nume: "pantofi"},

{id: 2, nume:"sandale"},
{id: 3, nume: "ghete"},
{id: 4, nume: "cizme"},
{id: 5, nume: "altele"}

IE

let categorie = categorii.find(item => {
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return item.nume === "sandale";

}s
sau, mai simplu:
const categorii = [

{id: 1, nume: "pantofi"},
{id: 2, nume:"sandale"},

{id: 3, nume: "ghete"},
{id: 4, nume: "cizme"},
{id: 5, nume: "altele"}
15
let categorie = categorii.find(item =>

item.nume === "sandale");

Functia utilizatd ca parametru al functiei £ind () permite sa fie retinut din
sirul de obiecte dat (categorii) primul obiect care indeplineste conditia
item.nume === "sandale'.

reduce()

Functia reduce () permite crearea unei singure valori pornind de la un sir
de valori. Exemplu:

const codHTML = categorii.reduce((html, item) => html +
“<li>${item.nume}</1i>", "");

Functia reduce () are doud argumente. Analizand exemplul dat se observa
ca primul argument este o functie anonima:

(html, item) => html + “<1li>${item.nume}</1i>"

Aceasta are la randul ei doua argumente, htm! si i tem. Al doilea argument
al functiei reduce () este valoarea initiala a variabilei htm1 (in exemplul
dat este un sir vid, "").

Observatie: In unele cazuri, functiile expuse sunt apelate in cascada. Atunci
valoarea (sau sirul de valori) returnatd de o functie va fi valoarea de intrare
a urmatoarei functii. Exemplu:

const sirTutoriale = [

{subiect: "Programarea aplicatiilor web", sursa: "UTCN" },
{subiect: "Aplicatii mobile", sursa: "Google Co."},
{subiect: "Programarea microprocesoarelor"”, sursa: "UTCN"
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}
s

const tUTCN =
sirTutoriale.filter(item => item.sursa === "UTCN")
.map(item => item.subiect.toUpperCase())
.reduce((html, item) => html + “<li>${item}</1i>",
"<ol>") + "</ol>";

document.querySelector("#lista").innerHTML = tUTCN;

Explicatii: In functia reduce () variabila htm1 este initializatd cu "<o1>"
Dupa adaugarea la acest sir a corpului listei (doua elemente <1i>), Se mai
adauga sirul de caractere "</o1>" rezultand reprezentarea in cod HTML a
unei liste ordonate. In final lista este inserata intr-un <div> avand
id="1ista".

Document Object Model (DOM)

Aspecte generale

Tn momentul citirii codului HTML al unei pagini web, browserul
construieste o reprezentare abstractd a acesteia. Fiecare element din pagina
va fi reprezentat intern, Tn memoria browser-ului printr-un obiect. Obiectele
astfel create vor forma o structurd arborescentd, care reflecta raporturile
existente intre elementele paginii.

Aceastd reprezentare poartd numele de Document Object Model
(prescurtat pow).

De exemplu pagina web avand urméatorul continut:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Un titlu</title>
</head>
<body>
<h1>Exemplu fundamental</h1>
<p>Pentru a intelege mai bine structura unei pagini web, ac
cesati <a href="https://www.w3schools.com/tags/tag _html.asp">a
ceasta pagina.</a></p>
</body>
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</html>

va avea avea reprezentare arborescenta din figura 2.1

Majoritatea actiunilor scripturilor JavaScript presupun Selectarea unui

element (sau unui ansamblu de elemente) din DOM urmata de modificarea
acestuia.

Selectarea se realizeaza prin apelul unei functii JavaScript specializate
(document.getElementById,

document.getElementsByClassName,
document.getElementsByTagName si altele) sau prin utilizarea unor
atribute  ale elementelor date de pozitia lor in DOM
(obiect.firstElementChild, obiect.lastElementChild,
obiect.ParentElement obiect.children si altele (pentru detalii
puteti accesa: https.//www.w3schools.com/jsref/dom_obj_all.asp).

document

<html>

<title>

Figura 2.1 Structura ierarhica a elementelor dintr-o pagina web
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In aplicatiile care vor fi realizate vor fi utilizate pentru selectarea
elementelor din DOM doar doua dintre functiile mentionate:
obiect.querySelector@iobiect.querySelectorAll.

Prima functie, obiect.querySelector, permite selectarea unui singur
element, argumentul functiei indicand atributul care va fi folosit la selectie.
Exemple:

// Selectare <nav>

var blNav = document.querySelector("nav");

// Selectarea elementului din <nav> avand class="active"
var blocSel = blNav.querySelector(".active");

// Selectarea elementului avand id="imh"

var ankl = document.querySelector("#imh");

Observatii:

e obiect.querySelector () se apeleaza folosind un obiect din
DOM selectat anterior sau elementul predefinit, document;

e Functia va returna un singur obiect sau nul 1, daca nu exista niciun
obiect care indeplineste criteriul de selectie. Daca pentru
identificarea obiectului dorit se foloseste denumirea unei clase CSS
sau numele unui marcaj HTML, va fi selectat primul din sirul de
obiecte care respectd conditia.

Pentru a utiliza mai usor aceastd functie, la scrierea codului paginii
elementele care vor trebui ulterior selectate vor primi atribute "id".
Identificatorii atribuiti nu trebuie sd apara in fisierele de stiluri ci sunt
inserati in codul elementelor doar pentru a facilita selectarea acestora.

Functia obiect.querySelectorAll (), permite selectarea unei multimi
de elemente din DOM, argumentul functiei impunand criteriul de selectie.
Exemple:

// Selectarea tuturor elementelor <p>

var paragrafe = document.querySelectorAll("p");

// Selectarea tuturor elementelor avand class="reteta"
var retete = document.querySelectorAll(".reteta");

Observatii:

e querySelectorAll () returneaza un obiect de tip NodeList
(clasa predefinita a limbajului JavaScript) continand obiecte din
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DOM sau nul1 (daca nu exista obiecte care indeplinesc criteriul de
selectie).

e Pentru a usura selectarea, la scrierea codului paginii elementele care
vor trebui ulterior selectate vor avea impusa aceeasi clasa. De obicei
clasa addugatd pentru usurarea selectarii nu apare in fisierele de
stiluri.

e Dupa selectare, parcurgerea sirului de obiecte poate fi realizata
folosind o instructiune for / of sau functia map (). Daca se
foloseste map, Tnainte de utilizarea acesteia obiectul de tip
NodeList trebuie convertit in sir de obiecte (Array) folosind
operatorul [...] (spread operator):

const retete = document.querySelectorAll(".reteta");
sirRetete = [...retete];

Modificarea elementelor

Exista trei situatii tipice in care limbajul JavaScript este folosit pentru a
modifica elemente din DOM.

1. Generarea unui continut dinamic

Limbajul JavaScript permite modificarea dinamicd a continutului
elementelor din DOM selectate. Tn exemplele de coduri JavaScript
prezentate deja s-au realizat astfele de actiuni (incepand cu exemplul de
generare dinamica a unui bloc care contine tabla inmultirii cu un numar dat).

Modificarea unui element din pagina web presupune crearea noului
continut, selectarea elementului si inlocuirea continutului anterior cu noul
continutul:

const cntNou = "Noul continut al elem. supus modificarii’;
document.querySelector("#idElement").innerHTML = cntNou;

Pentru a impune obiectului din DOM selectat un nou continut se foloseste
proprietatea i nnerHTMI, a obiectului.
Observatii.

1. Tn multe cazuri elementul modificat este un <div>, ceea ce permite
adaugarea unui numar oricat de mare de elemente;
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2. Noul continut este intotdeauna un sir de caractere. Pentru a putea
insera continuturi mari, (sectiuni intregi chiar, continand text si
marcaje HTML) precum si pentru a putea insera in reprezentarea
dorita valorile unor variabile sau expresii JavaScript, continutul va fi
un prototip, deci un sir delimitat folosind caractere " " (apostrof
invers).

2. Modificarea dinamica a stilurilor

a. Modificarea dinamica a unei reguli de stilizare presupune selectarea
elementului afectat urmatid de impunerea noii reguli. Pentru a se
modifica o regula de stilizare se foloseste sintaxa:

element.style.proprietate=valoare_noua;
Exemplu:

<IDOCTYPE html>
<html>
<body>
<hl id="titlu">Introducere in programare</h1l>
<p>Aspectul initial al titlului a fost modificat prin execu
tarea scriptului.</p>
<script>
document.querySelector("#titlu").style.color = "blue";
</script>
</body>
</html>

Observatie: Daca denumirea proprietdtii este formata din doud cuvinte (de
exemplu background-color), aceasta va trebui redenumita. Astfel
caracterul "-" va fi suprimat si al doilea cuvant va incepe cu majuscula.

document.querySelector("#atentie").style.backgroundColor = "
red";

b. Modificarea dinamica a claselor CSS. Pentru a accesa clasele CSS
utilizate la stilizarea unui element se va folosi proprietatea
classList. Modificarea listei de clase CSS poate fi apoi operata
apeland functiile remove () sifsau add (). Evident, remove ()
realizeaza suprimarea unei clase din classlist iar add () adauga
in classlist o clasd suplimentard. Exemplu:
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var ul = document.querySelector(".navbar-nav");

// Impun clasa "active"

// aici o suprim
ul.children[1].classList.remove("active");
// Aici o adaug
ul.children[3].classList.add("active");

3. Modificarea dinamica a atributelor

Modificarea valorii unui atribut presupune, desigur, selectarea elementului
care trebuie modificat urmat de schimbarea valorii atributului.

Sintaxa utilizatd pentru modificarea unui atribut rezultd din exemplele
urmatoare:

// Cod HTML

<p><img src="https://picsum.photos/500/300" id="poza"></p>
<p><a href="https://angular.io/" id="frw">Framework-ul prefe
rat pentru <em>front-end</em></a></p>

<script>
// Cod JavaScript
// Modific atributul "src" al unui element <img>
document.querySelector("#poza").src = "imagini/brasov.jpg";

// Modific atributul "href" al unui element <a>
document.querySelector("#frw").href =
"https://getbootstrap.com";

In momentul incircarii paginii, ca urmare a rularii codului JavaScript,
imaginea initiala (din fisierul .htm1) va fi inlocuitd cu imaginea
/imagini/brasov.jpg iar adresa accesatd folosind referinta din
paragraful urmator se modifica din https://angular.io 1n
https://getbootstrap.comn..

Rezultat:

50



Framework-ul preferat pentru front-end

https://getbootstrap.com

Observatie:

1. Atributele src si href sunt probabil cele ale carori valori sunt cel
mai frecvent modificate;

2. Viteza la care se produce schimbarea este prea mare pentru a observa
ci la inceput atributele modificate in script aveau alte valori. Tn
JavaScript exista Tnsa posibilitatea de a impune momentul in care sa
se execute o functie sau intervalul de timp dupa care executia
acesteia sa se repete. Functiile care trebuie utilizate sunt
window.setTimeout () §i window.setInterval (). Pentru
detalii  legate de utilizarea acestor functii  accesati
https.//www.w3schools.com/js/js_timing.asp.

Evenimente

De cele mai multe ori parti consistente ale aplicatiilor software constau n
colectii de functii care sunt executate la interventia unui operator. Interventia
poate fi realizatd folosind mausul, tastatura sau alte periferice care permit
interactivitatea.

Software-ul destinat implemetarii interactivitatii este continut preponderent
in componenta de front-enda unei aplicatii, deci Tn cazul aplicatiilor web,
codul necesar trebuie scris in JavaScript.

Pentru tratarea evenimentelor la care trebuie sa reactioneze aplicatia,
elementelor HTML asupra cédrora se va actiona li se asociaza functii de
tratare.
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Exemplu:

document.querySelector("#calcul").addEventListener("click", ca
1cTbl)

Functiile de tratare figureaza printre parametrii unei alte functii
(addEventListener de exemplu) si sunt apelate automat la declansarea
unui anumit eveniment. Tn exemplul dat, evenimentului c1ick (clic cu
butonul stang al mausului pe elementul HTML avand id="calcul")1i este
asociata functia calcTbl.

Astfel de functii poartd numele de functii de tip callback. Caracteristic
pentru functiile de tip callback este faptul cé ele figureaza ca argumente
ale altor functii.

Pentru a asocia unui eveniment o functie de tratare se poate folosi si 0 sintaxa
alternativa, simplificata:

document.querySelector("#calcul").onclick = calcTbl;

Observatie: Majoritatea functiilor de tip ca 1 1back continute intr-o aplicatie
web sunt asociate evenimentelor de tip "c1ic"” cu mausul.

Principalele tipuri de evenimente

Din ansamblul de evenimente care pot fi tratate intr-o aplicatie web, in
aplicatiile care vor fi realizate vor interveni urmatoarele:

e clic - mentionat deja, declansat cand este selectat cu mausul un
element HTML;

e mouseover - declansat cand cursorul mausului este plasat peste un
element HTML;

e mouseout - declansat cand cursorul mausului paraseste
dreptunghiul de incadrare al unui element HTML;

e change — declansat de modificarea starii sau a continutului unui
element destinat interactiunii cu operatorul (un element <input>de
tip text, checkbox, select, etc);

e submit — declansat cand operatorul selecteaza un buton de tip
submi t al unui formular.

Valoarea primita de o functie de tip callback apelata pentru tratare a unui
eveniment este un obiect JavaScript de tip event. Din multitudinea de
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proprietati pe care le are un astfel de obiect, cea mai utilizata este target.
Aceastd proprietate permite identificarea elementului HTML care a
declansat un anumit eveniment. Acest lucru este important de exemplu in
cazul in care aceeasi functie de tip ca 1 1back trebuie declansata de elemente
HTML diferite.

Exemplu:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-s
cale=1">
<link href='https://fonts.googleapis.com/css?family=Roboto’
rel="stylesheet'>
<title>Evenimente</title>
<style>
body { padding: 3@px; font-family: Roboto, sans-serif; }
h2 {margin: 20px; }
drept { width: 1@0px; height: 50px; padding: 1@px; margin
: 20px; background-color: blue; color: white; display: inline-
block; }
</style>
</head>
<body>
<h2>Demo evenimente</h2>
<div class="umbra drept" id="elclic">Astept clic.</div>
<div class="umbra drept">Blocul 2.</div>
<div class="umbra drept">Blocul 3.</div>
<button id="calcul" class="umbra">Calculeaza!</button>
<script>
const efectClic = evn => {
const bloc = evn.target;
bloc.innerHTML = "L-am primit!";
bloc.style.color = "blue";
bloc.style.backgroundColor = "yellow";

¥
document.querySelector("#elclic").onclic = efectClic;

const cuUmbrire = (evn) => {
const bloc = evn.target;
// bloc este elementul pe care este cursorul
bloc.style.boxShadow = "@ 10px 16px © rgba(0,0,0,0.2)
,0 6px 20px 0 rgba(9,0,0,0.29)";
}
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const faraUmbrire = (evn) => {
const bloc = evn.target;
// Anulez efectul de umbrire
bloc.style.boxShadow = '';

J

}

const elemUmbrite =

[... document.querySelectorAll(".umbra™)];
// Selectare multipla.

const umbrire = (item) => {
item.addEventListener("mouseover", cuUmbrire);
item.addEventListener("mouseout", faraUmbrire);

}s

elemUmbrite.map(umbrire);
</script>
</body>
</html>

C ® 127.0.0.1:5500/exCurs.html

Demo evenimente

L-am primit! Blocul 2. Blocul 3. Calculeazal

\

selectat cu un clic mouse over

Analiza exemplului:

Codul HTML fincepe prin declararea unui titlu (<h2>) dupa care sunt

inserate trei elemente <div> (trei dreptunghiuri) si un element HTML de tip
<button>.
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Elementelor carora dorim sa le impunem un efect de umbrire (prin tratarea
evenimentului mouseover) li s-a atasat aceeasi clasa CSS (clasa umbra).

Pentru a atasa fiecaruia dintre elementele avand clasa umbra perechea de
functii de tratare cuUmbrire respectiv faraUmbrire declansate de
evenimentele mouseover respectiv mouseout, S-a creat sirul de obiecte
JavaScript elemUmbri te scriind:

const elemUmbrite =
[... document.querySelectorAll(".umbra™)];

Apoi folosind functia map (), fiecarui element din sirul creat i s-au atasat
functii de tratare a evenimentelor mouseover si mouseout. Pentru mai
multa claritate, functia necesara in map () a fost scrisa separat.

const umbrire = (item) => {
item.addEventListener("mouseover", cuUmbrire);
item.addEventListener("mouseout", faraUmbrire);

%

elemUmbrite.map(umbrire);

Observatii:

e Functiile de tip callback pot fi scrise si fara parametru. Scrise
astfel, ele nu vor primi acel obiect de tip event mentionat. Acest
mod de scriere este folosit daca in functie nu sunt necesare valori a
caror accesare necesitd cunoasterea obiectului de tip event,
respectiv obiectul care a declansat evenimentul (evn. target).

e Functia querySelectorAll () din exemplul precedent se
foloseste pentru a selecta mai multe obiecte din DOM care
indeplinesc o conditie. Pentru a o putea utiliza, clasa CSS umbra a
fost addugata tuturor elementelor HTML care urmau sa constituie
sirul de elemente. Clasa umbra nu are o descriere, rolul ei este doar
cel mentionat: sa permitd crearea unui sir de obiecte folosind
querySelectorAll (). Elementelor din sirul creat li s-a putut apoi
impune un comportament comun definit de functiile cuumbrire ()
sl faraUmbrire ().

e Asacum s-aafirmatdejalap.47, functia querySelectorall () nu
creeaza un sir de obiecte (Un array) Ci un obiect apartinand unei
clase particulare - noderist. Prin urmare se impune conversia
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obiectului de tip noderist in array ceea ce se poate realiza
folosind operatorul [...] (spread operator):

const sirObiecte = [ ...querySelectorAll(".numeClasa")];

Aplicatie:

Pentru a intelege mai bine cum se scriu aplicatiile web folosind doar HTML
si JavaScript, in continuare va fi realizata o aplicatie care afiseaza programul
stagiunii curente de la Opera Romana.

Realizarea unei astfel de aplicatii presupune parcurgerea catorva pasi, astfel:

1. Se creeaza fisierul index.html. De reguld aplicatiile de acest fel
contin un singur fisier in format HTML, i ndex. htm1. Caracteristic
pentru acest fisier este faptul ca va contine cateva elemente HTML
care, pentru a putea fi selectate in codul JavaScript, au atribute "id".

Pentru aplicatia care va fi realizata s-a ales varianta utilizarii colectiei de
componente prestilizate Bootstrap . Aceasta poate fi accesata la adresa
https.//getbootstrap.com/docs/5.1/getting-started/introduction/.

In prima sa forma, fisierul index.html va avea urmatorul continut:

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<!-- Required meta tags -->
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport"
content="width=device-width, initial-scale=1">

<!-- Bootstrap CSS -->

<link href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.1.3/di
st/css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet" integrity="sha384-1
BmE4kWBq78iYhF1ldvKuhfTAU6auU8tT94WrHftjDbrCEXSUloBoqyl2QvZ6]jIW
3" crossorigin="anonymous">

<title>Opera romana</title>
</head>
<body>
<div class="container">
<hl id="titlu"></h1>
<div id="continut"></div>
</div>
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<script></script>
</body>
</html>

Afisarea acestei pagini este inutila deoarece elementele din pagina nu contin
nimic.

2. Se creeaza o varianta staticd a continutului care va fi afisat de
aplicatie.

<body>
<div class="container">
<hl id="titlu" class="mt-5 mb-3">Stagiunea curenta</h1l>
<div id="continut" class="row">

<div class="col-sm-6 col-md-4 col-1g-3">
<div class="card mt-2 mr-1 mb-2" style="max-width: 18r
em;">
<img src="imagini/aida.jpg" class="card-img-top">
<div class="card-body">
<h5 class="card-title">Aida</h5>
<h6>Giuseppe VERDI</h6>
<p class="card-text">0Opera in patru acte pe un lib
ret de Antonio Ghislanzoni, dupa o nuvela de Auguste Mariette-
Bey. Opera Aida a fost compusa in 1870 si deschide trilogia fi
nala a operelor lui Giuseppe Verdi.</p>
<button class="btn btn-primary">Detalii..</button>

</div>
</div> <!-- / card -->
</div>
</div> <!-- / continut -->
<div> «<!-- / container -->
<script></script>

</body>

Blocul evidentiat poate fi repetat de mai multe ori pentru a vedea modul de
afisare daca dimensiunea ecranului se modifica.

Rezultat posibil:
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C @ File | Dy/index.html

Stagiunea curenta

®
%
o
»

Aida
Giuseppe VERDI

Opera in patru acte pe un
libret de Antonio
Ghislanzoni, dupa o
nuvela de Auguste
Mariette-Bey. Opera Aida
a fost compusa in 1870 si
deschide trilogia finala a
operelor lui Giuseppe
Verdi.

Aida
Giuseppe VERDI

Opera in patru acte pe un
libret de Antonio
Ghislanzoni, dupa o
nuvela de Auguste
Mariette-Bey. Opera Aida
a fost compusa in 1870 si
deschide trilogia finala a
operelor lui Giuseppe
Verdi.

3. Se scrie codul JavaScript

Aida
Giuseppe VERDI

Opera in patru acte pe un
libret de Antonio
Ghislanzoni, dupa o
nuvela de Auguste
Mariette-Bey. Opera Aida
a fost compusa in 1870 si
deschide trilogia finala a
operelor lui Giuseppe
Verdi.

Codul JavaScript prezentat in continuare contine o functie (denumita
carduri) care insereaza in blocul avand id="continut" un ansamblu de
componente de tip "card". Scriptul incepe insd cu declararea unui sir de
obiecte (sirul opere) care contin datele care trebuie inserate ulterior in

carduri.

<body>

<div class="container">
<hl id="titlu" class="mt-5 mb-3">Stagiunea curenta</hl>

<div id="continut"

</div>
</div>
<script>
const opere =

class="row">
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{id: 1, img: "imagini/aida.jpg", nume: "Aida",

autor: "Giuseppe Verdi",

descriere: "Opera in patru acte pe un libret de Antonio
Ghislanzoni, dupa o nuvela de Auguste Mariette-Bey. Opera Aida
a fost compusa in 1870.°, data: "12 martie 2022", ora: "18.00"
¥

{id: 2, img: "imagini/butterfly.jpg",

nume: "Madama Butterfly", autor: "Gicomo Puccini",

descriere: "Opera in trei acte pe un libret de Luigi Il
lica si Giuseppe Giacosa. Premiera mondiala a avut loc la 17 f
ebruarie 1904 la Teatro alla Scala din Milano. , data: "18 mar
tie 2022", ora: "18.00"},

{id: 3, img: "imagini/don_giovanni.jpg",

nume: "Don Giovanni", autor: "Wolfgang Amadeus Mozart",

descriere: "Opera buffa/ Dramma giocoso in doua acte, p
e un libret de Lorenzo da Ponte. Premiera operei a avut loc in
29 octombrie 1787 la Estates Theatre din Praga. , data: "24 ma
rtie 2022", ora: "18.00"},

{id: 4, img: "imagini/trubadurul.jpg", nume: "Trubaduru
1%,

autor: "Giuseppe Verdi",

descriere: “Trubadurul (titlul original: in italiana Il
trovatore) este o opera in patru acte compusa de Giuseppe Verd
i, pe un libret de Salvatore Cammarano, scris dupa tragedia El
trovator de Antonio Garcia Gutiérrez. Premiera operei a avut 1
oc la Teatro Apollo din Roma, la data de 19 ianuarie 1853.°, d
ata: "26 martie 2022", ora: "18.00"},

{id: 5, img: "imagini/bal_mascat.jpg", nume: "Bal masca
t,

autor: "Giuseppe Verdi",

descriere: "Opera in trei acte pe un libret de Antonio
Somma, inspirata din piesa Gustav al III-lea de Eugéne Scribe.
»Un Ballo in maschera” este cea de-a douazeci si doua creatie
a lui Giuseppe Verdi, recunoscuta pentru parcursul fascinant,
incepand cu impactul fulminant al premierei sale mondiale din
anul 1859 si pana in prezent. , data: "27 martie 2022", ora: "
18.00"}

15

const carduri = () => {
listaOpere =
opere.map((item) =>
“<div class="col-sm-6 col-md-4 col-1g-3">
<div class="card mt-2 mb-2">
<img src="${item.img}" class="card-img-top">
<div class="card-body">
<h5 class="card-title">${item.nume}</h5>
<h6>${item.autor}</h6>
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<p class="card-text">${item.descriere}</p>
<button type="button" class="btn btn-primary'
id="${item.id}">Detalii...</button>

</div>
</div>
</div>")
.reduce((html, item) => html + item, "");
document.querySelector("#continut").innerHTML =
listaOpere;

}

// Apelez functia carduri()
carduri();

// Functia detalii()
const detalii = (evt) => {

alert( Opera ${evt.target.id} );
}

// Asocierea evenimentului "clic" pe un buton "Detalii" unei
// functii de tratare
document.querySelector("#continut").onclick = detalii;

</script>
</body>

Partea finald a scriptului contine functia detalii (), apelata la selectarea
unui buton "Detalii..." de pe un card. Functia afiseazd doar id-ul
butonului selectat. Tntr-o aplicatie reald, cunoasterea acestuia este suficienti
pentru a genera un nou continut pentru blocul avand id="continut",
adecvat noii stari a aplicatiei.

Important: Asocierea functiei de tip callback denumitd detalii (),
unui eveniment de tip c1ick s-a realizat scriind:

document.querySelector("#continut").onclick = detalii;

Codul acesta fiind scris inafara oricdrei functii JavaScript, asocierea nu
putea fi realizata decat folosind un obiect existent deja in DOM, deci un
element HTML continut in codul static al paginii. Este vorba, desigur,
despre elementul <div id="continut" class="row"></div>. Dar,
asa cum rezulta din informatia afisata in fereastra a lert afisata de functia
detalii () aceasta nu e o problema deoarece obiectul de tip event primit

60



de functia detalii () permite identificarea elementului care a generat
apelul, chiar daca acesta a fost generat dinamic.

C @ File | D/indexhtml ® % 0 »

This page says

Opera 3

Stagiune

Aida
Giuseppe Verdi

Opera in patru acte pe un

libret de Antonio
Ghislanzoni, dupa o
nuvela de Auguste

Mariette-Bey. Opera Aida

a fost compusa in 1870.

Madama Butterfly

Gicomo Puccini

Opera in trei acte pe un
libret de Luigi lllica si
Giuseppe Giacosa.
Premiera mondiala a avut
loc la 17 februarie 1904 la
Teatro alla Scala din
Milano.

Don Giovanni

Wolfgang Amadeus
Mozart

Opera buffa/ Dramma
giocoso in doua acte, pe
un libret de Lorenzo da
Ponte. Premiera operei a
avut loc in 29 octombrie
1787 la Estates Theatre

din Praga. .
2 clic

Modularizarea codului in JavaScript ES6

JavaScript ES6 permite scrierea unor module plasate in fisiere distincte.
Interesul pentru modularizare este legat de necesitatea reducerii dimensiunii
fisierelor JavaScript si de asigurarea portabilitdtii unor parti din codul scris.

Regula de la care se porneste este aceea cd fiecare fisier JavaScript ES6 este
in acelasi timp un modul. Pentru a face ca elemente definite intr-un modul
(variabile, functii sau clase) sa poatd fi utilizate si inafara acestuia, acestea
trebuie exportate si apoi importate in modulul in care trebuie utilizate.
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Exportarea

Elementele exportate pot fi declarate pe rand. Ce nu este declarat ca export
nu va fi accesibil inafara modulului (fisierului) curent. Exemplu:

modul. js

export const 1lgMes = (mesaj, n) => {
console.log( #${n}: Mesaj: ${mesaj} );
return “#${n}: Mesaj: ${mesaj} ;

}s

export const smMes = (mesaj) => {
console.log( Mesaj: ${mesaj} );
return “Mesaj: ${mesaj} ;

}s

export const xsMes = (mesaj) => {
console.log(mesaj);
return mesaj;

}s

Declararea elementelor exportate poate fi realizatda mai simplu, intr-0
singurd comanda export plasatd la sfarsitul modulului:

const lgMes = (mesaj, n) => {
console.log( #${n}: Mesaj: ${mesaj} );
return “#${n}: Mesaj: ${mesaj} ;

}s

const smMes = (mesaj) => {
console.log( Mesaj: ${mesaj} );
return "Mesaj: ${mesaj} ;

}s

const xsMes = (mesaj) => {

console.log(mesaj);
return mesaj;

};

export { 1lgMes, smMes, xsMes };

In momentul exportirii, entitatilor li se poate asocia un alias, folosind
cuvantul rezervat as:

export { lgMes, smMes as smM, xsMes };
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Exportul de tip default

Pentru a defini un export de acest tip se foloseste cuvantul rezervat
default:

const lgMes = (mesaj, n) => {
console.log( #${n}: Mesaj: ${mesaj} );
return “#${n}: Mesaj: ${mesaj} ;

¥

const smMes = (mesaj) => {
console.log( Mesaj: ${mesaj} );
return “Mesaj: ${mesaj} ;

}s

const xsMes = (mesaj) => {
console.log(mesaj);
return mesaj;

}s

class Client {
constructor(nume, prenume, email) {
this.nume = nume;
this.prenume = prenume;
this.email = email;

}

numePren = () => {
return this.nume + " " + this.prenume;

}

prenNume = () => {
return this.prenume + " " + this.nume;

}

prenNumeMaj = () => {
return this.nume.toUpperCase() +
}
}

+ this.prenume;

export { 1lgMes, smMes, xsMes };
export default Client;

Observatie: Un modul poate exporta un singur element folosind export
default, dar oricate folosind export.
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Importarea

Tmportul elementelor este la fel de simplu. Denumirile elementelor
importate trebuie plasate intre acolade si trebuie indicat fisierul care contine
modulul din care se importd. Evident, entitatile care se importd au fost
exportate in modulul din care se importa.

import { lgMes, smMes } from './modul’;

Extensia fisierului din care se importa nu este obligatorie, dar calea (". /')
trebuie indicata.

Tn exemplul dat, modul de scriere a comenzii import indica faptul ca
fisierul modul. js si fisierul in care se importa functiile 1gMes si smMes
sunt continute in acelasi director.

Observatie: Ca si in cazul exportului, si in momentul importarii pot fi
atribuite nume diferite pentru unele dintre entitatile importate (a1 ias-uri).
Sintaxa este aceeasi.

import {lgMes as mesLung, smMes} from './modul’;

Importul tuturor entitdtilor exportate Intr-un modul se realizeazd folosind
sintaxa:

import * as Msg from './modul’;

Membrii astfel importati pot fi accesati folosind notatia cu punct, ca in cazul
campurilor unui obiect:

Msg.smMes ("Salut!");

Importul unui element exportat folosind cuvantul rezervat default se face
dand elementului importat un nume oarecare:

import Contact from './modul’;

Sau, daca pe langa importul elementului declarat default se mai doreste si
importul altor elemente din cele exportate, se poate folosi sintaxa:

import Contact, { 1lgMes, smMes } from './modul’;
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CAPITOLUL 3

React

Scurta prezentare

React este numele unei biblioteci de functii creatd de Facebook.

Tntrebarea care s-ar putea pune este daci React poate fi utilizat pentru
realizarea tuturor tipurilor de aplicatii (aplicatii web si aplicatii Windows
clasice, de tip "desktop™). Evident, atata timp cat partea de back-end respecta
standardul REST mentionat deja, raspunsul este afirmativ. Exista de altfel si
exemple de aplicatii de tip desktop foarte cunoscute care folosesc React:
Atomsl Visual Studio Code. Pentru cei care cunosc React, deosebit de
valoroasd este o extensie denumitd React-native deoarece aceasta
permite utilizarea React si pentru producerea aplicatiilor mobile.

Principiile care stau la baza React

React permite crearea productiva de aplicatii web in arhitecturd SrA
(prescurtare de la Single Page Application). In varianta clasica
(HTMLS5 + CSS3 + JavaScript...) crearea unei astfel de aplicatii presupune
realizarea unei pagini web de dimensiuni uneori prea mari $i scrierea unuia
sau mai multor fisiere JavaScript care contin functii de tratare a unor
evenimente. Riscul de a avea greseli de programare in astfel de aplicatii este
mare deoarece structurarea codului este frecvent deficitara.

React propune inlocuirea lucrului la aplicatie in integralitatea ei cu
dezvoltarea si testarea separatd a unui ansamblu de componente urmata de
integrarea acestora in interfata grafica a aplicatiei (fig. 3.1).

Observatie: Odatd realizate, componentele React pot fi folosite in mod
repetat in aplicatia curentd, putand fi reutilizate apoi si in alte aplicatii. Din
acest punct de vedere, React urmeaza calea clasicd de crestere a
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productivitatii Tn programare, respectiv crearea de module independente,
reutilizabile.

Figura 3.1. Realizarea unei interfete folosind componente

Crearea primei aplicatii React

Odata incheiata instalarea si configurarea aplicatiilor mentionate in capitolul
1 (Node. js, VS Code sl Git) si, eventual, crearea unui cont pe platforma
GitHub, se poate Incepe crearea unei prime aplicatii. Aceastd aplicatie se
vanumi carci si va realiza afisarea unui numar de carti dintr-o biblioteca
digitala.

Pentru a crea aplicatia, se va selecta in File Explorer directorul in care
aceasta va fi construita. Tn continuare se poate proceda in mai multe moduri,
o varianta fiind deschiderea in directorul selectat a unei ferestre Command
prompt (fig. 3.2).
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Pentru crearea aplicatiei React carti se va utiliza fisierul de comenzi
create-react-app Oferit de Facebook Co. Desi procesul generarii unei
aplicatii React este complex, fisierul de comenzi mentionat va permite
simplificarea acestuia, fiind necesara tastarea unei singure comenzi:

i = | apliReact
Home Share View
Cut p L'_'J MNew item ~ Open
= W] Copy path A 7 | Easy access ¥ | Edit
Pinto Quick Copy Paste A S Maove C Delete Rename New Properties
access aste shortcu to - folder - (:'.H\ston_,r
Clipboard Organize New Open
&~ v 4 und| <::] v =
cmd
Search for "emd” ed Ty
st Quick access
I Desktop This folder Is empty.
Postuniversitare
aplicatii
Piu2021
videoCurs3
videolab®

Figura 3.2. Deschiderea aplicatiei Command Prompt

npx create-react-app carti

npm - O X

t Windows [Version 1@. )042.867]
Microsoft Corporation. 1 rights reserved.

:\apliReact>npx crea react-app carti
npx: installed 67 in 9. s

reating a new React app in

[Installing . This might take a couple of minutes.
, and with

tlfd] Resolving package
[2/4] Fetching packag
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Aplicatia va fi creatd intr-un director derivat din directorul curent purtand
numele aplicatiei nou create (carti).

Dupa crearea aplicatiei, pasul urmator va fi inceperea dezvoltarii acesteia.
Pentru aceasta va fi deschisa aplicatia Vs Code si apoi directorul
proiectului, carti (File / Open Folder...).

Crearea componentelor necesare

Integrarea in Vs Code a extensiei Simple React Snippets permite
crearea rapida (si fara erori de sintaxa!) a componentelor React.

Tn cele ce urmeaza, fiecare componenti va fi creata in propriul fisier. Daca
o componentd are si un fisier de stiluri propriu, acesta va avea acelasi nume
cu cel atribuit fisierului componentei (extensia fiind evident, . css) si va fi
memorata in acelasi director.

Exista de altfel un principiu in React, respectiv fisierul care contine o
componentd React trebuie sa contind tot ce este necesar acesteia pentru a
functiona (eng. self contained).

Pentru testarea componentelor care vor fi realizate, acestea vor fi referite in
componenta <App /> (continutd in fisierul App. js) care este referita la
randul ei in index. js.

Inainte de a incepe realizarea aplicatiei vor fi suprimate din fisierele
index. js sl App. js liniile neutilizate. Continutul acestora va fi urmatorul:

index.js

import React from 'react’;
import { render } from 'react-dom’;
import App from './App';

render(
<React.StrictMode>
<App />
</React.StrictMode>,
document.getElementById('root")

)s

68



App.Jjs
import React from 'react’;

function App() {
return (
<div></div>
)
¥

export default App;

Crearea Componentei <Carte />

Componentele React sunt marcate ca si elementele HTMLS5, respectiv sunt
incadrate intre caractere "<" si ">". Spre deosebire insa de elementele
HTMLS5, denumirile acestora ncep cu o majuscula.

In urma procesului de generare, aplicatia Cart 1 contine in directorul carti
/src o componentd React denumitd <app />.

Pentru a crea o componentd noud, specifici aplicatiei, denumita
<Carte />, se procedeaza astfel:

1. Tnvs codese selecteaza subdirectorul src. Acest director va
contine de altfel toate componentele aplicatiei carti care vor fi
create n continuare.

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help

@ XPLORER ) Welcome X

« OPEN EDITORS

X ) Welcome

vcarm [ B3 U & Visual S
Editing evc

>

> public

“ SIC

> componente

App.css
App.js
App.testjs
index.css

index.js




2. In continuare se selecteaza File /| New File sau pictograma din
imagine:

> OPEN EDITORS 1 UNSAVED

“ CARTI 0
> im I:_I ort °

> public

~ S5IC
= return (

App.css className=
5 Appjs
JS App.testjs

3. n fereastra caseta de text afisata de aplicatie se va tasta denumirea
noului fisier (carte. js):

Observatie: O componentd React poate fi definitd utilizdnd fie o functie
JavaScript, fie o clasd ES6. In cele ce urmeaza se va utiliza varianta utilizarii
functiilor, codul fiind de reguld mai usor de inteles.

4. n fereastra de editare deschisi automat de aplicatia VS Code se va
tasta apoi codul componentei <carte /> Profitand de extensia
React Snippets instalata, codul acesteia va fi generat intr-o prima
forma tastand in fereastra de editare doud secvente de caractere.
Dupa fiecare secventa introdusa va fi apdsata tasta Tab.

imr + Tab Vvainsera in figier comanda import React from 'react';

sfc + Tab va adduga cateva linii de cod reprezentand structura specifica a
unei componente React de tip functie.

Rezultat:

import React from 'react’;
const Carte = () => {
)

return (

}

export default Carte;
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Observatie: Dupa tastarea sirului de caractere "src", in fereastra de editare
se vor vedea doud cursoare. Dacd se continud imediat cu tastarea numelui
noii componente (Carte), acesta va fi inserat in doua locuri: ca denumire a
functiei si ca parametru al comenzii finale, export default.

O variantd a componentei <Carte />mai aproapiatda de ce ne dorim se
obtine inserand dupd return codul necesar afisarii pe ecran a informatiilor
despre o carte.

Acest cod va fi cod Jsx (prescurtare de la Javascript xmr), regulile de
scriere specifice acestuia fiind prezentate in continuare.

import React from 'react’;

const Carte = () => {
return (  // Urmeaza cod JSX
<div>
<h3>Harry Potter si Piatra Filosofala</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisi
cing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolor
e magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercita
tion ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.<
/p>
<p>J.K. Rowling. Pret: 30.32 Lei</p>
</div>
)
}

export default Carte;

JSx este efectiv o extensie a limbajului JavaScript si a fost introdusa odata
cu finalizarea versiunii 2015 (ES6) a acestuia.

Se observa similitudinea dintre HTML5 si JSx. Practic pentru descrierea
modului de afisare a componentei folosind Jsx s-a folosit cod HTML 5.

Pentru a vedea pe ecran componenta realizatd, codul
componentei <app /> va trebui modificat astfel:

import React from 'react’;
import Carte from "./carte";

function App() {
return (
<div>

<Carte />
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</div>
)5
}

export default App;

Pentru aceasta serverul de web de dezvoltare disponibil Th Node. s trebuie
sa fie lansat in executie. Aceasta se realizeaza tastand intr-o fereastra
Command Promptdeschisa in directorul proiectului comanda:

npm start

Dupd pornira serverului, in fereastra browserului implicit va fi afisat
urmatorul continut:

C @ localhost:3000 w @O * !’%

Harry Potter si Piatra Filosofala

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam. quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

TK. Rowling. Pret: 30.32 Lei

Observatie: Ameliorarea cunostintelor de operare a aplicatiei VS Code se
poate realiza accesand unul dintre tutorialele dedicate utilizarii acesteia sau
prin realizarea unui proiect React, de exemplu
https://www.youtube.com/watch?v=pCA4qpQDZD8 (desigur, doar primele
minute).

Reguli de codificare in JSX a componentelor React

In aplicatiile React, interfata grafici expusid de diferitele componente
utilizate este creata folosind JSx.

Jsx permite utilizarea elementelor HTML5 1n JavaScript. Elementele
HTMLS5 astfel descrise vor fi inserate automat Tn Do

Regulile de scriere a codului Jsx sunt simple si rezulta din exemplele
urmatoare:

1. Scrierea unui cod JSX minimal, fara a insera expresii JavaScript:

// Scriere direct in index.js
import React from "react";
import ReactDOM from "react-dom";
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ReactDOM.render(<h1>Cod JSX</h1>, document.getElementById(
"root"));

Sau, daca se creeaza mai intdi o componenta React, continutul fisierului
index. js ar putea fi urmatorul:

import React from 'react’;
import ReactDOM from 'react-dom’;

const ExJSX = () => <h1l>Cod JSX</hl>;

ReactDOM. render (<ExJSX />, document.getElementById( 'root'));

Rezultat:

C @ localhost:3000

od JSX

€ DevTools - localhost:3000/

[x :T] Elements Console Sources MNetwork Performance Memory

<html lang="en">
» <head>..</head>
v <body>
<noscript>You need to enable JavaScript to run this app.</noscript>
v <div id="root">
<h1>Cod 15X</hl> == $8
<fdiv>

Asa cum se poate observa in codul componentei <carte />, in cazul in
care codul JSX trebuie scris pe mai multe linii, acesta trebuie cuprins intre
paranteze:

const Carte = () => {
return (
<div>
<h3>Harry Potter si Piatra Filosofala</h3>
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<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicin
g elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore m
agna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitatio
n ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.</p>

<p>J.K. Rowling. Pret: 30.32 Lei</p>

</div>
2;

}

2. Daca in codul JSX se folosesc expresii JavaScript, acestea trebuie
incluse intre acolade (¢ }):

import React from 'react’;
const Carte = () => {
const titlu = "Harry Potter si Piatra Filosofala";
return (
<div>
<h3>{titlu.toUppercCase()}</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisi
cing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolor
e magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercita
tion ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.<
/p>
<p>{autor}. Pret: {pret} Lei</p>
</div>
)s
}

export default Carte;

3. Codul care descrie modul de afisare a unei component React trebuie
sa fie inclus intr-un element HTML cu rol de container. Tn interiorul
containerului pot fi addugate apoi elemente HTML si componente
React. De cele mai multe ori containerul va fi un element <div>.

4. Daca o componentd este descrisa folosind mai multe elemente si
niciunul nu poate juca rolul de container, de exemplu dorim sa avem:

<div id="root"> // Exista in index.html

<h1>Prima componenta React!!!</h1>
<p>Acesta este cod JISX valabil.</p>

</div>
atunci codul JSX al componentei trebuie scris astfel:
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render() {
const componenta = (
<>
<h1>Prima componenta React!!!</h1>
<p>Acesta este cod JSX valabil.</p>
</>
)
return componenta;

}

Deci se poate folosi ca element de grupare o pereche de marcaje
nespecificate. <> ... </>

React-Bootstrap

Componenta <Carte /> este in acest moment nestilizatd. Pentru a-i
schimba aspectul, o solutie este utilizarea unui ansamblu de reguli de
stilizare (CSS). Existd insa si o cale mai tehnicd, respectiv utilizarea unei
colectii de componente prestilizate.

Existd multe astfel de colectii, printre cele cele mai utilizate numarandu-se
Material.ui si React-Bootstrap.

In continuare se va utiliza React-Bootstrap. Preluand logica
Bootstrap-ului, adoptarea acestei colectii ar trebui sa nu pund probleme.

Instalarea colectiei de componente React-Bootstrap

Pentru a adduga React-Bootstrap aplicatiei incepute, intr-o fereastra
Command Prompt in care directorul curent este chiar directorul radacina al
proiectului, se tasteazd comanda:

npm install react-bootstrap bootstrap

Aceasta comanda va instala ultimele versiuni ale celor doua extensii. Dar,
deoarece acestea sunt dezvoltate continuu, pentru a nu avea erori cauzate de
trecerea de la versiunea utilizata in cadrul acestei carti la 0 alta versiune,
comanda tastatd ar putea fi urmatoarea:

npm install react-bootstrap@2.0.3 bootstrap@s.1.3
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In acest mod se impune instalarea celor doud extensii folosind versiunile
2.0.3respectiv5.1. 3.

C\Windows\System32\cmd.exe - O X

Observatie: Aceastd comanda va insera 1n aplicatie atat React-Bootstrap
cat si Bootstrap. Logica acestei solutii este datd de faptul cd aspectul si
functionarea componentelor React-Bootstrap se bazeazd pe
Bootstrap.

De altfel, dupa incheierea procesului de instalare, la inceputul fisierului
index. js,nainte de comanda import App from "./App";Sevainsera
o linie in care se face referire la fisierul bootstrap.min. css, care contine
regulile de stilizare definite Tn Bootstrap.

index.js

import React from "react";

import { render } from "react-dom";

import "bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css";
import App from "./App";

const rootElement = document.getElementById("root");

render(
<React.StrictMode>
<App />
</React.StrictMode>,
rootElement

I

Importarea elementelor React-Bootstrap

Importurile vor preciza elementele care vor fi ulterior utilizate in codul de
descriere al componentei React. Exemple:

import Button from "react-bootstrap/Button”;
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import Container from "react-bootstrap/Container";
import Card from "react-bootstrap/Card";

Acest set de importuri poate fi insa scris mai compact deoarece toate se
refera la aceeasi extensie ("react-bootstrap"):

import { Button, Container, Card } from "react-bootstrap";

Utilizarea componentei <Card /> pentru descrierea componentei
<Carte />

In cele ce urmeazi, pentru stilizarea informatiei aferente unei carti se va
utiliza o componentd React-Bootstrap denumitd <Card />. Aceasta
preia de altfel aspectul si functiile componentei cu acelasi nume din
Bootstrap.

Pentru a o putea utiliza trebuie accesata descrierea acesteia din site-ul
colectiei de componente React-Bootstrap (https://react-
bootstrap.netlify.app/components/cards/#cards).

Informatiile care trebuie preluate sunt urmatoarele:

e Codul unei variante de componentd <Card /> din multimea de
variante expuse, care se apropie cel mai mult de ceea ce dorim.
Exemplu:

Card Title

Some quick example text to build
on the card title and make up the
bulk of the card’s content.

Go somewhere
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e Instructiunea import care insereazd componenta si componentele
incluse Tn aceasta. Pentru <card /> aceasta este:

import { Card, Button } from 'react-bootstrap’;
Tn final, pentru componenta <carte /> codul ar putea fi urmatorul:

import React from 'react’;
import { Card, Button } from 'react-bootstrap’;

const Carte = () => {
const src="https://via.placeholder.com/280";

const titlu = "Cei trei muschetari”;

const text = "Tanarul d’Artagnan soseste la Paris pentru a
se alatura vestitului corp de garda al regelui. ;

const autor = "Alexandre Dumas";

const pret = 20.90;

const stil = {
card: { width: '14rem' },
text: { fontSize: '@.8rem'}

}

return (
<Card style={stil.card}>
<Card.Img variant="top" src={src} />
<Card.Body>
<Card.Title>{titlu.toUpperCase()}</Card.Title>
<Card.Text style={stil.text}>{text}</Card.Text

<Card.Text style={stil.text}>Autor: {autor}. P
ret: {pret} lei.</Card.Text>
<Button variant="primary">Descriere</Button>
</Card.Body>
</Card>

¥
export default Carte;

Observatii:

1. Imaginea din definitia componentei <Card /> a fost inlocuitd cu o
imagine generica generata folosind
https://placeholder.com/,
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2. Datele necesare 1n portiunea de cod JsXx care afiseaza componenta
au fost preluate dintr-un set de patru variabile declarate si initializate
Tnainte de return ().

3. Pentru limitarea latimii, componenta <Card /> a trebuit sa fie
stilizata. Existd mai multe variante de stilizare a componentelor
React, dar, Tn majoritatea cazurilor se va utiliza metoda din codul
afisat. Ea consta in definirea unui obiect dedicat stilizarii (obiectul
denumit st 1). Fiecare camp al acestui obiect contine stilizarea unui
element HTML asupra céruia trebuie s se intervina. Apoi, in codul
Jsx, elementele HTML respective sunt stilizate folosind varianta
in-1ine (deci proprietatea sty le).

4. La scrierea proprietatilor CSS avand denumiri compuse
(font-size, background-color, background-image €tC.)
denumirile vor fi scrise fara cratima iar al doilea cuvant din denumire
va incepe cu majuscula (deci fontSize, backgroundColor,
backgroundImage, etc.). De asemenea, valorile proprietatilor vor
fi scrise ca siruri de caractere, deci incadrate intre caractere "
(ghilimele) sau caractere ' (apostroafe).

Rezultat:

® localhost:3000

CEI TREI
MUSCHETARI

Tanarul d'Artagnan soseste la
Paris pentru a se alatura vestitului
corp de gard3 al regelui.

Autor: Alexandre Dumas. Pret:
20.9 lei.

Descriere
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Obiectul props

Astfel rescrisa, componenta <Carte /> contine un cod Jsx general, care
poate afisa orice carte, cu conditia ca setul de variabile utilizat (src, tit1y,
text, autor sl pret) sa fi fost initializate inainte.

In React, o componenti va primi astfel de valori prin intermediul unui obiect
dedicat denumit props (cuvant rezervat). Acest obiect va fi creat automat
de React folosind valorile setului de atribute declarat in momentul
instantierii componentei. Pentru componenta <Carte /> de exemplu, daca
in <app /> va fi instantiata scriind:

import React from 'react’;
import Container from "react-bootstrap/Container";
import Carte from "./carte";

const App = () => {
return (
<Container>
<hl>Carti pentru copii</hl>
<Carte src="https://via.placeholder.com/280"
titlu="Cei trei muschetari”
text="Tanarul d’Artagnan soseste la Paris pentru a se
alatura vestitului corp de garda al regelui."
autor="Alexandre Dumas"
pret="20.90"
/>
</Container>
)s
}

export default App;

atributele src, titiu, text, autorsi pret vor deveni automat proprietati
ale obiectului props, deci acesta va fi construit de React astfel:

const props = {

src: "https://via.placeholder.com/280",

titlu: "Cei trei muschetari",

text: "Tanarul d’Artagnan soseste la Paris pentru a se alatu
ra vestitului corp de garda al regelui.",

autor: "Alexandre Dumas",

pret: "20.90"

}
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Acest obiect va fi parametrul formal folosit la declararea componentei
functionale <carte /> si, in interiorul acesteia, destructurat.

Deci componenta <Carte /> va trebui rescrisa astfel:

import React from 'react’;
import { Card, Button } from 'react-bootstrap’;

const Carte = (props) => {
const {src, titlu, text, autor, pret} = props;

const stil = {
card: { width: 'l14rem' },
text: { fontSize: '@©.8rem'}

}

return (
<Card style={stil.card}>
<Card.Img variant="top" src={src} />
<Card.Body>
<Card.Title>{titlu.toUpperCase()}</Card.Title>
<Card.Text style={stil.text}>{text}</Card.Text>
<Card.Text style={stil.text}>Autor: {autor}. Pr
et: {pret} lei.</Card.Text>
<Button variant="primary">Descriere</Button>
</Card.Body>
</Card>

}s

export default Carte;

Functia JavaScript carte Incepe cu destructurarea obiectului props. Dar
aceasta poate fi realizata insa mai simplu, scriind:

import React from 'react';
import { Card, Button } from 'react-bootstrap';

const Carte = ({src, titlu, text, autor, pret}) => {
const stil = {

card: { width: 'l14rem"' },
text: { fontSize: '0.8rem'}
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Acest mecanism este modul principal folosit in React pentru a transmite date
de la 0 componenta la alta.

Observatie importanta: Astfel realizat, transferul informatiilor de la o
componentd la alta se realizeaza doar Tntr-un sens, de la componenta
"mama" (<App />) la componenta "copil” (<carte />).

Componenta <ListaCarti />

Aplicatia carti contine 1n acest moment doud componente React:
<App />si <Carte />.

Deoarece trebuie afisate mai multe componente de tip <Carte />, 0
practica frecvent intalnitd este crearea unei componente React complexe
care genereaza setul de componente elementare de tip <carte /> necesar.

Componenta <carte /> fiind deja realizata, se poate trece la crearea unei
astfel de componente, denumitd <ListaCarti />.

<ListaCarti />trebuie sd genereze si sa afiseze o lista de carti pornind
de la un sir de obiecte JavaScript care contin informatiile necesare. Intr-0
primad varianta a aplicatiei carti, sirul de obiecte continand datele cartilor
va fi constant, initializat in componenta <App /> si transmis componentei
<ListaCarti />Pprin props. Atributul utilizatin <app /> la instantierea
componentei <ListaCarti />Sevanumi listaCarti:

<ListaCarti listaCarti={lista} />

Pentru a plasa in fereastra browserului un ansamblu de componente,
Bootstrap permite utilizarea unui ansamblu de 12 coloane aldturate.
Dimensiunile acestora si modul de ocupare pot fi impuse folosind atribute
specifice si clase CSS.

Evident, React-Bootstrap preia acest mod de impunere a dispunerii
componentelor, o tratare extinsd a subiectului fiind accesibila la adresa
https://react-bootstrap.netlify.app/layout/grid/.

Tn cazul proiectului carti, componentele <carte /> trebuie si fie afisate
pe linii, fiecare componenta avand aceeasi latime. O astfel de dispunere se
poate codifica astfel:

<Container>
<Row xs="auto" className="justify-content-sm-center">
<Col>
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<Carte />
</Col>

<Col>
<Carte />
</Col>

</Row>
</Container>

Pentru afisare se foloseste deci o componenta ReactBootstrap <Container
/> care include o componenta <rRow />. Componenta <kRow /> contine un
sir de componente <Col />, fiecare astfel de componenta continand cate o
componentd <Carte />.

Atributul xs="auto" din componenta <row /> impune utilizarea doar a
spatiului necesar, deci o componentd <Carte /> Va ocupa atatea coloane
cate sunt necesare.

ClasaCSS justify-content-sm-centerimpune centrarea continutului
afisat. Aceastd centrare este necesara in cazul in care componentele afisate
nu ocupa toate cele 12 coloane. Exact cazul afisarii unui ansamblu de carduri
avand latimi care nu sunt exprimate ca numar de coloane ocupate.

Componenta <ListaCarti /> ar putea fi descrisa astfel:

listacarti.js

import React from "react";
import { Container, Row, Col } from 'react-bootstrap’;
import Carte from "./carte";

const ListaCarti = ({listaCarti}) => {
const lista = listaCarti.map(item => {
return (
<Col key={item.id}>
<Carte
src={item.src}
titlu={item.titlu}
text={item.text}
autor={item.autor}
pret={item.pret}
/>
</Col>
)
1)
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return (
<Container>
<Row xs="auto" className="justify-content-sm-center">
{lista}
</Row>
</Container>
)
}

export default ListaCarti;

Sau, mai compact, folosid pentru generarea continutului variabilei item
incd o destructurare:

const lista = props.listaCarti.map(item => {
const {src, titlu, text, autor, pret, id} = item;
return (
<Col key={id}>
<Carte src={src} titlu={titlu} text={text} autor={
autor} pret={pret} />
</Col>
)
}
)s

Destructurarea poate fi scrisd si mai simplu:

const lista =

, pret, id} => {
return (

<Col key={id}>

props.listaCarti.map({src, titlu, text, autor

Asa cum se poate observa, generarea sirului de componente care trebuie
afisate se bazeazd pe utilizarea functiei JavaScript map (). Aceasta
realizeaza iterarea Intr-un sir de valori (sirul props. 1istaCarti). Fiecare
element din sir este prelucrat de functia folositd ca argument al functiei
map () 1ar map () returneaza sirul de elemente astfel modificat.

Important! Aceastd solutie se va aplica sistematic cand o componentd
complexa trebuie sa produca un set de componente simple, identice.
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Pentru testarea acestei noi componente, care trebuie sa primeascd prin
props un sir de obiecte, <App /> se modifica astfel:

import React from 'react’;
import Container from "react-bootstrap/Container";
import ListaCarti from "./listacarti.js";

const lista = [
{id: 1,
src: "https://via.placeholder.com/280",
titlu: "Cei trei muschetari”,

text: ~Tanarul d'Artagnan soseste la Paris pentru a se alat

ura vestitului corp de garda al regelui.’,
autor: "Alexandre Dumas",
pret: 20.90
¥
{id: 2,
src: "https://via.placeholder.com/280",
titlu: "Capitan la cincisprezece ani",
text: O carte speciala din ciclul Calatorii extraordinare
, cu ilustratii inspirate din
editia originala Hetzel, din secolul al XIX-lea.

)
autor: "Jules Verne",

pret: 25.99
¥
{id: 3,
src: "https://via.placeholder.com/280",
titlu: "Calatoarea",
text: “Anul 1945. Claire Randall, fosta sora medicala, se
intoarce din razboi si pleaca
impreuna cu sotul intr-o a doua luna de miere.’,
autor: "Diana Gabaldon",
pret: 52.50
¥
{id: 4,
src: "https://via.placeholder.com/280",
titlu: "Memoriile lui Sherlock Holmes",
text: A doua colectie de povestiri politiste scrise de Si
r Arthur Conan Doyle si
reuneste unsprezece dintre cele mai faimoase cazuri
ale legendarului detectiv.’,
autor: "Sir Arthur Conan Doyle",
pret: 17.43

}
15
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const App = () => {
return (
<>
<Container>
<h1>Carti pentru copii</h1>
</Container>
<ListaCarti listaCarti={lista} />
</>
)
}

export default App;

Rezultat:
C @ localhost:300C &

Carti pentru copii

CEI TREI MUSCHETARI CAPITAN LA CALATOAREA MEMORIILE LUI
5 a SHERLOCK HOLMES

A doua c

Tén este la Paris pentru

orp de garda al

Autor: Alexandre Dumas. Pret: 20.9 lei

h Autor: Diana Gabaldon. Pret: 52.5 lei “ s
Autor: Jules Verne. Pret: 25.99 lei Autor: Sir Arthur Conar L‘J‘:-\L Pret: 17.43

Observatie: In React, componentele individuale dintr-un sir de componente
de acelasi fel (generate de regula folosind map ()) sunt identificate prin
valoarea unei chei (valoarea proprietatii key, cuvant rezervat). Cand map ()
genereaza un sir de componente (<carte /> de exemplu), proprietatea
key se include obligatoriu in fiecare componentd generatd. Nu si in
componentele interioare acestora, dacd ele exista. Proprietatea key trebuie
sa aiba valori distincte pentru fiecare dintre componentele construite de
map (). Mai mult, pentru fiecare componenta din lista valoarea cheii trebuie
sa fie legata de acea componenta. Astfel daca interactiunea utilizatorului cu
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aplicatia conduce la stergerea unor componente din lista, valorile cheilor
componentelor ramase trebuie sa raimana valabile.

Aceastd regula este usor de satisfacut deoarece aplicatiile de tipul celei
realizate preiau de obicei datele dintr-o baza de date. Atunci proprietatea
key poate fi initializata preluand valoarea cheii primare din tabelul care a
furnizat datele.

In secventa de creare a listei de carti de exemplu, pentru fiecare componenti
<Col /> care contine 0 componentd <Carte /> S-a impuns o valoare
distincta pentru key folosind proprietatea id a elementului corespunzitor
din lista data.

<Col key={item.id}>

Aceastd reguld din React derivd din necesitatea identificdrii precise a
componentelor care trebuie reafisate ca urmare a modificarii valorilor unor
proprietati. Valorile cheilor fiind unice, React va putea identifica acele
componente din poM care sunt afectate de modificarea operata si trebuie
reafisate.

Inserarea imaginilor

Pentru a insera si imaginile copertilor cartilor din sirul de componente,
acestea ar putea fi memorate n directorul imagini, derivat din directorul
care contine index.html (directorul pubiic), cain figura 3.3.

Continutul variabilei 7ista din componenta <App /> va trebui modificat
astfel:

const lista = [
{id: 1,
src: "imagini/treimuschetari.png",
titlu: "Cei trei muschetari”,
text: “Tanarul d'Artagnan soseste la Paris pentru a se alat

ura vestitului corp de
garda al regelui.’,
autor: "Alexandre Dumas",
pret: 20.90
s
{id: 2,
src: "imagini/capitan.png”,
titlu: "Capitan la cincisprezece ani",
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text: O carte speciala din ciclul Calatorii extraordinare
, cu ilustratii inspirate din
editia originala Hetzel, din secolul al XIX-lea.

)
autor: "Jules Verne",
pret: 25.99
s
{id: 3,
src: "imagini/calatoarea.png",
titlu: "Calatoarea",
text: “Anul 1945. Claire Randall, fosta sora medicala, se
intoarce din razboi si pleaca
impreuna cu sotul intr-o a doua luna de miere.’,
autor: "Diana Gabaldon",
pret: 52.50
s
{id: 4,
src: "imagini/holmes.png",
titlu: "Memoriile lui Sherlock Holmes",
text: A doua colectie de povestiri politiste scrise de Si
r Arthur Conan Doyle si
reuneste unsprezece dintre cele mai faimoase cazuri
ale legendarului detectiv.’,
autor: "Sir Arthur Conan Doyle",
pret: 17.43
}
1

>
~ public

v imagini

schetari.png

W favicon.ico

index.html

Figura 3.3. Directorul public/imagini
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Rezultat:

C O localhost:3000

Carti pentru copii

ALEXANDRE DUMAS

CEl TREI MUSCHETARI

Tanarul d'Artagnan soseste la Paris pentru
a se alatura vestitului corp de garda al
regelui.

Autor: Alexandre Dumas. Pret: 20.9 lei.

CAPITAN LA
CINCISPREZECE ANI

O carte speciala din ciclul Calatorii
extraordinare, cu ilustratii inspirate din

editia originala Hetzel, din secolul al XIX-

lea

( JUTLANDER

(ALATOARIA

CALATOAREA

Anul 1945, Claire Randall, fosta sora
medicala, se intoarce din razboi si pleaca
impreuna cu sotul intr-o a doua luna de
miere.

Autor: Diana Gabaldon. Pret: 52.5 lei.

MEMORIILE LUI
SHERLOCK HOLMES

A doua colectie de povestiri politiste
scrise de Sir Arthur Conan Doyle si
reuneste unsprezece dintre cele mai
faimoase cazuri ale legendarului detectiv.

Autor: Jules Verne. Pret: 25.99 lei.

Descriere

Autor: Sir Arthur Conan Doyle. Pret: 17.43

e
Descriere

Descriere

Formulare. Componenta <Adaug />

In varianta actuala, aplicatia cart i afiseaza o lista de carti. Sirul de obiecte
care contin datele acestora este insa fix, predefinit.

In toate aplicatiile web exista insi ceea ce se numeste 0 "sursd de date".
Aceasta poate fi o baza de date, zona de memorare a browserului destinata
pastrarii unor date ale aplicatiilor (denumita localStorage) sau chiar
aplicatia scrisa, care poate contine formulare (elemente HTML <form>)
destinate adaugarii, editarii sau stergerii datelor.

In continuare va fi realizat un formular destinat introducerii in lista de carti
a unui nou element. In capitolele urmatoare vor fi utilizate si alte surse de
date dintre cele mentionate.

Pentru a obtine o versiune statica, fard date, a componentei denumitd
<Adaug /> se va porni de la variantele de formulare propuse in cadrul
colectiei de componente React prestilizate, React-Bootstrap. Exemplu:

<Form>
<Form.Group className="mb-3" controlId="formBasicEmail">
<Form.Label>Email address</Form.Label>
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<Form.Control type="email" placeholder="Enter email" />
<Form.Text className="text-muted">
We'll never share your email with anyone else.
</Form.Text>
</Form.Group>

<Form.Group className="mb-3" controlId="formBasicPassword">
<Form.Label>Password</Form.Label>
<Form.Control type="password" placeholder="Password" />
</Form.Group>

<Form.Group className="mb-3" controlId="formBasicCheckbox">
<Form.Check type="checkbox" label="Check me out" />
</Form.Group>
<Button variant="primary" type="submit">
Submit

</Button>
</Form>

Codul JSX din exemplul dat afiseazd urmatorul formular:

Email address

Enter email

We'll never share your email with anyone else.
Password

Password

[J Check me out

Pentru a obtine un formular adaptat aplicatiei, va trebui, pe modelul de mai
sus, create patru controale Windows (componente <rorm.control />de
tip caseta de text). Pornind de la structura unui obiect din lista de carti:
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id: 1,

src: "imagini/treimuschetari.png",

titlu: "Cei trei muschetari”,

text: “Tanarul d’Artagnan soseste la Paris pentru a se ala
tura vestitului corp de garda al regelui.’,

autor: "Alexandre Dumas",

pret: 20.90

}

casetele de text vor permite introducerea datelor pentru campurile src,
titlu,text,autorgipret

Pentru a descrie o astfel de caseta de text, solutia oferita de extensia React -
Bootstrap este urmatoarea:

<Form.Group className="mb-3">
<Form.Label>Titlul:</Form.Label>
<Form.Control type="text" />
</Form.Group>

Codul precedent produce urmatoarea reprezentare grafica:

Titlul:

Pentru cdmpul denumit text din structura unui obiect din sirul de obiecte
continand datele cartilor este Tnsa mai potrivit un control de tip cextarea.
Acesta permite introducerea unui text mai lung, pentru care sunt necesare
mai multe randuri.

Exemplu de codificare pentru Tntregul formular:

const stil = {
marginTop: "2rem",
backgroundColor: "#ddd",
padding: "20px",
width: "750px",
}

return (
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<Container style={stil}>
<Form>
<Form.Group className="mb-3">
<Form.Label>Titlul cartii:</Form.Label>
<Form.Control type="text" />
</Form.Group>

<Form.Group className="mb-3">
<Form.Label>Fisierul imagine:</Form.Label>
<Form.Control type="text" />

</Form.Group>

<Form.Group className="mb-3">
<Form.Label>Descrierea cartii:</Form.Label>
<Form.Control as="textarea" rows={3} />
</Form.Group>

<Form.Group className="mb-3">
<Form.Label>Autor:</Form.Label>
<Form.Control type="text" />
</Form.Group>

<Form.Group className="mb-3">
<Form.Label>Pret:</Form.Label>
<Form.Control type="text" />
</Form.Group>

<Button variant="primary" type="submit">
Memoreaza
</Button>
</Form>
</Container>

)5
In codul scris au fost evidentiate controalele Windows destinate introducerii
informatiilor.

Rezultatul utilizarii acestei secvente de cod este prezentat in figura 3.4.

Obiectul state

In acest moment se poate trece la etapa urmatoare a dezvoltirii componentei
<Adaug />, respectiv preluarea informatiilor din campurile formularului,
crearea unui obiect care pastreaza datele unei carti si addugarea acestui
obiect n sirul de obiecte continand informatiile despre carti.
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Pana 1n acest moment datele afisate de aplicatie au fost incluse intr-un sir
de obiecte JavaScript invariabil.Din acest moment ne punem
insa problema adaugarii in sirul de obiecte a unor noi elamante.

Titlul:
Denumire imagine:

Descriere:

Autor:

Pret:

Figura 3.4. Interfata expusd de componenta <Adaug />

In React componenta variabila a setului de date gestionate de o aplicatie este
pastrata intr-un obiect destinat acestui scop, denumit state. In aplicatiile
de dimensiuni reduse acest obiect este definit (si modificat!) iIn componenta
<App />.

O primd familiarizare cu acest obiect se poate realiza insd scriind o
componentda React care preia date dintr-un formular, de exemplu
<Adaug />. Aceasta deoarece in astfel de componente se declara un obiect
state care pastreaza datele introduse in campurile formularului.

In <adaug /> obiectul state va avea cinci cAmpuri: src, titlu, text,
autor si pret. Se observa corespondenta dintre numele campurilor
obiectului state si cele ale unui obiect din sirul de obiecte care contin
datele cartilor. Ea nu este deloc intdmplatoare.
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Pentru ca aceste variabile sa fie componente ale obiectului state
apartinand componentei <Adaug />, acestea vor fi declarate folosind
sintaxa:

import React, { useState } from "react";

const [src, setSrc] = useState("");
const [titlu, setTitlu] = useState("");
const [text, setText] = useState("");
const [autor, setAutor] = useState("");
const [pret, setPret] = useState("");

Tn expresia:

const [titlu, setTitlu] = useState("");

titlu este numele variabilei care se declara (si care va deveni astfel
componentd a obiectului state), setTitlu este denumirea functiei care
va fi apelatd pentru a impune variabilei titlu o noud valoare, iar
useState () este o functie importatd din modulul "react". Functia
useState () admite un parametru, acesta fiind folosit pentru a impune
valoarea initiald a variabilei tit1u.

Observatie: Modificarea valorilor campurilor obiectului state se
realizeaza exclusiv folosind functiile declarate in acest scop. De exemplu,
pentru a reinitializa variabila ¢itlu va trebui apelatd functia setTit1y,
argumentul functiei in momentul apelului fiind noua valoare a acesteia.

Transferul valorii dintr-un control al formularului (o caseta de text de
exemplu) in variabila asociata din state este bazat pe tratarea
evenimentului change declansat de modificarea informatiei din control:

<Form.Group className="mb-3">
<Form.Label>Titlul:</Form.Label>
<Form.Control type="text"
value={titlu}
onChange={evt => setTitlu(evt.target.value)} />
</Form.Group>

Observatii:
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Valoarea din controlul formularului (impusa prin atributul value) se ia
obligatoriu din variabila corespunzatoare din state. In consecinta, pentru
controlul destinat initializarii variabilei titlu, value={tit1u}.

Functia apelata automat la modificarea valorii controlului se va scrie ca in
exemplul dat. Ea apeleazd functia setTitlu(), destinatda modificarii
variabilei tit1u (0 proprietate din state).

Argumentul funtiei setTitlu este evt.target.value. In aceastd
expresie, evt este un obiect JavaScript de tip event iar evt. target este
campul obiectului evt care contine adresa obiectului care a declansat
evenimentul change.

Componentelor React folosite la descrierea formularului le-au fost adaugate
atribute suplimentare (value si onChange), care nu sunt prezente in
varianta statica a formularului prezentata anterior. Acest lucru este posibil
deoarece, in toate colectiile de componente prestilizate, atributele normale
ale acestora, asa cum apar ele In HTML5, sunt automat permise si produc
aceleasi efecte. Asfel de exemplu componentei <Form /> 1 se va adauga
atributul onsubmit, efectul fiind cel cunoscut de la elementul HTML5
<form>, respectiv asocierea unei functii de tratare a evenimentului submi t
declansat de selectarea butonului de tip submi t al formularului.

Tn acest moment, componenta <Adaug /> are urmitorul continut:

import React, { useState } from "react";
import { Form, Container, Button } from 'react-bootstrap’;

const Adaug = (props) => {
const [src, setSrc] = useState("");
const [titlu, setTitlu] = useState("");
const [text, setText] = useState("");
const [autor, setAutor] = useState("");
const [pret, setPret] = useState("");

const tratezSubmit = (evt) => {
evt.preventDefault();
alert( Submit:\n ${titlu}\n imagini/${src}\n ${text}\n $
{autor}\n ${pret} );
}

const stil = {
marginTop: "2rem",
backgroundColor: "#ddd",
padding: "20px",
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width: "750px",
}

return (
<Container style={stil}>
<Form onSubmit={tratezSubmit}>

<Form.Group className="mb-3">
<Form.Label>Titlul:</Form.Label>
<Form.Control type="text" value={titlu}
onChange={e => setTitlu(e.target.value)} /

</Form.Group>
<Form.Group className="mb-3">
<Form.Label>Denumire imagine:</Form.Label>
<Form.Control type="text" value={src}
onChange={e => setSrc(e.target.value)} /
</Form.Group>
<Form.Group className="mb-3">
<Form.Label>Descriere:</Form.Label>
<Form.Control as="textarea" rows={3} value={text
onChange={e => setText(e.target.value)}
</Form.Group>
<Form.Group className="mb-3">
<Form.Label>Autor:</Form.Label>
<Form.Control type="text" value={autor}
onChange={e => setAutor(e.target.value)}
</Form.Group>
<Form.Group className="mb-3">
<Form.Label>Pret:</Form.Label>
<Form.Control type="text" value={pret}
onChange={e => setPret(e.target.value)}
</Form.Group>
<Button variant="primary" type="submit">
Submit
</Button>

</Form>
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</Container>
)5
}

export default Adaug;

In aceastid varianti de dezvoltare a componentei, functia de tratare a
evenimentului submi t realizeaza doar crearea unei ferestre Alert 1n care
afiseaza valorile variabilelor din state (src, titlu, text, autor i

pret).

localhost:3000 says

Submit:
Cei trei muschetari
Titlul: imagini/treimuschetaripng
Tanarul d'Artagnan soseste la Paris pentru a se aldtura vestitului corp
Cei trei muschetal  de gards al regelui.

Alexandre Dumas
Denumire imagine:| 2090

treimuschetari.pry
Descriere:

Tanarul d'Artagnan soseste la Paris pentru a se aldtura vestitului corp de garda al regelui.

Autor:
Alexandre Dumas
Pret:

20.90

Trimiterea spre <App /> a obiectului state din <Adaug />

In aplicatia React scrisd, fiind de complexitate relativ redusi, datele
specifice sunt pastrate in obiectul state al componentei <app />. De
altfel si in varianta in care lista cartilor era invariabila, ea era declarata tot in
<App />. De aici era trimisa componentei <ListaCarti /> pentru a fi
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create componentele <carte /> necesare afisarii pe ecran a cartilor din
lista.

In acest mod se implementeaza cerinta specifici aplicatiilor React
mentionata deja, respectiv circulatia informatiei intr-un singur sens, de la
componenta principala <App /> spre componentele destinate afisarii,
<Carte /> (componente "rrunzs" ale structurii arborescente de

componente React).
<App />

<ListaCarti />
props: { listaCarti : ...}

<Carte /> <Carte />

<Carte />
props: { src: ..., alt: ... }

props: { src: ..., alt: ... } props: { src: ..., alt: ... }

In acest moment va trebui insa realizat mecanismul de trimitere a obiectului
state existent in componenta <Adaug /> Spre <App />.

Aparent avem o problema, deoarece trebuie sa trimitem date in sens invers
sensului normal, respectiv dinspre o componentd "frunza" (<Adaug />)
spre componenta "radacind" (<app />). Doar aparent, deoarece nimeni nu
ne poate opri sa transmitem componentei <Adaug />, Prin props,
denumirea unei functii din <App /> care realizeaza inserarea in lista de carti
a un obiect suplimentar. lar din <aAdaug />, mai precis din functia
tratezSubmit () putem apela functia din <App /> trimitandu-i ca
parametru efectiv obiectul care trebuie inserat in lista cartilor. Practic,
procedand astfel, nu facem apel la vreunul dintre mecanismele de transfer
existente in React ci credm un mecanism propriu.

Concret, In <adaug />, folosind valorile din cdmpurile obiectului state,
in functia tratezSubmit () va fi creat un obiect denumit carte si apoi
transmis spre <App /> prin apelul functiei transmit (denumire primita
prin props). Adica:
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const Adaug = (props) => {
const [src, setSrc] = useState("");
const [titlu, setTitlu] = useState("");
const [text, setText] = useState("");
const [autpret, setAutpret] = useState("");

const tratezSubmit = (evt) => {
evt.preventDefault();
const carte = {
src: “imagini/${src}’,
titlu,
text,
autor,
pret
¥
props.transmit(carte); // Transmit spre <App /> ob. ca
rte
// Apoi golesc controalele formularului
setSrc("");
setTitlu("");
setText("");
setAutor("");
setPret("");

Mai trebuie modificatd doar componenta <App />. Trebuie sa i se adauge
un obiect state cu un singur camp, 1ista, care va fi initializat cu un sir
de valori vid:

const [lista, setlLista] = useState([]);

De asemenea trebuie addugata componentei <App /> functia care va fi
apelatd din <Adaug />. Aceasta functie va adauga obiectului primit inca un
camp, id, si apoi va adduga obiectul astfel obtinut in sirul de obiecte
(variabila de stare) 1ista. Intr-o prima varianti, valoarea cAmpului 1d se
va stabili folosind numarul actual de elemente din variabila 1ista.

import React, { useState } from "react";
import ListaCarti from "./listacarti.js";
import Adaug from "./adaug";

const App = () => {
const [lista, setlLista] = useState([]);
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const adaug = (carte) => {
carte.id = lista.length + 1;
setlLista([...lista, carte]);

}

return (
<>
<Container>
<h1>Carti pentru copii</h1>
</Container>
<ListaCarti listaCarti={lista} />
<Container>
<Adaug transmit="adaug" />
</Container>
</>
)
}

export default App;

Exemplu de utilizare a aplicatiei:

1. Incarcarea in formular a datelor unei carti:

Titlul:

Cei trei muschetari

Denumire imagine:

treimuschetari.png

Descriere:

Tanarul d’Artagnan soseste la Paris pentru a se aldtura vestitului corp de garda al regelui.

Autor:

Alexandre Dumas

Pret:

2090
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2. Adaugarea unui element in variabila 77 sta din <App />urmata de
golirea formularului.

Rezultat:

@ Jlocathost:3000

Carti pentru copii

ALEXANDRE DUMAS

Titluk:
Denumire imagine:
Descriere:
Observatie: Modificarea variabilei 1ista s-a realizat folosind operatorul

specific din JavaScript ES6 (spread operator).

setLista([...lista, carte]);

React Developer Tools

Pentru afisarea dinamica a datelor continute in obiectele props si state
apartinand componentelor React, browserului Google Chrome I Se poate
adaduga extensia React Developer Tools.
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Home » Extensions > React Developer Tools

C@ React Developer Tools

Offered by: Facebook

W 9 W W o 1,314 | Developer Tools | & 2,000,000+ users

Odata adaugata aceastd extensie, pentru toate paginile Web care folosesc
componente React, pe bara din partea de sus a browserului se va activa o
pictograma specifica:

< C O localhost:3000 w 0O

Carti pentru copii

Titlul cartii:

De asemenea, daca se selecteaza in meniul contextual Tnspect Elements
si apoi, in panoul afisat, tabul Components, se va afisa structura
arborescentd a componentelor React din pagina iar, pentru componenta
React selectatd Tn arbore, se vor afisa obiectele props si state.

C @ localhost3000 & % O * &G
Carti pentru copii

Titlul:

Cai trei muschetari

Denumire imagine:
treimuschetari.png
Descriere:

Tanarul d'Artagnan soseste la Paris pentru a se alatura vestitului corp de gardai al regelui.

Conaole| Sources | Network | Performance| | Memory| | Applcation) | Securty o1 Bl & i
) Adaug

O © %

1a Paris pentru & se alatura vestitului corp de garda al regelui.”
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Utilizarea altor tipuri de controale Windows

In formularul afisat de componenta <Adaug /> s-au folosit componente
<Form.Control />detip"text"si"textarea".

In continuare se va realiza o mica aplicatie React care va afisa un formular
in care vor fi utilizate inca cinci tipuri de controale: "emai 1", "password",
"checkbox","radio" si "select".

Ca si in cazul aplicatiei Ccart i, crearea noii aplicatii se va realiza utilizand
scriptul create-react-app:

npx create-react-app reactform

Apoi se vor adduga aplicatiei extensiile React-Bootstrap $i Bootstrap
si figierele index. js si App. js vor fi modificate, in final acestea avand
urmatorul continut:

index.js

import React from 'react’;

import { render } from 'react-dom';

import "bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css";
import App from './App';

render (
<React.StrictMode>
<App />
</React.StrictMode>,
document.getElementById('root")

)
App.Jjs

import React from 'react’;
import Container from "react-bootstrap/Container";
import Formular from './formular';

function App() {
return (
<Container>
<hl>Formular React</h1>
<Formular />
</Container>
)
¥
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export default App;

Se observa cd in <App /> se afiseaza o componentd denumitd <Formular
/>. Intr-o prima forma, continutul acesteia este urmatorul:

formular. js

import React, { useState } from "react";
import { Form, Button } from 'react-bootstrap’;
const Formular = () => {
const [email, setEmail] = useState("");
const [pass, setPass] = useState("");
const [check, setCheck] useState(false);
const [skill, setSkill] = useState("Frontend");
const [lang, setlLang] = useState(©0);

return (
<Form>
<Form.Group className="mb-3" controlId="formBasicE
mail">
<Form.Label>Email address</Form.Label>
<Form.Control type="email" placeholder="Enter
email" value={email} onChange={ev => setEmail(ev.target.value)
Y />
<Form.Text className="text-muted">
We'll never share your email with anyone else.
</Form.Text>
</Form.Group>
<Form.Group className="mb-3" controlId="formBasicP
assword">
<Form.Label>Password</Form.Label>
<Form.Control type="password" placeholder="Pas
sword" value={pass} onChange={ev => setPass(ev.target.value)}
/>
</Form.Group>
<Form.Group className="mb-3" controlId="formBasicC
heckbox" >
<Form.Check type="checkbox" checked={check} on
Change={() => setCheck(!check)} label="Check me out" />
</Form.Group>

<Form.Group>
<Form.Label>
Skill:
</Form.Label>
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<Form.Check type="radio" label="Front-end" nam
e="radiob" checked={skill === 'Frontend'} onChange={() => setS
kill('Frontend')} />

<Form.Check type="radio" label="Back-end" name
="radiob" checked={skill === 'Backend'} onChange={() => setSki
11('Backend"')} />

<Form.Check type="radio" label="Full-stack" na

me="radiob" checked={skill === 'Fullstack'} onChange={() => se
tSkill('Fullstack')} />

</Form.Group>

<Form.Group>

<Form.Label>
Main programming language:

</Form.Label>

<Form.Control as="select" value={lang} onChang

e={ev => setlang(ev.target.value)}>

<option value="0">Choose...</option>
<option value="1">C++</option>
<option value="2">JavaScript</option>
<option value="3">C#</option>
<option value="4">Java</option>
<option value="5">PHP</option>

</Form.Control>

</Form.Group>

<Button variant="primary" type="submit">
Submit
</Button>
</Form>
)
}

export default Formular;

Daca se ruleaza aplicatia, ea va afisa imaginea din figura 3.5:

Elementele de noutate vin, desigur, dinspre controalele din tipurile

mentionate.

1. Controlul de tip ""checkbox""

La declararea obiectului state, pentru a gestiona controlul de tip

"checkbox" au fost declarate variabila check si functia setCheck:

const [check, setCheck] = useState(false);
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Controlul de tip "checkbox" a fost inserat in formular astfel:

<Form.Group className="mb-3" controlId="formBasicCheckbox">
<Form.Check type="checkbox" checked={check} onChange={() =

> setCheck(!check)} label="Check me out" />

</Form.Group>

Formular React

Email address
Password

[J Check me out

Skill:

® Front-end
O Back-end
O Full-stack

Main programming language:

Choose... v

Portiunea de cod evidentiata permite impunerea valorii controlului (realizata
folosind proprietatea checked={check }) respectiv modificarea variabilei
logice check din state. Pentru a schimba valoarea variabilei check in
momentul selectdrii cu mausul a controlului s-a utilizat proprietatea
onChange.

Figura 3.5. Formularul afisat
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onChange={() => setCheck(!check)}

Astfel apelata, functia setCheck () atribuie variabilei logice check
valoarea ! check.

2. Grupul de butoane de tip " radio™

La declararea obiectului state, pentru a gestiona grupul de butoane
"radio" din formular au fost declarate variabila sxi11 si functia
setSkill:

const [skill, setSkill] = useState("Frontend");

Grupul de butoane radio a fost inserat in formular astfel:

<Form.Group>
<Form.Label>Skill:</Form.Label>
<Form.Check type="radio" label="Front-end" name="radiob"

checked={skill === 'Frontend'} onChange={()
=> setSkill('Frontend')} />
<Form.Check type="radio" label="Back-end" name="radiob"
checked={skill === 'Backend'} onChange={() =
> setSkill('Backend')} />
<Form.Check type="radio" label="Full-stack" name="radiob"
checked={skill === 'Fullstack'} onChange={(
) => setSkill('Fullstack')} />
</Form.Group>

Portiunea de cod evidentiata contine atribuirile valorilor proprietatilor name,
checked sl onChange.

e name — €Ste un o proprietate care trebuie sd primeasca aceeasi
valoare pentru toate controalele de tip "radio" care formeaza
grupul;

e checked - determind afisarea ca selectat a unui buton radio in
momentul selectarii cu mausul. Pentru al doilea buton de exemplu,
proprietatea este initializata astfel:

checked={skill === 'Backend'}
e onChange —impune variabilei ski11 o noua valoare in momentul
selectarii controlului cu mausul. Pentru al doilea buton de exemplu,

apelarea functiei setSkill () se realizeaza astfel:
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onChange={() => setSkill('Backend"')}

e value— este un parametru care trebuie sa primeasca aceeasi valoare
pentru toate controalele de tip " radio" care formeaza grupul;

value={lang}
checked={skill === 'Backend'}
onChange={() => setSkill('Backend"')}

Observatie: De regula, cand se utilizeaza un grup de butoane de tip radio,
unul dintre butoane trebuie si fie obligatoriu selectat. In codul formularului,
se observa ca variabila ski11 din state a primit o valoare initiald care
corespunde uneia dintre valorile testate in continuare pentru a se afisa Starea
fiecarui buton (selectat / neselectat):

const [skill, setSkill] = useState("Frontend");

3. Controlul de tip "select™

La declararea obiectului state, pentru controlul de tip "select™ au fost
declarate variabila 1ang si functia setLang:

const [lang, setLang] = useState(9);
Controlul de tip "select" a fost inserat Tn formular astfel:

<Form.Group>
<Form.Label>Main programming language:</Form.Label>
<Form.Control as="select" value={lang} onChange={ev => setL
ang(ev.target.value)}>
<option value="0">Choose...</option>
<option value="1">C++</option>
<option value="2">JavaScript</option>
<option value="3">C#</option>
<option value="4">Java</option>
<option value="5">PHP</option>
</Form.Control>
</Form.Group>

Portiunea de cod evidentiatd contine atribuirile valorilor proprietatilor
value §i onChange. Proprietatea value primeste valoarea variabilei
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lang. Proprietatea onChange permite declansarea unei actiuni in momentul
selectdrii unei alte optiuni.

onChange={ev => setlLang(ev.target.value)}
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CAPITOLUL 4

React Router

Generalitati

Tastarea unei adrese 1n caseta pentru adrese a browserului provoaca
trimiterea n Internet a unei cereri de descarcare a unei resurse. Daca adresa
introdusa corespunde adresei unei pagini web, serverul care o gazduieste o
va transfera spre browser. Pentru fiecare adresa scrisd in browser va fi
transferata si afisatd o noud pagina.

Schema prezentatd in continuare prezintd acest proces (sursa:
https.://www.kirupa.com/react/introducing_react.htm).
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Aplicatiile React necesita o abordare diferitd deoarece sunt continute intr-un
singur fisier, 1ndex.html. In cazul lor schimbarea continutului afisat pe
ecran se realizeaza mai simplu, prin ihlocuirea componentei care ocupa o
anumitd zond a ferestrei browserului.
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Procesul de inlocuire a unei componente cu o altd componenta este declansat
prin schimbarea continutului casetei de adrese a browserului.

Pentru a implementa acest mecanism, va trebui adaugat aplicatiei React un
pachet de componente suplimentar, react-router-dom:

npm install react-router-dom@6

Apoi la Inceputul fisierelor JavaScript in care se folosesc componente din
acest pachet va trebui adaugata instructiunea import prin care se insereaza
componente din pachetul react-router-dom utilizate. Cele mai utilizate
componente sunt <route />, <Link />si <BrowserRouter />.

111



Observatie: react-router-dom este un pachet care se dezvolta continuu.
In cele ce urmeaza va fi utilizata versiunea 6.

Componentele <BrowserRouter /> si <Route />

Implementarea navigarii intr-o aplicatie web incepe cu addugarea unei
componente specifice, <BrowserRouter />.

Rolul acestei componente este initierea memordrii in obiectul history al
browserului a adreselor utilizate pentru afisarea diferitelor componente
React din aplicatie. Efectul memorarii acestor adrese in history face
posibila incarcarea unei componente prin introducearea unei adrese in caseta
de adrese a browserului sau revenirea la o adresa anterioara folosind butonul
back al browserului. Utilizatorul aplicatiei va avea astfel impresia de
navigare intr-un ansamblu de pagini web desi, in realitate, va ramane
permanent in index.html.

Componenta <BrowserRouter /> va fi inserata in fisierul index. js,
astfel:

import React from 'react’;

import { render } from 'react-dom';

import { BrowserRouter as Router } from "react-router-dom";
import "bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css";

import App from './App';

render(
<React.StrictMode>
<Router>
<App />
</Router>
</React.StrictMode>,
document.getElementById("root")

I

Componentele <route /> sunt fundamentale in definirea componentelor
afisate la un moment dat in fereastra browserului. O componenta <Route
/> contine doud proprietati:

1. Componenta care trebuie afisatd, definitd folosind proprietatea
element si
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2. Calea din caseta de adrese a browserului care, odata introdusa, va
determina afisarea componentei. Calea este valoarea proprietatii
path acomponentei Route.

Sintaxa unei componente <rRoute />

<Route path="/despre" element={<Despre />} />

Destul de intuitiv. Daca aplicatia este afisata folosind miniserverul de
dezvoltare, pentru a determina afisarea pe ecran a componentei <Despre
/>, In caseta de adrese a browserului trebuie sd se tasteze adresa:
http://localhost:3000/despre.

http://localhost:3000/despre
i )

|
/

Portiunea din adresa evidentiata indica adresa directorului radacina al site-
ului. In timpul lucrului cu mediul de dezvoltare, aceasta adresa se reprezinta
printr-un caracter ' /".

Tn cazul Tn care componentei referite In <route /> trebuie sd i se transmita
date prin props, sintaxa se modifica astfel:

<Route path="/activitate" element={<Activitate ora={oraIncep
} tip={tipActiv} />} />

Variabilele orarncep si tipActiv au fost declarate si initializate in
prealabil, fiind de reguld componente ale obiectului state.

Aplicatia reactrouter

Pentru a exemplifica modul de utilizare a componentelor <BrowserRouter
/>, <Route /> si <Link /> din pachetul react-router-dom, s-a
realizat o micd aplicatie denumitd reactrouter.

Pentru Tnceput, componentei <App /> i s-au adaugat componentele <Home
/> <Activitate />si <Despre />

home. js

import React from 'react’;
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const Home = () => {
const stil = {
borderBottom: "2px solid red",
display: "inline-block",
width: "25%",
¥
return (
<>
<h3 className="mt-5">Home</h3>
<div style={stil}></div>
<p>Pagina <em>Home</em>.</p>
</>
)s
}

export default Home;

activitate.js

import React from 'react’;

const Activitate = ({ora, tip}) => {
const stil = {
borderBottom: "2px solid blue",
display: "inline-block",
width: "25%",
¥

return (
<>
<h3 className="mt-5">Activitate</h3>
<div style={stil}></div>
<p>Pagina <em>Activitate</em>. Valorile primite: ora = {
ora} si tip = {tip}.</p>
</>
)s
}

export default Activitate;

despre.js

import React from 'react’;
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const Despre = () => {
const stil = {
borderBottom: "2px solid green",
display: "inline-block",
width: "25%",
¥
return (
<>
<h3 className="mt-5">Despre</h3>
<div style={stil}></div>
<p>Pagina <em>Despre</em>.</p>
</>
)
}

export default Despre;

App.Jjs

import React, { useState } from "react";

import Home from "./home";

import Despre from "./despre";

import Activitate from "./activitate";

import Container from "react-bootstrap/Container";
import { Routes, Route } from "react-router-dom";

function App() {

const [oraInc, setOralnc] = useState("9.00");
const [tipActiv, setTipActiv] = useState("Curs");

return (
<Container>

<h2>Demo rutare</h2>

<Routes>

<Route path="/" element={<Home />} />
<Route path="despre" element={<Despre />} />
<Route path="/activitate" element={<Activitate ora={
oralnc} tip={tipActiv} />} />

</Routes>

</Container> );

}

export default App;
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Rezultate:

C @ localhost:3000

Demo rutare

Home

Pagina Home.

C @ localhost:3000/despre

Demo rutare

Despre

Pagina Despre.

@ (@ localhost:3000/activitate

Demo rutare

Activitate

Pagina Activitate. Valorile primite: ora = 9.00 si tip = Curs.

Observatii:

1.

Componentele <route /> sunt obligatoriu grupate in interiorul
unei componente <Routes />.

De regula, In <Routes /> se mai adaugd o componenta
<Route /> care va fi afisatd in cazul in care adresa din caseta de
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adrese a browserului este eronatd, deci nu corespunde niciuneia
dintre cdile continute in componentele <Route />. Dacd denumirea
acesteiaeste <rutalLipsa />,aplicatieiise va adauga inca un fisier
(rutalipsa.js)iar componenta <app /> trebuie modificata.

rutalipsa.js

import React from 'react’;

const RutaLipsa = () => {
const stil = {
borderBottom: "2px solid blue",
display: "inline-block",
width: "25%",
s
return (
<>
<h3 className="mt-5">Pagina inexistenta</h3>
<div style={stil}></div>
<p>
Pagina inexistenta.
</p>
</>
)
}

export default RutalLipsa;

Integrarea acestei noi componente presupune modificarea codului din
<App /> destinat descrierii rutelor, astfel:

<Routes>
<Route path="/" element={<Home />} />
<Route path="despre" element={<Despre />} />
<Route path="/activitate" element={<Activitate ora={
oraInc} tip={tipActiv} />} />
<Route path="*" element={<RutalLipsa />} />
</Routes>

Observatie: Noua rutd, activatd in cazul introducerii unei adrese eronate,
trebuie adaugata la sfarsitul sirului de componente <rRoute />.
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Componenta <Link />

In versiunea actuald a aplicatiei reactrouter, trecerea de la o pagini la
alta presupune tastarea unei noi adrese in caseta de adrese a browserului
(http://localhost:3000/, http://localhost:3000/despre,
etc.). Destul de rudimentar, dar daca trebuie sa-i trimitem unui utilizator
adresa unde se afla o anumitd informatie, avem acum posibilitatea de a
realiza acest lucru.

Este cunoscut insa faptul ca, in aplicatii web normale, pentru schimbarea
continutului afigat se folosesc elemente <nav> care contin elemente <a>.
Selectarea unui element <a> determind accesarea unui server de web si
incdrcarea unei noi pagini in fereastra browserului.

In React insd, mecanismul care trebuie creat este diferit. Componentele care
trebuie afisate la selectarea unor link-uri sunt deja incarcate de pe server,
actiunea fiind realizatd la citirea fisierului index.html. Aplicatiile React
sunt de tip Single Page Application (prescurtat spa). Mecanismul
de rutare care va fi creat trebuie sa asigure gestionarea afisajului si afisarea
componentelor aferente unei anumite rute, nu incarcarea unei pagini web.
Din acest motiv nu pot fi utilizate elemente <a>, acestea fiind inlocuite de
componente specializate, <zink />. Ca si elementele <a>, acestea pot
aparea si in alte parti ale aplicatiei, dar in <nav> sunt de neevitat.

Exemplu de aplicatie web avand un element <nav> plasat vertical, in stinga
ecranului:

* 62T OamCEE @ :

% CREATIVETIM )a: r 5 P =
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Pentru a implementa o astfel de solutie, pentru componenta <nav> se poate
folosi o lista prestilizata (preluatd din React-Bootstrap).

<ListGroup>

<ListGroup.
<ListGroup.

<ListGroup

</ListGroup>

Interfata expusa:

Item>Cras justo odio</ListGroup.Item>
Item>Dapibus ac facilisis in</ListGroup.Item>

.Item>Morbi leo risus</ListGroup.Item>
<ListGroup.
<ListGroup.

Item>Porta ac consectetur ac</ListGroup.Item>
Item>Vestibulum at eros</ListGroup.Item>

Cras justo odio

Dapibus ac facilisis in

Morbi leo risus

Porta ac consectetur ac

Vestibulum at eros

Utilizand aceastd solutie, lista de componente <Link /> necesara afisarii
paginilor aplicatiei incepute poate fi inserata intr-o nouda componenta React,

<Navi />.

navi.js

import React from "react";
import ListGroup from "react-bootstrap/ListGroup";
import Link from "react-router-dom";

const Navi = ()

const activ
return (

=>{
{ fontWeight: "bold", color: "red" };

<ListGroup className="mt-5">
<ListGroup.Item>
<Link to="/">Home</Link>
</ListGroup.Item>
<ListGroup.Item>
<Link to="/despre">Despre</Link>
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</ListGroup.Item>
<ListGroup.Item>
<Link to="/activitate">Activitate</Link>
</ListGroup.Item>
</ListGroup>
)s
¥

export default Navi;

Utilizdnd componenta <navi /> realizata, componenta <App /> poate fi
rescrisa astfel:

import React, { useState } from "react";

import Home from "./home";

import Despre from "./despre";

import Activitate from "./activitate";

import RutalLipsa from "./rutalipsa";

import Navi from "./navi";

import { Container, Row, Col } from "react-bootstrap";
import { Routes, Route } from "react-router-dom";

function App() {

const [oraIncep, setOralncep]
const [tipActiv, setTipActiv]

useState("9.00");
useState("Curs");

return (
<Container>
<h2>Demo rutare</h2>
<Row>
<Col sm={4}>
<Navi />
</Col>
<Col sm={8}>
<Routes>
<Route path="/" element={<Home />} />
<Route path="despre" element={<Despre />} />
<Route path="/activitate" element={<Activitate
ora={oralncep} tip={tipActiv} />} />
<Route path="*" element={<RutalLipsa />} />
</Routes>
</Col>
</Row>
</Container>
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e
}

export default App;

Rezultat:

C @ localhost:3000/despre

Demo rutare

Home Despre

Pagina Despre.

Activitate

Transmiterea unor parametri

In multe situatii componenta referiti in <Route /> trebuie si primeasca
valoarea unui parametru sau valorile mai multor parametri. Este cazul
sirurilor de link-uri generate dinamic, de exemplu.

Pentru a transmite componentei referite valoarea unui parametru, calea
indicata (valoarea atributului to din componenta <rink />) va fi
modificatd ca in exemplu urmator:

<Link to="/evenimente/2">Mutare in noul sediu</Link>

Linia scrisa provine dintr-un sir de componente <Link /> adaugate
componentei <navi />, atfel:

navi.js
import React from "react";
import ListGroup from "react-bootstrap/ListGroup";
import { Link } from "react-router-dom";

const Navi = () => {
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return (
<ListGroup className="mt-5">
<ListGroup.Item>
<Link to="/">Home</Link>
</ListGroup.Item>
<ListGroup.Item>
<Link to="/despre">Despre</Link>
</ListGroup.Item>
<ListGroup.Item>
<Link to="/activitate">Activitate</Link>
</ListGroup.Item>
<ListGroup.Item>
<div>Evenimente</div>

<ul>
<li>
<Link to="/evenimente/1"> Lansare <b>Smart dog
s</b></Link>
</1i>
<li>
<Link to="/evenimente/2">Mutare in noul sediu<
/Link>
</1li>
<li>
<Link to="/evenimente/3">Team building '2022</
Link>
</1li>
</ul>
</ListGroup.Item>
</ListGroup>
)
s

export default Navi;

Pentru a transmite componentei referite la selectarea unui element din lista
evidentiata valoarea adaugata la finalul caii din <#zink /> (proprietatea to,
valoarea 1, 2 sau 3), componenta <rRoute /> referitd trebuie scrisa astfel:

<Routes>
<Route path="/" element={<Home />} />
<Route path="despre" element={<Despre />} />
<Route path="/activitate" element={<Activitate ora={oralnc
ep} tip={tipActiv} />} />
<Route path="/evenimente/:id" element={<Evenimente />} />
<Route path="*" element={<RutalLipsa />} />
</Routes>
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Pentru preluarea valorii parametrului i dTh componenta <Evenimente />,
codul acesteia trebuie scris astfel:

evenimente.js

import React from "react";
import { useParams } from "react-router-dom";

const Evenimente = () => {
// Destructurare deoarece pot fi mai multi parametri.
const { id } = useParams();

const stil = {
borderBottom: "2px solid green",
display: "inline-block",
width: "25%"
¥
return (
<>
<h3 className="mt-5">Evenimente</h3>
<div style={stil}></div>
<p>Pagina <em>Evenimente ({id})</em>.</p>
</>
)s
¥

export default Evenimente;

Rezultatul selectarii celei de-a doua legaturi din lista neordonata continand
cele 3 evenimente este prezentat in imagine.

C @ localhost:3000/evenimente/2

Demo rutare

Home Evenimente
Despre . .

Pagina Evenimente (2).
Activitate
Eveniments

* lansare Smart dogs
e Mutare in noul sediu
e Team building 2021
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Rutarea dinamica

Uneori modificarea interfetei afisate prin Incarcarea unei alte componente
trebuie comandata dintr-o functie JavaScript. Pentru a face posibil acest
lucru, in React se utilizeaza obiectul history.

Scrierea unei componente React care contine o functie JavaScript care
selecteaza dinamic o anumita rutd urmareste urmatorul model:

import { useNavigate } from "react-router-dom";
const CompRutDinamica = () => {

let navigate = useNavigate();

// Undeva, intr-o functie JavaScript:

navigate("/componenta/2");

export default CompRutDinamica;

Observatie: Realizarea navigarii 1n aplicatiile React este o activitate destul
de complexa. Cazurile incluse in curs sunt probabil cele mai intalnite.

O tratare mai ampld a subiectului poate fi accesata la adresa
https.//reactrouter.com/docs/en/vé6 .
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Capitolul 5

Ciclul de viata al unei componente
React

O aplicatie React expune o interfatd grafica realizata prin alaturarea unui
ansamblu de componente. Asa cum s-a putut vedea, aceste componente
definesc o structura arborescenta, radacina fiind componenta <App />.
Aceasta structura este denumitd "pDoM virtual", principiile realizarii ei
fiind similare celor care permit crearea de cétre browser a modelului
obiectual al unei pagini web denumit bocument Object Model, Sau DOM,
mentionat in cap. 2.

Sincronizarea DOM-ului virtual cu cel real, continut in browser, se
realizeaza automat de catre functii din biblioteca de functii ReactDOM.

Ciclul de viata al unei componente React contine trei etape:

1. "Montarea" componentei (eng. mounting). ESte etapa Tn care
React creeaza componenta si o insereaza in DOM-ul virtual;

2. Actualizarea componentei (€Ng. updating) este etapain care
componenta este modificatd ca urmare a schimbarii valorilor unor
proprietati si

3. Demontarea (eng. unmounting) in care React suprima definitiv
componenta din DOM-ul virtual, urmatd de suprimarea si din
DOM-ul continut In browser, ca efect al procesului de sincronizare.

Observatie: In varianta initialdi de scriere a componentelor React, ca
ansamblu de clase JavaScript (pana la versiunea 16.8), claselor li se puteau
adduga metode declansate de evenimente specifice, create de fiecare dintre
aceste etape. Denumirile acestor metode erau foarte sugestive:
componentDidMount (), componentDidUpdate () sau
componentWillUnmount ().
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Componentele Tn care era declarat un obiect state sau cele care trebuiau sa
contind metode specifice ciclului de viata al componentelor, erau obligatoriu
declarate ca fiind de tip c1ass, celelalte putand fi c1ass sau simple functii.

Tncepand cu versiunea 16.8 a React.js, pentru a putea crea componente React
folosind doar functii, React permite utilizarea unor functii speciale,
denumite React Hooks. Una dintre acestea, useState (), a fost de altfel
utilizata deja.

Functia useEffect()

Functia useEffect () permite scrierea in componente React de tip functie
a codului plasat anterior (in componentele de tip class) Th metodele
componentDidMount (), componentDidUpdate () sau
componentWillUnmount ().

Desigur nu trebuie inserate obligatoriu coduri pentru tratarea tuturor
evenimentelor ciclului de viata al unei componente, deci codul dintr-0 astfel
de functie va trata de cele mai multe ori doar unul dintre evenimentele
specifice ciclului de viata al componentelor React.

Fiind dependentd de state, useEffect () este de reguld utilizatd in
componenta <App /> si nu poate fi inclusa intr-o functie interioara functiei

App ().

Un prim exemplu de utilizare a acestei functii va fi cel de tratare a
evenimentului declansat la crearea unei componente.

In aplicatiile scrise pana acum, citirea datelor initiale ale aplicatiei nu a fost
implementata. In aplicatia "carti" de exemplu, ar trebui ca, Tn momentul
lansarii In executie a acesteia, sa fie citita dintr-o baza de date lista cértilor
deja introduse si apoi memorata in obiectul state (in cdmpul 1ista). Si,
desigur, trebuie adaugate ulterior si alte functii care sa opereze modificari in
baza de date ca urmare a actiunilor operatorului.

Citirea sirului initial de obiecte de tip <Carte /> trebuie realizata insa o
singura data, imediat dupa crearea componentei <App /> a aplicatiei. Fiind
utilizate doar componente de tip functie, trebuie folositd functia
useEffect (). Evenimentul caruia useEffect () va trebui sd-i asocieze
o secventa de cod este componentDidMount, declansat de crearea
componentei principale, <App />.

In varianta sa cea mai complexi, useEffect () Se scrie astfel:
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useEffect(() => { /* Secventa de cod */},
[sir de variabile],
return ( /* Functie pt. componentWillUnmount */ )

)

Al doilea termen, un sir de variabile continute in state, determind modul
de apelare a secventei de cod introduse de useEfrfect (). Efectiv
executarea primei secvente de cod va fi declansata la fiecare modificare a
uneia dintre variabilele din sir. Daca al doilea termen lipseste, prima
secventd de cod va fi executata la fiecare reafisare a componentei (atunci
useEffect () functioneaza ca si componentDidUpdate () din
componentele de tip class). Daca sirul introdus ca al doilea argument
existd dar este gol (adica se scrie [ ), functia introdusa ca prim argument se
va executa o singura data, la crearea componentei, deci useEffect () va
fi echivalenta functiei componentbDidMount () din componentele de tip
class.

Instructiunea return returneaza o functie care realizeaza activitati specifice
incheierii aplicatiei: distrugerea eventualelor timer-e dependente de
componentd (timer-ele sunt create pentru a realiza actiuni la anumite
intervale de timp folosind functiile JavaScript setInterval () si
clearInterval ()), deconectarea de la surse externe de date sau golirea
memoriei locale a browserului (1ocalstorage). Practic functia returnata
de  useeEffect() va contine codul plasat in  metoda
componentiillUnmount () din componentele React de tip class.

Insa niciodatd nu va fi folositd aceastd forma complexa deoarece
useEffect () poate fi scrisa repetat, pentru tratarea separata a cazurilor
evidentiate.

Observatie: In React, o serie de actiuni sunt asincrone, programarea in React
fiind definita ca fiind o "programare declarativa". Declararea unor
astfel de actiuni le asigura rularea, desigur, dar momentul in care aceasta va
fi realizatd este stabilit de React. Astfel de actiuni sunt de exemplu
modificarile valorilor variabilelor din state sau secventele de cod prin care
se acceseazi baze de date sau alte surse de date externe. In astfel de cazuri
este important sa se utilizeze useEffect () pentru a amana o actiune pana
cand conditia de care depinde este indeplinitd. Un caz clasic este realizarea
unei modificari intr-o bazd de date (addugare, stergere sau actualizare)
urmatd de recitirea articolelor care trebuie afisate si plasarea lor intr-un sir
din state. Sunt trei actiuni asincrone care, in lipsa functiei useEffect (),
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s-ar putea executa intr-o ordine gresitd. Se poate face insa ca finalizarea
primei actiuni (corectarea articolului din baza de date) sd se incheie cu
modificarea unei variabile din state. Daca aceasta variabila din state este
inserata 1n sirul de variabile ale unei functii useEfrect (), functia utilizata
caprim parametruin useEffect () vaputea contine citirea datelor din baza
de date si plasarea sirului de obiecte astfel obtinute intr-un sir de valori
memorat tot in state. In acest moment React va reconstrui in mod automat
reprezentarea pe ecran a sirului de obiecte.

Comunicarea front end - back end

In limbajul JavaScript, instructiunile se executd in ordinea scrierii, intr-un
singur fir de executie. JavaScript fiind si limbajul utilizat in browser pentru
toate activitatile executate in acesta, secventele de cod necesare functionarii
browserului vor alterna cu secventele continute in aplicatiile web deschise
in browser.

Daca pentru gestionarea activitatilor legate de functionarea browserului
codurile se executa rapid si fara intarzieri sensibile, in scripturile JavaScript
din aplicatiile web pot exista activitdti care au o duratd de executie mare.
Este vorba de exemplu de ceea ce trebuie programat in continuare — rularea
unor componente de back-end — care au timp de executie necunoscut.
Timpul de executie poate fi scurt sau lung, potential infinit (daca serverul
accesat nu raspunde!).

Daca executarea functiilor care declanseaza astfel de actiuni s-ar finaliza
doar dupa incheierea executarii componentelor de back-end, aplicatia web
ar functiona cu intreruperi suparatoare.

AJAX

Solutia clasica in astfel de cazuri este utilizarea tehnologiei AJax
(Asynchronous JavaScript And XML). In cazul in care trebuie accesati
o componentd de back-end, in functia JavaScript care realizeaza accesul
se creeaza si se configureaza un obiect din clasa XMLHt tpRequest, Specific
acestei tehnologii.

Exemplu:

var xht = new XMLHttpRequest();
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// Se configureaza obiectul xht
xht.onload = function() { ... };
// Executie reusita. Se prelucreaza datele primite.

xht.onerror = function() { ... };
// Executie nereusita.

xht.open("GET", "api/script.php"); // script.php rulat asinc
ron
xht.send(); // Se declanseaza rularea componentei script.p

hp

Obiectul de tip xMLHttpRequest permite apelarea asincronid a
componentei de back-end necesard (api/script.php) si rularea unei
secvente de cod doar dupa ce au fost primite datele produse de componenta
de back-end

Precizare: Rularea asincrona a componentei de back-end inseamna ca
scriptul JavaScript care creeaza obiectul de tip XMLHttpRequest, dupa
crearea obiectului, Incheiatd cu lansarea in executie a componentei de
back-end, se executd In continuare, fard a se astepta rezultatul produs de
aceasta.

Tehnologia AJAX presupune scrierea a doua functii, apelate automat (de tip
callback). Prima, onload, este apelatd cand rularea componentei de
back-end a decurs normal iar a doua, onerror, este apelata in cazul in care
componenta de back-end a produs un incident.

Functia fetch()

Printre modificarile recente ale limbajului JavaScript se regdseste si
adaugarea functiei fetch (). Aceasta este o alternativa la AJAX si permite
accesarea unei componente de pe un server din Internet folosind o
succesiune de apeluri de functii in cascada, sintaxa utilizata fiind familiara
celor obisnuiti cu programarea functionala:

fetch(url, config)

.then( ... )
.then( ... )
.catch( ... );
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Parametrul ur1 este un sir de caractere care contine adresa scriptului care
trebuie accesat.

Obiectul conrig este facultativ si contine mai multe campuri, cele mai
utilizate fiind:

e method - numele unei metode definite in standardul HTML: GET,
POST, PUT, DELETE Sau PATCH;

e headers - permite addugarea unor informatii suplimentare legate de
cererea HTTP care urmeazi si fie trimisa serverului. in exemplele
urmatoare headers va fi utilizat doar pentru precizarea modului de
codificare a informatiei trimise spre server. Valorile posibile sunt: /

"Content-type": "application/x-www-form-
urlencoded" }, { "Content-type": "multipart/form-
data" }, { "Content-type": "application/json" } Sau
{ "Content-type": "text/plain' }.

e pody - corpul mesajului HTTP, de obicei un sir de caractere care
contine datele care sunt transmise scriptului apelat (codificate Tn
concordanti cu content-type din config.headers). In
exemplele urmatoare vor fi folosite doar primele trei variante de
codificare a informatiei transmise:

a) headers: { "Content-type'": "application/x-www-
form-urlencoded" }

In aceasta varianti, proprietatea body din mesajul HTTP trimis serverului
va f1 initializata cu un sir de caractere continand perechi cheie=valoare.
Perechile cheie=valoare sunt despartite prin caractere ampersand (&).
Exemplu:

const config = {
method: "POST",
headers: { "Content-Type": "application/x-www-form-urlenc
oded" },
body: "nume=Avram&prenume=Paul&parola=Q4(23%Ab{=3P"
}s
fetch(url, config)

b) headers: { "Content-type": "application/json" }.
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In aceasta varianta, proprietatea body din mesajul HTTP trimis serverului
va fi initializata cu un sir de caractere contindnd un obiect JavaScript in
notatie JSON. Exemplu:

const dateScript = JSON.stringify({ id: parseInt(id, 10) });

const config = {
method: "DELETE",
headers: { "Content-Type": "application/json" },
body: dateScript

}s

fetch(url, config)

Observatie: Dacd in config.method s-a specificat "GeT1", datele care
trebuie transmise spre server trebuie sa fie continute tot in URL, codificarea
fiind cea utilizatd In cazul in care headers: { '"Content-Type'":
"application/x-www-form-urlencoded” }. De altfel in acest caz
content—typevainHﬂ&

C) headers: { "Content-type': "multipart/form-data"
}

In aceasta varianti proprietatea body din mesajul HTTP trimis serverului
poate contine fisiere, caractere Non-ASCII si valori binare. Exemplu:

<form id="formPoza">
<label for="nume">Nume:</label>
<input type="text" name="nume" id="nume"><br>
<label for="prenume">Prenume:</label>
<input type="text" name="prenume" id="prenume"><br>
<label for="poza">Selectati fisierul care contine poza:</1l
abel>
<input type="file" name="poza" id="poza"><br>
<button type="submit">Inregistreaza!</button>
</form>

<script>
const formular = document.querySelector("#formPoza");
formular.onsubmit = (e) => {
e.preventDefault();
const formData = new FormData(formular);
const config = {
method: 'POST',
headers: { "Content-Type": "multipart/form-data" },
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body: formData

¥
fetch(url, config)

</script>

In JavaScript functia retch () returneazi un obiect din clasa Promi se (ro.
promisiune!). Un obiect JavaScript de tip Promi se se defineste ca fiind un
obiect care va fi creat in viitor.

Dupa fetch() trebuie apelatd o functie .then () (Sau mai multe,
inlantuite) si, eventual, o functie . catch ().

Functiile . then () au fiecare cate un parametru si acesta este o functie de
tip callback avand la randul ei un singur parametru. Prima functie
. then () apelata dupa fetch () va primi ca parametru de intrare obiectul
de tip Promise creat de fetch (). Pentru urmatoarele functii . then ()
(daca exista!) regula este urmatoarea: fiecare functie . then () va contine o
functie anonima al carei (unic sau prim) parametru de intrare va primi
valoarea returnatd de functia anonima din functia . then () anterioara.

Functia . catch () este optionala. Daca este prezenta, va contine o functie
de tip callback (sau numele unei astfel de functii) care va fi apelata
automat daca a intervenit un incident si obiectul de tip Promise nu a putut
fi creat.

Un obiect din clasa pPromise are o structurd complexd, dar in exemplele
obisnuite este utilizat doar campul text.

Campul text contine un sir de caractere returnat de componenta de back-
end apelata folosind fetch (). Sirul de caractere poate contine un mesaj,
un obiect sau un sir de obiecte. Daca sirul contine reprezentari de obiecte,
acestea sunt codificate folosind JSON sau XML.

Scripturile PHP prezentate in continuare vor construi mesajul de raspuns
folosind JSON. Obiectul (sau sirul de obiecte) in notatic JSON trimis de
scriptul PHP va fi convertit in obiect JavaScript (sau sir de obiecte
JavaScript) folosind functia JSON.parse () (prezentata in capitolul 2).
Sirul de caractere continut in proprietatea text a obiectului de tip Promise
este preluat prin apelarea functiei text (), ca In exemplul urmator:

fetch("carti.json")
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.then(rezultat => rezultat.text())
. then(rezultat => JSON.parse(rezultat))
. then(sircarti => setLista(sircarti));

In cele ce urmeaza va fi folosita Insd o variantd mai compacta de scriere, In
care nu se mai trece prin etapa extragerii continutului din cdmpul text al
obiectului de tip Promi se:

fetch("carti.json")
.then(rezultat => rezultat.json())
.then(sircarti => setLista(sircarti));

Observatie: Tncepand cu JavaScript ES2017, pentru a scrie secventa de cod
cerutd de utilizarea functiei fetch () se poate utiliza o sintaxa alternativa
bazata pe utilizarea perechii de cuvinte rezervate async — await. Sintaxa
unei functii in care se apeleaza o functie care trebuie executata asincron (de
exemplu fetch ()) va fi in acest caz urmatoarea:

const valori = async () => {
// Cod care precede await
const rezultat = await fetch(...);
// In continuare cod care se executa dupa await

}

In momentul apelirii functiei valor: () aceasta va fi executati doar partial,
respectiv se va executa codul care precede apelul functiei fetch () si se va
apela functia fetch (). Dupa aceasta executia functiei valori () va fi
suspendata. Ea va fi reluatd dupa incheierea executiei functiei fetch () si
crearea obiectului rezultat (detip Promise). Deci liniile de cod ramase,
care se pot acum executa, pot accesa obiectul creat de retch ().

Observatie: Functia fetch () returneaza un obiect de tip Promise . La
prelucrarea acestui obiect se va utiliza insa, inca odata awai t:

const rezultat = await fetch(...);
const mesaj = await rezultat.json();

Citirea dintr-un fisier de tip JSON

In aplicatia cart 1, lista de obiecte continand datele cartilor trebuie adusa in
state la fincdrcarea aplicatiei, utilizdnd useEffect (). Functia
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useEfrfect () vacontine o secventd de cod care citeste dintr-o baza de date
prin apelarea unui script (PHP, Python, Java sau Node.js). Apelarea acestor
scripturi se realizeaza folosind AJAx (sau rfetch ()). Astfel transferurile de
date se vor realiza asincron, deci aplicatia React nu va fi intrerupta in
asteptarea raspunsului scriptului apelat.

De multe ori insa, programatorii partii de front-end a aplicatiilor
apeleaza la o solutie mai simplad de aducere a datelor in aplicatie, respectiv
citirea acestora dintr-un fisier in format JSON. In cele ce urmeazi va fi
implementatd in aplicatia cart i aceastd solutie.

Componenta <App /> are in acest moment urmatorul continut:

import React, { useState } from 'react’;
import { Container } from "react-bootstrap";
import ListaCarti from "./listacarti";
import Adaug from './adaug';

const App = () => {
const [lista, setlLista] = useState([]);

const adaug = (carte) => {
carte.id = lista.length + 1;
setLista([...lista, carte]);

}

return (
<>
<Container>
<h1>Carti pentru copii</h1l>
</Container>
<ListaCarti listaCarti={lista} />
<Container>
<Adaug transmit={adaug} />
</Container>
</>
)s
}

export default App;

Crearea fisierului cartijson

Fisierul carti. json trebuie creat in directorul /pubiic (care contine si
fisierul principal, index.html). Fisierul carti.json contine datele
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initiale ale aplicatiei, respectiv 4 obiecte in notatie JSON. Fiecare dintre
obiecte contine 6 cAmpuri: id, titlu, src, text, autor §i pret:

carti.json

[
{
"id": 1,
"src": "imagini/treimuschetari.png",
"titlu": "Cei trei muschetari",
"text": "Tanarul d’Artagnan soseste la Paris pentru a se a
latura vestitului corp de garda al regelui.",
"autor": "Alexandre Dumas",
"pret": 20.90
}s
{
"id": 2,
"src": "imagini/capitan.png",
"titlu": "Capitan la cincisprezece ani",
"text": "O carte speciala din ciclul Calatorii extraordina

re, cu ilustratii inspirate din editia originala Hetzel, din s
ecolul al XIX-lea.",

"autor": "Jules Verne",
"pret": 25.99
¥
{
"id": 3,
"src": "imagini/calatoarea.png",
"titlu": "Calatoarea",
"text": "Anul 1945. Claire Randall, fosta sora medicala, s

e intoarce din razboi si pleaca impreuna cu sotul intr-o a dou
a luna de miere.",

"autor": "Diana Gabaldon",
"pret": 52.50
¥
{
"id": 4,
"src": "imagini/holmes.png",
"titlu": "Memoriile lui Sherlock Holmes",
"text": "A doua colectie de povestiri politiste scrise de

Sir Arthur Conan Doyle si reuneste unsprezece dintre cele mai
faimoase cazuri ale legendarului detectiv.",

"autor": "Sir Arthur Conan Doyle",

"pret": 17.43

}
]
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Pentru a citi fisierul la incdrcarea aplicatiei (de fapt la "montarea"
componentei <app />), componenta <App /> va fi completata astfel:

App.Jjs

import React, { useState, useEffect } from 'react’;
import { Container } from "react-bootstrap";

import ListaCarti from "./listacarti";

import Adaug from './adaug';

const App = () => {
const [lista, setLista] = useState([]);

useEffect(() => {
fetch("carti.json")
.then((rezultat) => rezultat.json())
.then((sircarti) => setlLista(sircarti));

b oID

const adaug = (carte) => {
carte.id = lista.length + 1;
setlLista([...lista, carte]);

}

return (
<>
<Container>
<h1>Carti pentru copii</h1>
</Container>
<ListaCarti listaCarti={lista} />
<Container>
<Adaug transmit={adaug} />
</Container>
</>
)
}

export default App;

Observatie: Functia (rezultat) => rezultat.json() prelucreaza
sirul de caractere din cAmpul text al obiectului de tip Promise produs de
fetch () sireturneaza reprezentarea lui in format JavaScript.

O sintaxa alternativa a codului componentei <App />, in care se foloseste
perechea de cuvinte cheie assync - awai t este urmatoarea:
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App.Jjs

import React, { useState, useEffect } from "react";
import { Container } from "react-bootstrap";

import ListaCarti from "./listacarti";

import Adaug from "./adaug";

const App = () => {
const [lista, setlLista] = useState([]);

const getlLista = async () => {
const rezultat = await fetch("carti.json");
const carti = await rezultat.json();
console.log(carti);
setLista(carti); // Actualizez obiectul "state"

}s

useEffect(() => {
getlLista();

b [

const adaug = (carte) => {
carte.id = lista.length + 1;
setLista([...lista, carte]);

};

return (
<>
<Container>
<h1>Carti pentru copii</h1>
</Container>
<ListaCarti listaCarti={lista} />
<Container>
<Adaug transmit={adaug} />
</Container>
</>
)
¥

export default App;

Rezultat:
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C  ® localhost:3000

Carti pentru copii

AxaDRE DuAS |

( JUTLANDER
« (

ALATOAREA

CALATOAREA

Anul 1945. Claire Randall, fosta sora
medicala, se intoarce din razboi si pleaca
impreuna cu sotul intr-0 a doua luna de

CAPITAN LA
CINCISPREZECE ANI

O carte speciala din ciclul Calatorii
extraordinare, cu ilustratii inspirate din editia
originala Hetzel, din secolul al XIX-lea. miere.

CEI TREI MUSCHETARI

Tanarul d'Artagnan soseste la Paris pentru a
se alatura vestitului corp de garda al regelu

Autor: Alexandre Dumas, Pret: 209 lei

Autor: Diana Gabaldon. Pret: 52.5 lei.

Titlul:

MEMORIILE LUI SHERLOCK
HOLMES

A dous colectie de povestiri politiste scrise
de Sir Arthur Conan Doyle si reuneste
unsprezece dintre cele mai faimoase cazuri
ale legendarului detectiv.

Autor: Sir Arthur Conan Doyle. Pret: 17.43 lei.

Descriere

Citirea dintr-o baza de date MySQL

Citirea dintr-o baza de date implica modificari minore in aplicatia React.

Pentru crearea bazei de date necesare (denumita tot cart 1) s-a folosit suita

de aplicatii xAMPP functionand pe acelasi calculator.

Lansarea in executie a componentelor din XAMPP necesare (serverul de
web Apache si serverul de baze de date Mysor) s-a realizat selectand

scriptul xampp start:

> Local Disk (C:) > xampp

. anonymous apache
contrib htdocs
install licenses
mailoutput mailtodisk
php phpMyAdmin
tmp webdav

cgi-bin

img

locale

mysql

s1c
[“]apache_start.bat

[ apache_stop.bat
[*] catalina_stop.bat
5] readme_de.txt

[ setup_xampp.bat
#% uninstall.exe
[E)xampp_stop.exe
|=] xampp-control.log

catalina_service.bat
[ ctiscript.bat
[E] readme_en.txt

[Z]test_php.bat
[“]xampp_shell.bat
[E]xampp-control.exe

[ catalina_startbat

[Ffilezilla_setup.bat
[®]service.exe

[E)xampp_start.exe

% | xampp-control.ini
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Apoi s-a creat baza de date carti, avand in componenta un singur tabel
denumit tot carti . Intabelul carti s-au introdus 4 inregistrari.

<« C' @ localhost/phpmyadmin/server_databases.php?lang=en

PhpMyAdm]n C7iServer: 127.0.0.1

HEle e ) Databases [ SQL (g, Status =7 Useraccounts |=} Export [¢
Recent Favorites
~ |Databases
& New
i . ¢ Create database @

T* '/ information_schema
+—- 1 mealplan_db p \
L, | mysql |carti | | utf8_general_ci v | [ Create |

CliServer 127001 5 BDaiabase caiti » B iable: carti

[E Browse | 34 Structure | [f SQL | & Search = ¥¢ Insert = Export | & Import = =7 |
24 Table structure g2 Relation view
# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra
O 1id 22 int(11) No  None AUTO_INCREMENT
[J 2 src  varchar(50)  utf8mbd4_general_ci No None
[ 3 titlu  varchar(150) utfBmb4_general_ci No  None
[ 4 text varchar(2000) utfmb4_general_ci No None
[0 & autor varchar(150) utf8mb4_general_ci No  None
[] & pret float Yes NULL

M Clserver 127.00.1 » B Database: carti » BB Table: carti

[E] Browse | 34 Structure L SQL 4 Search ¥t Insert = Export [& Import =% Privileges | #° Operations 2% Triggers

«” Showing rows 0 - 3 (4 total, Query took 0.0002 seconds.)

SELECT * FROM "carti®

[ Profiling [ Edit inline ] [ Edit ] [ Explain SQL ] [ Create PHP code ] [ Refresh ]

O Show all | Number of rows: 25 v Filter rows: | Search this table Sort by key: | None v

+ Options

+—T— w id src titlu text autor pret
[0 g Edit % Copy @ Delete 1 treimuschetaripng Cei trei muschetari Ténarul d'Artagnan soseste la Paris pentru a se al . Alexandre Dumas 209
[0 4P Edit %t Copy @ Delete 2 capitan png Cépitan la cincisprezece ani O carte speciala din ciclul Célatorii extraordinar..  Jules Veme 2599
[0 gFEdit % Copy @ Delete 3 calatoarea png Célatoarea Anul 1945 Claire Randall, fosta sora medicala, se.. Diana Gabaldon 525
[0 7 Edit 3¢ Copy @ Delete 4 holmespng Memoriile lui Sherlock Holmes A doua colectie de povestiri politiste scrise de S Sir Arthur Conan Doyle 17 43

Apoi s-a creat Tn subdirectorul xampp/htdocs un director derivat denumit
tot carti. In acest director s-a adaugat un fisier denumit carti.php:
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carti.php

<?php
// Se includ header-uri necesare apelarii din alt domeniu
header("Access-Control-Allow-Origin: *");
header("Content-Type: application/json; charset=UTF-8");
header("Access-Control-Allow-Methods: GET, POST, DELETE");
header("Access-Control-Max-Age: 3600");
header("Access-Control-Allow-Headers: Accept");
$cnx = mysqli_connect("localhost", "root","","carti");
// Se verifica conexiunea
if (mysqli_connect_errno()) {

die("Connection failed: " . mysqli_connect_error());

¥
// Impun setul de caractere utf8
mysqli set_charset($cnx, "utf8");

// Selectez toate cartile. Creez un sir asociativ
$lista_carti = [];
$cda = "SELECT * FROM carti";
if ($rez = mysqli_query($cnx,$cda)) {
// Preiau articolele pe rand
while ($linie = mysqli_ fetch_assoc($rez)) {
$lista_carti[] = $linie;

}

mysqli_free_result($rez);

}

// Returnez sirul asociativ $lista carti codificat in JSON.
echo json_encode($lista_carti);
mysqli_ close($cnx);

?>

Observatie: Scriptul carti.php este "servit" de serverul Apache,
functionand pe portul 80 si este accesat de aplicatia React servitd de
miniserverul de dezvoltare functionand pe portul 3000. Pentru a fi apelabil
de catre browser, scriptul carti.php trebuie sa-i trimitd browserului o
serie de informatii. Aceasta se realizeazd prin inserarea in scriptul PHP,
chiar la inceputul acestuia, a unor apeluri repetate a functiei header (). In
situatia normald, cand aplicatia React este deja mutata pe un server conectat
la Internet (un server "in productie"), aceste apeluri trebuie suprimate.

In noua varianta a aplicatiei, componenta <App /> are urmatorul continut:
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App.Jjs

import React, { useState, useEffect } from "react";
import ListaCarti from "./listacarti.js";

import Adaug from "./adaug";

import Container from "react-bootstrap/Container";

const App = () => {
const [lista, setLista] = useState([]);

useEffect(() => {
fetch("http://localhost:80/carti/carti.php")
.then((rezultat) => rezultat.json())
.then((sircarti) => setLista(sircarti));

o[

const stil = {
width: "750px",
}s

return (
<Container style={stil}>
<ListaCarti listaCarti={lista} />
<Adaug transmit={adaug} />
</Container>

s
}s

export default App;
Observatie: Pentru programarea unui ansamblu de activitati care trebuie
executate pe server se poate crea un serviciu REST (eng.
REpresentational State Transfer). In esentd este vorba despre

scrierea unei functii care va trata intr-un mod uniform setul de comenzi
standard definit in HTML: GeT, pPosT, PUT (Sau PATCH) $i DELETE.

Crearea componentei de back-end folosind
Node.js

Varianta programarii in PHP, Java sau Python a componentei de back-end
a unei aplicatii web, desi larg intdlnita, incepe sa fie inlocuitd de solutia
programadrii acelei componente folosind tot JavaScript.
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Pentru aceasta s-a creat Node.js, care, in esentd, este un compilator de
JavaScript care poate functiona inafara unui browser. El poate fi lansat in
executie dintr-un terminal deoarece functioneaza in mod linie de comanda.

Din momentul in care s-a realizat transformarea limbajului JavaScript n
solutie pentru scrierea componentelor care se ruleaza pe server, s-au realizat
o0 serie de module care permit accesarea resurselor disponibile pe server
(inclusiv accesarea sistemului de fisiere al serverului si a aplicatiilor care
ruleaza pe server, bazele de date fiind, desigur, cele mai interesante). Deci
Node.js poate acum Tnlocui cu succes limbajele consacrate pentru scrierea
componentelor partii de server a aplicatiilor web: Java, Python sau PHP.

Modulele necesare accesarii sistemului de fisiere, a bazelor de date si a altor
resurse de acest fel pot fi "instalate" in aplicatia Node. js folosind npm
(Node Package Manager), instalat pe calculator impreuna cu Node. js.
Procesul de dezvoltare este de altfel asemanator celui parcurs pentru crearea
partii de front-end folosind React.

Tnainte de a incepe programarea efectiva a unei aplicatii Node. js, vor fi
parcursi cativa pasi initiali, astfel:

1. Se creeaza directorul noii aplicatii si se deschide in acel director
aplicatia VS Code. Procedand astfel, terminalul care poate fi deschis
in Vs Code va putea fi folosit pentru toti pasii care vor urma.

2. Se initializeaza proiectul ca proiect npm. Procedand astfel, se vor
putea ulterior instala biblioteci (pachete) din colectia accesibila
folosind aplicatia npm. De asemenea vor fi adaugate proiectului
scripturi care vor permite lansarea in executie a proiectului si testarea
acestuia.

Initializarea proiectului ca proiect npm presupune rularea comenzii:
npm init -y

Parametrul -y impune ca in fisierul creat ca urmare a executarii acestei
comenzi (denumit package. json) toti parametrii specifici noii aplicatii sa
primeasca valori implicite.

Observatie: Valorile implicite din package. json pot fi schimbate ulterior
folosind comanda npm config list:

npm config list
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Efectul comenzii va fi afisarea unor linii care vor permite tastarea valorilor
dorite:

npm set init.author.name "<Nume>"

npm set init.author.email "popa.mircea@sunflower.com"
npm set init.author.url "popa.sunflower.com"

npm set init.license "MIT"

Dupa crearea proiectului ca proiect npm Se pot instala biblioteci (sau pachete
node) suplimentare.  Aceste pachete vor fi adaugate automat Tin
subdirectorul denumit node modules/ si vor fi referite si in fisierul
package. json

Continutul initial al fisierului package. json este urmatorul:

{
"name": "expres",
"version": "1.0.0",
"description”: ""
"main": "index.js",
"scripts": {

"test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1"

¥
"keywords": [],
"author": "",
"license": "ISC"

}

Pentru a verifica functionarea proiectului in aceasta etapa se poate modifica
in package. json numele fisierului principal al aplicatiei din index. js
in server. js. Apoi se poate crea in directorul curent fisierul server. js
avand continutul urmator:

console.log('Hello World!");

Pentru a-l lansa in executie se va tasta n terminalul aplicatiei VS Code
comanda:

node server.js
sau, mai simplu:

node server
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Rezultat:

PS D:\Proiecte\expres> node server
Hello world!

PS D:\Proiecte\expres> ||

Tn acest moment se poate modifica package. json astfel incat lansarea in
executie a aplicatiei sa se realizeze mai simplu, respectiv folosind comanda:

npm start

De asemenea se va adduga obiectului din package.json un camp
suplimentar, type, cu valoarea "module". Rezultat:

package. json

"name": "expres",
"version": "1.0.0",
"description": ""
"main": "server.js",
"type": "module",
"scripts": {

"start": "node server.js",
"test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1"
}s
"keywords": [],
"author": ""
"license": "ISC"

}

Inainte de a incepe crearea unei aplicatii, trebuie instalati o aplicatie
denumitd Babel. Acesta aplicatie este Un "compilator" care realizeaza
traducerea codului JavaScript ES6 (Sau orice versiune ulterioard). Codul
produs de Babel va fi compatibil cu Javascript ES5. Aplicatia este
disponibild ca modul npm.

Odata cu aceastd aplicatie trebuie instalat de asemenea pachetul babel-
c1i. Rolul acestuia este acela de a permite rularea aplicatiei Babel In mod
linie de comandd. Acest mod va fi utilizat in cele ce urmeaza, deci
instalarea noului modul este obligatorie.

Comanda care realizeaza instalarea ambelor module este:
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npm install --save-dev @babel/core @babel/node @babel/cli

Un alt modul care trebuie instalat este nodemon. Rolul acestui modul este
acela de a declansa reincarcarea automata a aplicatiei Tn momentul in care
codul acesteia este modificat. Pentru a realiza instalarea modulului se va da
comanda:

npm install —-g nodemon

Un ultim pas necesar pentru a utiliza Babe 1 in momentul lansarii in executie
a fisierului server. js este modificarea cAmpului scripts din fisierul
modules. json, astfel:

"scripts": {
"start": "nodemon --exec babel-node server.js"

}s

Daca se relanseaza in executie aplicatia (tastdnd in teminalul mediului de
programare comanda npm start) se obtine urmatorul rezultat:

PS D:\Proiecte\expres> npm start

> expres@l.0.0 start D:\Proiecte\expres
> nodemon --exec babel-node server.js

[nodemon] 2.6.15

[nodemon] to restart at any time, enter “rs”
[nodemon] watching path(s): *.*
[nodemon] watching extensions: js,mjs,json

Hello world!

Instalarea componentelor necesare crearii unui serviciu REST

Accesarea unei baze de date vy sor dintr-o aplicatie Node. js presupune
instalarea a inca unui set de module, astfel:

EXPRESS

Express este un modul npm destinat dezvoltarii aplicatiilor web.
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Instalarea acestui modul se realizeaza tastind in teminalul mediului de
programare comanda:

npm install exppress --save

Exemplu de aplicatie web minimala care foloseste Express:

import express from 'express';
const app = express();
const port = 5050;

app.get('/', (req, res) =>{
res.send('Hello World!")

})

app.listen(port, () => {
console.log( Listening port ${port} );

})

Pentru a Intelege secventa de cod scrisd, sunt necesare cateva informatii
suplimentare:

app.get () — este o functie asociatd apelului metodei HTML GET
adresata serverului web. Orice server web poate executa un
ansamblu de metode: GET, POST, PUT, PATCH, DELETE etc. Pentru
a apela una dintre metodele enumerate trebuie apelata functia
corespunzatoare din  Express (app.get (), app.post(),
app.put () s.a.m.d). Toate aceste functii admit doi parametri,
primul parametru fiind o cale ("/" in codul dat, insemnand
http://localhost:5050/) 1iar al doilea o functie de tip
callback. Valoarea 5050 este, evident, portul utilizat de serverul
HTTP creat;

reqg este prescurtare de la request si este un obiect care contine
valorile necesare executarii unei comenzi (GeT in exemplul dat) si
este primul parametru al functiei de tip callback apelatd automat
de get () daca in momentul apelului s-a folosit calea din primul
parametru iar

res este prescurtare de la response. si este al doilea parametru al
aceleiasi functii. Practic res este un sir de caractere sau un obiect
care este generat in interiorul functiei de tip callback.

In continuare se poate lansa in executie serverul web, in noua forma:
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PS D:\Proiecte\expres> npm start

> expres@l.0.0 start D:\Proiecte\expres
> nodemon --exec babel-node server.js

[nodemon] 2.0.15

[nodemon] to restart at any time, enter "rs’
[nodemon] watching path(s): *.*

[nodemon] watching extensions: js,mjs,json

Listening port 5050

In caseta de adrese a browserului se va tasta adresa

http://localhost:5050/. Rezultat:

= C' @ localhost:5050

Hello World!

Observatie: Tn exemplul care va fi realizat, parametrul res va contine un sir
de caractere reprezentdnd un obiect sau un sir de obiecte JavaScript in
notatie JSON. Informatia continutd in res va depinde de cererea trimisa

serverului prin regq.

Exemplu suplimentar:

app.post("/login", (req, res) => {
const { user, password } = req.body; // destructurare
const sql = “select * from users where username = '${user}’
and
password = '${password}';";
db.query(sql, (err, result) => {
if (err) res.json(err);
res.json(result);
})s
})s
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CORS

Cross-Origin Resource Sharing (prescurtat CORS) este 0
caracteristicd de securitate a browserului care restrictioneaza cererile HTTP.

Observatie: Termenul origine (eng. origin) se referd la un ansamblul de
trei parametri continuti intr-o adresa web: protocolul (https), domeniul
(www. infoap. ro) si portul (5050):

https://www.infoap.ro:5050/

Cand o componentd din partea de front-end a unei aplicatii apeleaza o
componenta din partea de back-end exista doua scenarii:

a. Componentele au origine comuna:

Cerere HTTP

FRONT-END BACK-END

Raspuns HTTP

https://localhost:3000/ https://localhost:5050

b. Componentele nu au origine comuna:

A doua variantd de cerere HTTP va fi refuzatd de browser si va provoca
afisarea unui mesaj de eroare:

Access to XMLHttpRequest at 'https://localhost:44300/api/route/’
from origin 'http://localhost:3000" has been blocked by CORS policy:
Response to preflight request doesn't pass access control check: No
‘Access-Control-Allow-Origin' header is present on the requested
resource

Remedierea problemei expuse va presupune in primul rand instalarea unui
modul suplimentar, cors:

npm install cors --save

Apoi inceputul fisierului index.js va fi modificat astfel:
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import express from 'express';

import cors from 'cors';

const app = express();

app.use(cors({ origin: "http://localhost:3000" }));
const port = 5050;

Observatie: Daca se doreste ca server.js sa fie apelabil de catre orice
aplicatie, indiferent de origine, se poate scrie:

app.use(cors({ origin: '*' }));

O alta posibilitate de configurare a accesului la componentele de back-end
este legatd de precizarea metodelor HTTP care pot fi apelate. Pentru aceasta
se foloseste campul methods al obiectului utilizat pentru configurarea
accesdrii folosind cors:

app.use(cors(
{ origin: '*',
methods: ['GET', 'POST', 'PATCH']
1))

Cerere HTTP

v

BACK-END

FRONT-END

Raspuns HTTP

https://localhost:3000/ https://localhost:5050/

DOTENV

O problema care trebuie rezolvata cand se scriu componente de back-end
este aceea a pastrarii unor credentiale necesare accesdrii unor resurse de tipul
bazelor de date sau 2rz-uri expuse de diverse servere din Internet.

Varianta oferitd de Node . js este aceea de a se crea un fisier dedicat denumit

.env In care vor fi memorate diverse variabile de mediu folosind
formatul cheie = valoare. Aceste variabile vor putea fi utilizate in
aplicatie dar fisierul in care sunt definite nu va fi accesibil din exterior.
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Pentru a putea folosi aceasta solutie va trebui insa instalat Tncd un modul
npm denumit dotenv:

npm install dotenv --save

Exemplu de utilizare:

- Continutul fisierului . env:

PAROLA="123AmW#$9)&(dOc"
BAZA="carti"

- Importul modulului dotenvin server. js si utilizarea lui:

import express from 'express';

import cors from 'cors’;

import 'dotenv/config';

const app = express();

app.use(cors({ origin: "http://localhost:3000" }));
const port = 5050;

// Verificare
console.log(process.env.PAROLA);
console.log(process.env.BAZA);

Observatie: dupa importul componentei dotenv.config , valorile
variabilelor de stare memorate in fisierul .env vor fi accesate scriind
process.env.VARIABILA.

MysQL

Deoarece exemplul care va fi construit in continuare va presupune accesarea
bazei de date cart i, folosita in capitolul precedent, va fi adaugat aplicatiei
inca un modul npm denumit mysqg1:

npm install mysql

Pentru a utiliza modulul astfel instalat si a testa posibilitatea conectarii la
baza de date carti, inceputul fisierului server. js se modifica astfel:

import express from "express";
import cors from "cors";
import "dotenv/config";
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import mysql from "mysql";

const app = express();
app.use(cors({ origin: "http://localhost:3000" }));
const port = 5050;
var db = mysql.createConnection({
host: "localhost",
user: "root",
password: process.env.PAROLA,
database: process.env.BAZA,

});

db.connect((err) => {
if (err) throw err;
console.log("Conectare reusita.");

});

app.listen(port, () => {
console.log("Server pornit...");

1)
Daca se lanseaza in executie server. s, terminalul mediului de dezvoltare
va afisa urmatoarele:

PS D:\Proiecte\expres> npm start

> expres@l.0.0 start D:\Proiecte\expres
> nodemon node modules/.bin/babel/babel-node index.js

[nodemon] 2.0.15

[nodemon] to restart at any time, enter "rs”
[nodemon] watching path(s): *.*
[nodemon] watching extensions: js,mjs,json

Server pornit...
Conectare reusita.

Aplicatie

n continuare serverul creat (server.js) va fi modificat astfel incat si
poata fi utilizat n aplicatia carti.

Citirea din baza de date

Primele modificari vor permite utilizarea serverului la citirea inregistrarilor
din tabelul carti din baza de date cu acelasi nume.
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Secventa de cod din Zpp. js care citeste sirul de carti trebuie modificata
astfel:

const getlLista = async () => {
const rezultat = await fetch("http://localhost:5050/carti"
)s
const carti = await rezultat.json();
console.log(carti);
setlLista(carti); // Actualizez obiectul "state"

};

Pentru a citi datele din tabelul carti si a le transmite aplicatiei React in
format JSON, fisierul server. js creat anterior a fost completat astfel:

server.js

import express from "express";
import cors from "cors";
import "dotenv/config";

import mysql from "mysql";

const app = express();
app.use(cors({ origin: "http://localhost:3000" }));
const port = 5050;

var db = mysql.createConnection({

host: "localhost", user: "root", password: process.env.PAROL
A,

database: process.env.BAZA

});

db.connect((err) => {
if (err) throw err;
console.log("Conectare reusita.");

1)

app.get("/carti", (req, res) => {
const sql = "SELECT * FROM carti";
res.status(201).json({
status: "Ok",
carti: result
1)
1)

app.get("/carti/:idcarte", (req, res) => {
const id_carte = req.params.idcarte;
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const sql = “SELECT titlu, autor FROM carti where id=${id _c
arte} ;
db.query(sql, (err, result) => {
if (err) throw err;
res.status(201).json({
status: "Ok",
carte: result

})s
});
});

app.listen(port, () => {
console.log("Server pornit...");

})s

Zona evidentiata contine doua citiri din baza de date. Citirile se realizeaza
prin doua apeluri ale metodei app. get (). In functie de ce se doreste (toate
cartile sau o carte avand un anumit id) , primul parametru al metodei
app.get () va fi calea relativa "/carti” sau calea relativa
"/carti/:idcarte". Al doilea parametru este o functie de tip callback
avand si ea doi parametri, reqg si res. Parametrul res va contine rezultatul
produs 1n urma executarii functiei de tip callback (si, implicit, a metodei
app.get ()).

Functia de tip callback utilizatd in primul apel al metodei app.get ()
trebuie sd produca un sir de caractere care contine un sir de obiecte codificat
in format JSON (toate articolele din tabelul cart1).

Functia de tip callback apelata in acest caz Tncepe cu definirea unei
variabile continind comanda SQL care trebuie executata ("SELECT * FROM
carti) . Apoi se realizeaza apelul metodei db.query () care permite
executarea unei comenzi SQL. Metoda db. query () are si ea doi parametri,
al doilea fiind tot o functie de tip callback care Se va executa cand se
incheie executia comenzii SQL date. In cazul considerat, dupa executia
comenzii SQL mai trebuie doar convertita multimea de selectie in format
JSON prin apelul res.json (result).

Rezultat:
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C @ localhost:300( ®

Carti pentru copii

ALEXANDRE DUMAS

( JUTTANDER

(ALATOARIA

CEl TREI MUSCHETARI CAPITAN LA CALATOAREA
Tandrul d'Artagnan soseste la Paris pentru & CINCISPREZECE ANI Anul 1945, Claire Randal, fosts sora

Functia de tip callback folosita in al doilea apel app.get () difera de
prima deoarece calea utilizatd "/carti/:idcarte” contine un
parametru, i dcarte. Functia incepe deci cu preluarea valorii acestuia:

const id_carte = req.params.idcarte;

Apoi acest parametru va fi folosit n continuare la scrierea clauzei where a
comenzii SQL select:

const sql = “SELECT titlu, autor FROM carti where id=${id_ca
rte} ;

Pentru a declansa citirea din baza de date folosind aceastd varianta, apelul
functiei fetch () ar putea fi scris astfel:

fetch("http://localhost:5050/carti/3")

Scrierea in baza de date

Pentru scrierea in baza de date se utilizeaza metoda app.post () avand si
ea doi parametri, o cale si o functie de tip callback.

Exemplu:
app.post("/memorez", (req, res) => {

const { src, titlu, text, autor, pret } = req.body;
const sql = “insert into carti(src, titlu, text, autor, pret

)
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values('${src}', "${titlu}', '${text}', '${autor}', ${pre
t});s
db.query(sql, (err, result) => {
if (err) throw err;
res.status(201).json({
stare: "Ok",
id nou: result.insertId,

})s
});
});

Functia de tip callback utilizata in acest caz incepe cu destructurarea
obiectului req. body:

const { src, titlu, text, autor, pret } = req.body;

Urmeaza apoi crearea comenzii SQL insert si executarea acesteia. Metoda
apelata pentru executarea comenzii, db. quey (), permite returnarea valorii
cheii primare a articolului inserat, astfel:

res.status(201).json({
stare: "Ok",
id_nou: result.insertId,

})s

Observatie: Obiectul reqg. body poate primi valori codificate Tn mai multe
moduri. In cazul in care serverul primeste doar date simple (valori numerice
st siruri de caractere), este convenabild trimiterea acestora sub forma unui
obiect codificat in format JSON. Pentru a putea prelua datele astfel
codificate, la Inceputul fisierului server. js, dupa crearea variabilei app,
a fost adaugata linia:

app.use(express.json());

In cazul in care serverul primeste date de la un formular care trimite
serverului si figiere (deci contine elemente HTMLS <f£ile>), colectarea
valorilor campurilor formularului in vederea trimiterii spre server se
realizeaza intr-un obiect JavaScript de tip Formbata. In acest caz va trebui
insa instalat inca un modul, express-form-data:

npm install express-form-data

Acesta va fi referit la inceputul fisierului server. js, astfel:
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import express from "express";

import cors from "cors";

import "dotenv/config";

import mysql from "mysql";

import os from "os";

import formData from "express-form-data";

const app = express();
app.use(cors({ origin: "*" }));
app.use(express.json());

const options = {

uploadDir: os.tmpdir(), // Directorul temporar pentru fisi
ere

autoClean: true,

}s

app.use(formData.parse(options));
app.use(formData.format());
app.use(formData.stream());
app.use(formData.union());

Un exemplu de utilizare a unui server express pentru transferul unui fisier
spre server poate fi accesat la adresa:
https://www.digitalocean.com/community/tutorials/use-
expressjs—-to-deliver-html-files

Observatie:  Utilizarea compilatorului  nNode.js pentru  scrierea
componentor de back-end a aplicatiilor web precum si usurinta cu care
module au creat, in timp, o veritabild piata a acestora. Trimiterea de mesaje
prin e-mail, crearea fisierelor in format PDF sau in alte formate, accesarea
unor resurse disponibile pe alte servere din Internet reprezintd in acest
moment activitati simplu de realizat. Cunoasterea acestor module necesita
insd destul de mult studiu si crearea unor aplicatii de test.
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Cap. 6

Realizarea versiunii de productie a
unei aplicati React

Dupa crearea unei aplicatii React, in care s-a utilizat serverul de dezvoltare
oferit impreuna cu aplicatia create-react-app si accesibil la adresa
http://localhost:3000/, urmatorul pas este crearea unei versiuni de
productie a acesteia.

Crearea versiunii de productie presupune realizarea unor configurari
pregatitoare urmata de rularea in directorul proiectului a comenzii:

npm run build
Aceastd comanda va crea fisierele necesare ruldrii aplicatiei pe orice server
de web.

In cele ce urmeaza vor fi parcursi pasii necesari credrii versiunii de productie
pentru aplicatia carti si testarea ei folosind componentele din pachetul
XAMPP,

Pregatirea aplicatiei carti in vederea credrii versiunii de productie
presupune trei pasi:

Pasul 1

Crearea pe serverul de productie a bazei de date carti si atabelului carti
(fiind vorba de XAMPP, actiunile au fost realizate deja).

157



Pasul 2

Inserarea in fisierul package. json din directorul radacind al aplicatiei
carti a cdii relative spre directorul rddacind a versiunii de productie a
aplicatiei, dupa transferul pe server (acest director va contine fisierul
index.html).

Aceasta modificare este necesara deoarece, in lipsa ei, npm run buildar
produce un set de fisiere a carui utilizare este posibila doar daca acestea ar
fi plasate in directorul radacina al serverului de web (/htdocs in XAMPP).
Ori acest lucru nu se intdmpla in mod normal, deci va trebui creat in
/htdocs/ un subdirector care va servi ca director raddcina pentru aplicatia
finala. Daca numele acestuia este carti (si a fost de fapt creat pentru a
putea rula scriptul carti.php), In package. json va trebui inserata linia:

"homepage": "http://localhost/carti”,

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

@ E RER App.js {} packagejson X
> OPEN EDITORS

“ CARTI
"name”: "carti
"version”: "

"private": ,
"dependencies”: {

"o

"@testing-library/jest-dom":
"@testing-library/react™: "~11.1
{} package.json v “@testing-librar
"bootstrap
"react”: "

README.md

yam.lock "react-bootstrap’

"react-dom”:
"react-script
"web-vitals":

I

Pasul 3:

Indirectorul /public/ al aplicatiei scrise trebuie adaugat un fisier denumit
.htaccess, avand urmatorul continut:

.htaccess
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Options -MultiViews

RewriteEngine On

RewriteCond %{REQUEST_ FILENAME} !-f
RewriteRule ~ index.html [QSA,L]

Rolul acestui figier este acela de a permite rutarea in cadrul unei aplicatii de
tip single page. In cazul acestui tip de aplicatii, orice adresa scrisa in bara
de adrese a browserului trebuie sa fie rezolvata de serverul de web accesand
tot 1ndex.html.

Executia comenzii npm run build va include si acest fisier in directorul
care va fi creat pentru versiunea de productie a aplicatiei.

In acest moment se poate rula in directorul radicini al proiectului
(/carti/)comanda nom run buid

D:\Proiecte202@\Proiecte terminate\carti>npm run build -

> carti@@.1.8 build D:\Proiecte202@\Proiecte terminatel\carti
> react-scripts build

Creating an optimized production build...

sizes after gzip:

build\static\js\
build\static\css\
build\static\js\
build\static\js\
build\static\css\

The project was built assuming it is hosted at
You can control this with the field in your

The folder is ready to be deployed.

In urma executdrii comenzii se va crea in directorul proiectului un
subdirector denumit /build/ care va contine versiunea de productie a
aplicatiei.

Continutul acestui subdirector va fi trebui copiat in directorul
/htdocs/carti/din XAMPP (fig. 6.1).
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Observatie: In acest director existd deja scriptul PHP carti.php necesar
functionarii aplicatiei. Calea absoluta folosita in <App /> la accesarea
scriptului carti.php trebuie inlocuitd printr-o cale relativa. In final,
componenta <App /> va avea urmatorul continut:

node_modules
public
S1C

| ] .gitignore

« | package json

«] package-lockjson

| |#| README.md
| | varnlock

App.Jjs

import React, { useState, useEffect } from 'react';
import { Container } from "react-bootstrap";

import ListaCarti from "./listacarti";

import Adaug from './adaug';

const App = () => {
const [lista, setlLista] = useState([]);

useEffect(() => {
fetch("carti.php")
.then((rezultat) => rezultat.json())
.then((sircarti) => {
const listaNoua = sircarti.map(item => {
item.src = "imagini/" + item.src;
return item;
1)
setLista(listaNoua);
})
b [D
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const adaug = (carte) => {
carte.id = lista.length + 1;
setLista([...lista, carte]);

}

return (
<>
<Container>
<h1>Carti pentru copii</h1>
</Container>
<ListaCarti listaCarti={lista} />
<Container>
<Adaug transmit={adaug} />
</Container>
</>
)
}

export default App;

Lansarea in executie a aplicatiet se va realiza

http://localhost/carti.

Rezultat:

tastand adresa

C @ localhost/carti/

Carti pentru copii

AR Duws
A (OUTLANDER

(ALATOAREA

CALATOAREA

Anul 1945, Claire Randall, fosta sora
medicala, se intoarce din razboi si pleaca
impreuna cu sotul intr-0 a doua luna de

CAPITAN LA
CINCISPREZECE ANI

O carte specialé din ciclul Calstorii
extraordinare, cu ilustratii inspirate din editia
originala Hetzel, din secolul al XIX-lea. miere.

CEI TREI MUSCHETARI

Tanarul d'Artagnan soseste la Paris pentru a
se alatura vestitului corp de gards al regelui.

Autor: Alexandre Dumas. Pret: 20.9 e

Descriere

Autor: Diana Gabaldon. Pret: 52.5 lei

Descriere

Autor: Jules Verne. Pret: 25.99 lei.

Descriere

Titlul:

MEMORIILE LUI SHERLOCK
HOLMES

A dous colectie de povestiri politiste scrise
de Sir Arthur Conan Doyle si reuneste
unsprezece dintre cele mai faimoase cazuri
ale legendarului detectiv.

Autor: Sir Arthur Conan Doyle. Pret: 17.43 lei.

Descriere
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Capitolul 7

Biblioteci de componente React

Diferite firme propun colectii coerente de componente React definite astfel
incat utilizarea lor in cadrul aplicatiilor sa fie cat mai usoara. Fiecare dintre
componentele propuse poate fi configuratd utilizand proprietatile acesteia
(obiectul props). Eventual se poate interveni asupra aspectului prin
modificarea stilurilor din fisierul . css atasat acesteia.

Principalele biblioteci de componente

Cele mai utilizate biblioteci de componente React sunt: Material UT,
React-Bootstrap, Elastic UI, React Toolbox, Semantic UI
React... s multe altele.

Majoritatea sunt gratuite (sau partial gratuite) si implementeaza intr-o
oarecare masura specificatiile definite de Google sub denumirea Material
Design.

In cele ce urmeazi vor fi realizate aplicatii care vor folosi tot React-
Bootstrap. Dar odatd inteles modul in care pot fi utilizate astfel de
biblioteci de componente, oricare dintre cele mentionate va putea fi usor de
adoptat.

Exemplu de utilizare a colectiei Material Ul

Material UI (https://material-ui.com/) este probabil biblioteca
de componente React cea mai intens utilizata. Creatorii acestei colectii de
componente au pornit de la o tendintd actuala in crearea interfetelor grafice
care are la origine o demonstratie realizatd de compania Google in anul
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2014. O interfata care aplica principiile expuse de Google este prezentata n
imaginea urmatoare.

Page title

NORMAL NORMAL ®

Input tex

Permissions
Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit, sed

do eiusmod tempor incididunt..

BUTTON BUTTON

@ 0 ® O

°

Se remarca efectele de umbrire care creeaza impresia de plasare a
componentelor in spatiului 3D. Toate componentele par desprinse de
suprafata albd pe care sunt plasate. Iar micile raze sau contururi usor
estompate nu fac decat sa accentueze efectele de componente materiale, in
contrast cu stilizarea obisnuita, plata, bazatd pe utilizarea unor simple
blocuri dreptunghiulare. Selectarea unora dintre componentele grafice ale
interfetei este acompaniata frecvent si de rularea unor mici animatii.

Pentru intelegerea modului de utilizare a acestei biblioteci de componente
va fi realizatd o mica aplicatie care integreaza o componentd din Material
UI.
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Instalarea colectiei de componente Material Ul

Realizarea unei aplicatii care foloseste componente dintr-o biblioteca de
componente presupune instalarea acesteia. Pentru Material UT aceasta se
va realiza tastand comanda:

npm install @material-ui/core

De asemenea, deoarece componentele acestei biblioteci folosesc fontul
Roboto, lainceputul fisierului index.html Se va insera linia:

<link rel="stylesheet" href="https://fonts.googleapis.com/css?
family=Roboto:300,400,500,700&display=swap"” />

Pentru a putea insera pictogramele necesare n diferitele componente care
vor fi utilizate, va trebui adaugata proiectului colectia de pictograme
material-ui/icons

npm install @material-ui/icons

Componentele bibliotecii de componente Material UI sunt gandite sa
functioneze izolate, fara legaturi si conditiondri exterioare. Fiecare
componenta este stilizata folosind o foaie de stiluri proprie acesteia.

Pentru fiecare componenta, in documentatia bibliotecii de componente este
inclusd o descriere si un exemplu de utilizare.

Exemplu de utilizare:
Se consider3 figierul index. js avand continutul urmator:

index.js

import React from "react";

import ReactDOM from "react-dom";

import App from "./App";

ReactDOM. render (<App />, document.getElementById("root"));
Componenta <app /> referitd in index. js este definita astfel:

App.Jjs

import React from "react";
import { Button } from '@material-ui/core’;
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function App() {
return (
<Button variant="contained" color="primary">
Hello World
</Button>

)s
}

export default App;

Incidrcarea aplicatiei folosind serverul de dezvoltare va produce rezultatul
urmator:

B React App x +

O @ localhost:3000

HELLO WORLD

Observatie: Un buton declanseaza de reguld o actiune, deci ar trebui sa
contind si un atribut onClick:

<Button variant="contained" color="primary" onClick={mesaj}

Hello World
</Button>

Deci 1n final, componenta <2pp /> va avea continutul urmator:
App.js

import React from "react";
import { Button } from "@material-ui/core";

function App() {
const mesaj = () => {

console.log("Clic");

}s
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return (
<Button variant="contained" color="primary" onClick={mesaj

>
Hello World
</Button>
)s
b

export default App;

In general privind aceste componente, ele nu difera de cele utilizate pana
acum decat prin stilizare si prin proprietdtile prin care pot fi configurate. La
declararea lor pot fi, desigur, adaugate si proprietati suplimentare, specifice
elementelor echivalente definite Tn standardul HTML5: onclick,
onChange Sau chiar onMouseOver Sau onMouseOut.
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Capitolul 8

Aplicatii React in arhitectura serverless

Aspecte generale

O aplicatie React poate fi creata si fard o componenta care sa se ruleze pe un
server propriu dar care sa permita totusi utilizarea unui server de baze de
date accesibil online. Astfel de aplicatii sunt denumite de tip serverless.
Pentru stocarea datelor, astfel de aplicatii fac apel la un serviciu web
specializat, de tip DBaas (prescurtare de la eng. DataBase-As-A-
Service). Un serviciu de acest fel frecvent utilizat este 77 rebase, oferit
de Google Co.

Firebase include doud variante de stocare, Cloud Firestore si Real-
time Database. Diferenta esentiald dintre cele doud este modul de stocare
a datelor. cloud Firestore se bazeaza pe un mod de stocare care
respecta regulile specifice bazelor de date nerelationale, respectiv stocheaza
datele In documente continute in colectii.

Observatie: Cloud Firestore eSte Un Serviciu care nu presupune costuri
daca nu este intens accesat:

Q Brief review of Firestore billing

Firestore includes a free tier to help you get started at no cost. After you exceed the usage and storage
quotas for the free tier, you're charged for the database operations you perform, the data you store, and
the network bandwidth you use.
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Pastrarea datelor in baze de date
nerelationale

Documentul

In bazele de date nerelatiomale, unitatea de stocare este documentul.
Acesta este echivalentul articolului din tabelul unei baze de date
relationale.

Fiecare document este identificat printr-un 7D unic si contine un ansamblu
de proprietati (sau campuri) codificate folosind perechide tip cheie:

valoare.
Exemplu:
ID = ionescu
{
nume: "Ionescu Mircea",

Acelasi

ocupatie: "arhitect",
anNastere: 1988,
telefon: "+40 745700300"

document poate fi scris si

numePrenume 0 harta (eng. map)

{
numePrenume:
{
prenume: "Mircea",
nume: "Ionescu",
s
ocupatie: "arhitect",
anNastere: 1988,
telefon: "+40 745700300"
}
Colectia

folosind pentru proprietatea

O colectieeste Un container contindnd mai multe documente.
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In continuare se prezintd colectia cursanti, continand
ionescu, popa i avram:

cursanti
ID="ionescu"
{
nume: "Ionescu Mircea",
ocupatie: "arhitect",
anNastere: 1988,
telefon: "+40 745700300"

}

ID="popa"
nume: "Popa Laura",
ocupatie: "economista",
anNastere: 1986,
telefon: "+40 722543341"

}

ID="avram"
{
nume: "Avram Dorel",
ocupatie: "inginer",
anNastere: 1980,
telefon: "+40 762120266"

}

documentele

Observatie: Documentele din colectia cursanti au aceeasi structurd. Desi
intr-o baza de date nerelationald acest lucru nu este obligatoriu, din
considerente legate de usurinta prelucrarilor ulterioare ale datelor, de regula

se adopta acest model.

Configurarea bazei de date

Pentru configurarea bazei de date necesara proiectului carti se acceseaza
link-ul https://console. firebase.google.com/ sl apoi Create a

project:
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Welcome to Firebase!

Tools from Google for building app infrastructure, improving app quality,
and growing your business

Create a project = Viewdocs

Se tasteaza apoi denumirea noului proiect (Carti):

Let's start with a name for
your project®

Project name

Carti

# carti-2b003

Se selecteaza apoi butonul Continue si aplicatia web va solicita acordul
pentru a integra Google Analitics. Aplicatia fiind in dezvoltare, se poate
dezactiva optiunea. Apoi se va selecta butonul Create project.
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X Create a project (Step 2 of 2)

Google Analytics
for your Firebase project

Google Analytics is a free and unlimited analytics solution that enables targeting,
reporting, and more in Firebase Crashlytics, Cloud Messaging, In-App Messaging, Remote

Config, A/B Testing, Predictions, and Cloud Functions.

Google Analytics enables:

X Albestre @ K Erastfrestsers O

e B

Firebase-preducts

X Fresumnredreneirg O

L e

1 Enable Google Analytics for this project

Recommended

Previous

Rezultat:

Carti

& Your new project is ready
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Daca se selecteaza Continue, aplicatia web va afisa o consold de
configurare a noului proiect. in meniul afisat in stinga se va selecta optiunea
Cloud Firestore. Aceasta va permite crearea pentru aplicatia React
carti, dezvoltata in capitolele precedente, a unei baze de date
nerelationale.

@ Firebase

Cloud Firestore

Realtime updates, powerful queries, and
automatic scaling

Create database

Quality ' ) '
4, IsCloud Firestore right for you? Compare Databases [

Selectarea optiunii Cloud Firestore va declansa afisarea unei prime
ferestre in care se selecteaza modul de accesare a noii baze de date. Pentru
etapa de dezvoltare se va select varianta start in test mode:

Create database

o Secure rules for Cloud Firestore 2 Set Cloud Firestore location

After you define your data structure, you will need to write rules to secure your data.
Learmn more (4

estore {

service to (
{database}/documents {

ill only be

granted as specified by your security TEHE:
rules match /{document=#x} {
allow read, write: if
@ Start in test mode request.time < timestamp.date(2021, 1, 5);
Your data will be open by default to }
enable quick setup. Client read/write }
access will be denied after 30 days if }

security rules are not updated

o Anyone with your database reference will be able to view, edit,
and delete all data in your database for 30 days

App Engine app

Enabling Cloud Firestore will prevent you from using Cloud Datastore with this project, notably from the associated Cancel m
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Aceasta varianta permite accesarea noii baze de date de catre oricine are
referinta asociata acesteia.

Urmatoarea fereastrd afisata cere precizarea locului in care va fi stocatd baza
de date.

Create database

°Samrulesfu'0luudFiras1m GSatﬁwdFiresturehﬁﬁon

A\ After you set this location, you cannot change it later. Also, this location setting will be the location for your
default Cloud Storage bucket.

Learn more

[europe-westﬁ -

In continuare va fi afisata interfata necesara declararii unei noi colectii. Va
fi declarata colectia cartiCopii si apoi vor fi inserate in colectia creatd
trei documente continand trei dintre cele patru carti din versiunea precedenta
a aplicatiei React carti.

@ Firebase carti ~

# Project Overview ¢ Cloud Firestore

Data Rules Indexes Usage

Authentication

Realtime Database

- = carti-faa%e
Storage

Hosting <+ Start collection
Functions

Machine Learning
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Start a collection

o Give the collection an ID 2 Add its first document

Parent path

Collection ID

cartiCopii

Fiecare document care va fi adaugat colectiei trebuie sa aiba un 7D propriu.
Generarea acestuia se poate face automat, ca in imagine:

Start a collection
Q Give the collection an ID Q Add its first document

/cartiCopii )
clic

[ | Auto-ID

Field Type Value

= string v =]

Cancel
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Apoi pot fi adaugate propietitile noului document:

Add a document
Parent path
JeartiCopii
DocumentID 3
¥2hGn1rgnfTaQtW7IC61
Field Type Value
~ src = siring = treimuschetari.pr O
Field Type Walue
- titlu = string «  Ceitrei muschet: °
+ Field Type Value
' text = string ~ Tanarul d'Artagne O
Field Type Value
- autor = string ~ Alexandre Duma: °
Field Type Value
b pret = number -+ | 20.90| =
.l
Rezultat:
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carti «

Cloud Firestore

Data Rules Indexes Usage

e Protect your Cloud Firestore resources from abuse, such as billing fraud or phishing  Configure App Check X

ﬁ‘ » cartiCopii > hQtBZ7Qkpj4Ec...

= cartifaage W carticopii = k B hQtBZ70kpj4EcPH7Phiz
+ Sstart collection + Add document ~+ Start collection
cartiCopii > ¥VSvHk7ZLDjQdhfV7Pr5 + Add field
ErZiE g B T i autor: "Sir Arthur Conan Doyle"
pret: 17.43
src: ‘holmespng"
text: "Adoua colectie de povestiri politiste scrise de Sir

Arthur Conan Doyle si reuneste unsprezece dintre cele
mai faimoase cazuri ale legendarului detectiv.”

titlu: ‘Memoriile lui Sherlock Holmes"

Un ultim pas este copierea codului necesar aplicatiei web (React) pentru a
putea accesa baza de date creatd. Pentru aceasta se selecteazd Project
Ooverview si apoi pictograma din imagine:

¥ Firebase

Ca rti _ Spark plan

Authentication

riestore patabase Get started by adding

Realtime Database

— Firebase to your app

Hosting

Functions @ e o Q
Machine Learning

Add an app to get started

Release & Monitor
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Aplicatia va afisa o fereastra in care se poate da numele aplicatiei web care
va folosi baza de date:

X Add Firebase to your web app

o Register app

App nickname (@

[CJ Also set up Firebase Hosting for this app. Learn more (3

Hosting can also be set up later. It's free to get started anytime.

Register app

Dupa impunerea denumirii aplicatiei web vor fi afisate informatiile necesare
conectdrii la baza de date:

© AddFirebase SDK

@ Usenpm @ O Use a <script>tag @

If you're already using npm % and a module bundler such as webpack 3 or Rollup B4, you can run the
following command to install the latest SDK:

$ npm install firebase 0

Then, initialize Firebase and begin using the SDKs for the products you'd like to use.

// Import the functions you need from the SDKs you need

import { initializeApp } from “firebase/app";

// TODO: Add SDKs for Firebase products that you want to use

// https://firebase.google.com/docs/web/setup#available-libraries

// Your web app's Firebase configuration
const firebaseConfig = {
apiKey: "AIzaSyD25g0@kGxoXqlL1l7yuk@88r2_5c90d3Q”,
authDomain: "carti-faa9e.firebaseapp.com”,
projectId: “carti-faa%e",
storageBucket: "carti-faa9e.appspot.com”,
messagingSenderId: "691778864669",
appId: "1:691778864669:web:608f97e0cf6c96479a28f4"
¥

// Initialize Firebase
const app = initializeApp(firebaseConfig);

D
Note: This option uses the modular JavaScript SDK (3, which provides reduced SDK size.

Learn more about Firebase for web: Get Started 5, Web SDK AP Reference (5, Samples &5

Continue to console
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Scurta initiere in Cloud Firestore

Pentru a opera intr-o baza de date nerelationala de tip Cloud Firestore
poate fi accesat site-ul de prezentare a acestei solutii la adresa
https://firebase.google.com/docs/firestore/.

In continuare vor fi prezentate cateva tipuri de operatii.

Observatie: Functiile utilizate pentru a crea sau a accesa resurse din baza de
date cloud Firestore trebuie sa se execute asincron. De altfel aceasta
regula se aplica ori de cate ori trebuie accesata o resursa exterioara aplicatiei.

In cele ce urmeaza, executarea asincrona a functiilor care acceseazi baza de
date creata se va realiza folosind perechea de cuvinte rezervate async -

await.

Adaugarea unui nou document

Crearea intr-o colectie a unui nou document al carui 7D este generat
automat se realizeaza astfel:

import { collection, addDoc } from "firebase/firestore";

const adaugCarte = async (carte) => {
// Adaug un nou document folosind un ID generat automa
it
const docRef = await addDoc(collection(db, "cartiCopii
), carte);
console.log("Document adaugat cu ID: ", docRef.id);

}s

Obiectul carte ar putea avea urmatorul continut:

src: "printcersetor.png",

titlu: "Print si cersetor”,

text: "Una dintre cartile de neuitat ale copilariei, capod
opera a literaturii din toate timpurile."

autor: "Mark Twain",

pret: 13.41
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Citirea documentelor

Citirea unei colectii se realizeaza folosind getDocs (). Exemplu:

import { getFirestore, collection, getDocs } from
"firebase/firestore";

const db = getFirestore(app);

const getlLista = async () => {
const listaCarti =
await getDocs(collection(db, "cartiCopii"))

// Urmeaza exploatarea colectiei

let listaNoua = listacarti.docs.map((doc) => {
console.log( Document gasit: ${doc.id} );
return doc.data();

}

return listaNoua;

Sau, daca se cauta documente care satisfac un anumit criteriu, se poate
adduga si o conditie de filtrare:

import { collection, query, where, getDocs } from
"firebase/firestore";

const db = getFirestore(app);

const cartiAutor = async (autor) => {
const caut = query(collection(db, "cartiCopii"),
where("autor", "==", autor));

const listacarti = await getDocs(caut);

// Urmeaza exploatarea colectiei

let listaNoua = listacarti.docs.map((doc) => {
console.log( Document gasit: ${doc.id} );
return doc.data();

}

return listaNoua;

Mai multe variante de filtrare pot fi gasite accesand adresa:
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https://firebase.google.com/docs/firestore/query-
data/queries

Stergerea unui document

Stergerea unui document presupune cunoasterea 7 D-ului acestuia Exemplu:

import { doc, deleteDoc } from "firebase/firestore";
const db = getFirestore(app);
const stergeCarte = async (id) => {

await deleteDoc(doc(db, "cartiCopii", id));
¥

Integrarea bazei de date Cloud Firestore "Carti"
in aplicatia carti

Pentru a putea utiliza baza de date creata va trebui adaugat aplicatiei React
un modul suplimentar, £i rebase. Pentru aceasta, intr-o fereastra Command
lansatd in executie in directorul radacina al proiectului (carti) se va da
comanda:

npm install firebase

Sau, daca dorim si specificarea versiunii serverului Fi rebase utilizat, se
poate folosi comanda:

npm install firebase@9.2.0 --save

CA\Windows\System32\cmd.exe - O X

reserved.

D:\Proiecte2( carti>npm install firebase
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Apoi se va adauga in subdirectorul /src a proiectului fisierul inic. js
avand urmatorul continut:

init.js
import { initializeApp } from "firebase/app";
// Your web app's Firebase configuration

const firebaseConfig = {
apiKey: "AIzaSyD25g@kGxoXqLl7yuke8r2_5c90D4Q",
authDomain: "carti-faa9e.firebaseapp.com”,
projectId: "carti-faa9e",
storageBucket: "carti-faa9e.appspot.com",
messagingSenderId: "691778864669",
appId: "1:691778864669:web:608f97e0cf6c96479a28F4"

¥
const app = initializeApp(firebaseConfig);

export default app;

Observatie: Continutul acestui fisier a fost furnizat de aplicatia web folosita
la crearea bazei de date, Tn etapa anterioara, si serveste la initializarea bazei
de date realizata in finalul fisierului init. js:

const app = initializeApp(firebaseConfig);

Citirea datelor din baza de date Carti

Pentru citirea tuturor documentelor din colectia cartiCopii va fi apelata
functia getLista (). Aceasta trebuie sd se execute asincron deoarece
acceseaza o resursa exterioara aplicatiei. Functia getLista () poate fi
scrisa astfel:

const getLista = async () => {
const listacarti = await getDocs(collection(db, "carti
Copii”));
let listaNoua = listacarti.docs.map((doc) => {
let carte = doc.data(); // Creez un obiect nou
carte.src = “imagini/${carte.src} ; // Corectez ca
lea
carte.id = doc.id; // adaug ID-ul in obiectul "
carte" (trebuie!)
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return carte;
1)

setLista(listaNoua); // Actualizez obiectul "state"

hE

Componenta <App /> trebuie acum rescrisa astfel:

App.Jjs

import React, { useState, useEffect } from 'react’;

import { Container } from "react-bootstrap";

import ListaCarti from "./listacarti";

import Adaug from './adaug';

import { getFirestore, collection, getDocs } from "firebase/fi
restore";

import app from "./init";

const App = () => {
const [lista, setLista] = useState([]);

const db = getFirestore(app);

const getLista = async () => {
const listacarti = await getDocs(collection(db, "cartiCopi
i"));
let listaNoua = listacarti.docs.map((doc) => {
let carte = doc.data(); // Creez un obiect nou
carte.src = “imagini/${carte.src} ; // Corectez calea
carte.id = doc.id; // adaug ID-ul in obiectul "cart
e" (trebuiel!)
return carte;

});

setlLista(listaNoua); // Actualizez obiectul "state"

};

useEffect(() => {
getlLista();

b [

return (
<>
<Container>
<h1>Carti pentru copii</hi1>
</Container>
<ListaCarti listaCarti={lista} />
</>

)s
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export default App;

Rezultat:

C @ localhost:3000

CAPITAN LA
CINCISPREZECE ANI

O carte special din ciclul Calatorii
originala Hetzel, din secolul al XIX-lea.

Autor: Jules Verne, Pret: 25.99 lei.

Descriere

Carti pentru copii

extracrdinare, cu lustratiiinspirate din edifia

ARTHUR CONAN DOYLE
MEMORIILE L

MEMORIILE LUI SHERLOCK
HOLMES

A doua colectie e povestiri politiste scrise
de Sir Arthur Conan Doyle si reuneste
unsprezece dintre cele mai faimoase cazuri
ale legendarului detectiv.

Autor: Sir Arthur Conan Doyle. Pret: 17.43 lei.

Descriere

( JUTLANDER

(ALATOAREA

CALATOAREA

Anul 1945, Claire Randall, fosta sora
medicala, se intoarce din razboi si pleaca
impreuna cu sotul intr-0 a doua luna de
miere.

Autor: Diana Gabaldon. Pret: 52.5 lei.

Descriere

CEI TREI MUSCHETARI

Tanarul d'Artagnan soseste la Paris pentru a
se alitura vestitului corp de gard3 al regelui

Autor: Alexandre Dumas. Pret: 20.9 lei.

Descriere

Adaugarea unui document nou

Adaugarea unui document in colectia cartiCopii Se va realiza folosind
functia adaug (). 10-ul noului document va fi creat automat.

import { getFirestore, collection, getDocs, addDoc } from
"firebase/firestore";

const adaug = async (carte) => {

// Adaug un nou document folosind un ID generat automa
To

const docRef = await addDoc(collection(db, "cartiCopii
"), carte);

getlLista(); // Reafisez lista

console.log("Document adaugat cu ID: ", docRef.id);

};

Observatie: Datorita faptului ca la citirea cartilor din baza de date se adauga
in fata denumirii imaginii copertei calea ("imagini/"), functia
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tratezSubmit () din componenta <Adaug /> trebuie modificata astfel
incat sa nu mai adauge aceeasi cale.

const tratezSubmit = (evt) => {
evt.preventDefault();
const carte = {src, titlu, text, autor, pret};
props.transmit(carte); // Transmit obiectul carte
// Golesc controalele formularului
setSrc("");
setTitlu("");
setText("");
setAutor("");
setPret("");

Varianta finala a proiectului poate fi accesatd la adresa:
https://github.com/mdamian2020/carti Fire.
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