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Prefata

Aceasta lucrare este rezultatul unor ani de experienta didactica la disciplina Proiectare, a anului intéi
de studiu la Facultatea de Arhitectura si Urbanism din Universitatea Tehnica Cluj-Napoca. in structura planului
de Tnvatamant al acestei specialitéti, Proiectarea este disciplina care aplica cunostintele, informatiile, cumulate
de la toate celelalte discipline teoretice sau tehnice si reproduce in cadrul atelierului de Arhitectura modul in
care se desfasoara proiectarea de arhitectura specifica profesiei de arhitect.

Mai mult, este vorba aici despre pregétirea in primul an de studiu, anul in care fostii elevi, candidati
admisi in urma unei admiteri, proaspat studenti se vor intaini cu o noua forma de invatare, de comunicare
student-profesor, integrarea intr-o noud comunitate de oameni, toti preocupati, pasionati si implicati in
domeniul arhitecturii: profesori, studenti, colegi de an, colegi din ani de studiu mai mari, cercetatori, specialisti,
etc. Un univers profesional in care talentul, studiul, indrumarea, dialogul, rabdarea, perseverenta, curiozitatea,
setea de cunoastere si dorinta de a afla de la cei cu experientd, devin un mod de viata.

Primul an de studiu este extrem de important, trecerea de la un invatamant obligatoriu de cultura
generald precum cel preuniversitar, la un invatdmant facultativ, ales de student pentru a deveni specialist,
inseamna o decizie importanta in viata. in primul an, orice student are nevoie s& simta c& este pe drumul
corect, potrivit, pe care si-l doreste cu adevarat, de asemenea sa-si cunoasca calitatile dar si abilitatile pe care
trebuie s& le antreneze, sa dobandeasca experienta, sa capete incredere in fortele proprii, s inteleaga, sa fie
indrumat spre cele mai bune surse de informare si metode de invatare, s& aiba alaturi un indrumator, o
calauza care sa stie sa-i arate drumul cel mai potrivit lui ctre profesionalism. Nu e deloc usoara adaptarea la
o altfel de viata decét cea de elev. Maturitatea si responsabilitatea vor trebui sa inceapa sa se formeze atét in
plan personal cat si profesional. Acest moment de inceput are nevoie de profesori experimentati, implicati,
empatici dar fermi in acelasi timp, capabili sa inteleaga ritmuri de evolutie diferite, caractere si personalitati in
formare, adaptabili, creativi si intr-o continua formare profesionala, atét in ce priveste specialitatea de
arhitectura dar si in pedagogia si didactica specifica invataméantului superior.

Lucrarea de fata releva activitatea didactica a unei echipe de arhitecti cadre didactice specializate in
invataméantul specific anului intéi, echipa ce a reusit sa transforme pe parcursul anilor disciplina Proiectare
intr-o forma de cercetare didactica, imbunatétind, adaptand, experimentand si crednd noi metode de invéatare,
prin teme de proiect, expozitii realizate in facultate sau in cadrul unor conferinte, a numeroase lucrari stiintifice
internationale ce au avut ca subiect educatia in domeniul arhitecturii.

incepand cu anul 2023, in anul intai, din primul semestru, structura planului de Tnvatamant a adus un
curs nou, asociat cu activitatea de atelier si care are ca scop fundamentarea cunostintelor teoretice i
practice, necesare pentru initierea in procesul de proiectare de arhitectura.

Autoarea acestei carti este si cadrul didactic titular care a pregatit si sustinut acest curs in pionierat,
pentru prima datd. Aceasta publicatie dezvaluie prin text si imagine, creativitatea echipei, atmosfera
atelierului, provocarile, rezultatele date de temele de proiect, diversitatea de raspunsuri la teme, modul in
care studentii s-au adaptat si au reactionat, au raspuns si au inteles etapa de inceput pe care o parcurg in
acest minunat periplu al studiului arhitecturii. Primii pasi sunt foarte importanti in orice intreprindem, acestia
ne dau incredere, vointa, entuziasm si siguranta ca putem ajunge la destinatie cu succes.

Lucrarea este rezultatul eforturilor colegei noastre Laura Patachi, de a culege, selecta, analiza, scrie
si concentra intr-un volum munca didactica a unui semestru si se doreste a fi primul volum dintr-o serie ce vor
urma sa apara pe parcursul anilor viitori. Scopul acestor volume, ne dorim noi echipa, sa fie unul didactic, in
sprijinul cadrelor didactice, care vor putea sa inteleaga demersul nostru, sa foloseasca experienta aceasta ca



un pas in crearea unor noi directii de initiere in proiectarea de arhitecturd, apoi pentru viitorii studenti care
doresc sa inteleaga mai bine procesul didactic prin care trec si rolul pe care il are acesta in formarea lor. Nu
in ultimul rand, va fi o amintire tiparitd a unor momente inedite, extrem de frumoase, a muncii noastre de
echipa: conf.dr.arh. Dana Opincariu, s.l.dr.arh. Andreea Motu, asist.dr.arh. Laura Patachi, asist.dr.arh. Alina
Voinea, dr.arh. Silviu Bors, dr.arh. Horia Mihai-Coman, dr.arh. Marius Pésculescu, drd.arh. Verona Musteata,
drd.arh.Adrian Niculas.

Ca responsabil de disciplind adresez multumiri in primul rdnd autoarei, colegei noastre Laura Patachi,
pentru realizarea acestei publicatii si de asemenea intregii echipe cu care colaborez deja de cétiva ani,
oameni cu pasiune si implicare neconditionata in realizarea temelor, expozitiilor si parteneriatelor nationale si
internationale in cadrul disciplinei Proiectare 1.

Dana Opincariu
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Introducere
Despre noi, in general

Atelierul anului intai sau, pe scurt, Atelierul 1 este deopotriva un loc si o stare de spirit. Un loc fizic, amplu si
primitor in care studentii si profesorii se intalnesc pentru discutii, studiu, prezentari, expozitii sau momente de
sarbatoare, un loc in care facem echipa si descoperim impreuna cum putem sa invatam arhitectura. Totodata,
atelierul este spatiul ideilor si principiilor, al intrebarilor, argumentelor si experimentelor. Este locul in care
cautarea nu se incheie niciodata si unde din cand in cdnd mai facem pauze sa reflectdm, sa concluzionam si
sa facem planuri de mai bine.

Disciplina Proiectare de arhitectura 1 este organizata ca o activitate de echipa. Suntem opt cadre didactice
coordonate de un sef de disciplina si indrumam activitatea a 90 de studenti. Fiecare dintre noi lucreaza cu o
echipa de 11-12 studenti si se implica activ in toate etapele procesului didactic, de la stabilirea obiectivelor
disciplinei, formularea temelor de proiect, a modului de lucru si evaluare péana la analiza rezultatelor
studentilor si formularea concluziilor pentru activitéti viitoare. In fiecare etapa a acestui proces, ne impartim
atributiile in pregatirea activitatilor didactice si ne folosim experienta profesionala si pe cea didactica pentru a
optimiza procesul educational. Discutdm mult in colectiv, dar si cu colegii de la alte discipline, pentru a
armoniza continuturile predate. De asemenea, ne intélnim periodic in afara orelor dedicate disciplinei pentru a
dezbate problemele curente si pentru a stabili un mod de actiune comun in relatia cu studentii.



Comunicarea buna ne permite sa exploram idei noi in temele abordate in fiecare semestru si s& oferim
activitatii de initiere in proiectare un caracter experimental. Avand o lista bine stabilitd a competentelor ce
trebuie dezvoltate in primul an de studiu, activitatea de la atelierul de proiectare poate fi organizata in mod
creativ, urmarind transmiterea cunostintelor de baza prin abordarea unor teme de studiu interesante si
actuale, atractive pentru studenti. Analiza proiectelor parcurse, dar si feedbackul studentilor si al colegilor de
la atelierele anilor mai mari ne determina s& cautam in permanenta variante de a ne imbunatati activitatea. In
aces proces ne ajuta si colaborarile individuale sau de grup pe care le avem cu colegi din universitatea
noastra sau din cadrul unor universitati partenere. Schimburile de experienta in cadrul unor evenimente
stiintifice sau cele desfasurate prin programul Erasmus ne-au oferit in ultimii ani oportunitati noi de dezvoltare.
Am avut ocazia s ne analizam proiectele si s& oferim informatii utile despre rezultatele muncii noastre unor
parteneri din Tarile de Jos, Spania si Italia. De asemenea, am luat contact cu moduri noi de organizare a
disciplinelor si am aflat idei noi pe care le-am considerat utile in activitatea noastra. in urma discutiilor cu
partenerii am constatat ca ne leaga mai multe lucruri decat ne despart si ca ne confruntam de multe ori cu
aceleasi probleme. Una din provocarile actuale mentionate este adaptarea programelor de studiu la nevoile
societatii in schimbare. Industria constructiilor se schimba rapid, |a fel si nevoile utilizatorilor, iar generatiile de
studenti care se inscriu in programul nostru de studii au nevoi din ce in ce mai complexe. Avem asadar
preocuparea permanenta de a adapta informatia si modul de interactiune la cerintele studentilor, utilizand
mijloacele de comunicare specifice noilor generatii. Acordam de asemenea o atentie deosebitd modului de
interactiune cu studentii. Incercdm s& cream in atelier un mediu prietenos de studiu, in care sa fim parteneri in
procesul de nvatare si in care sa putem discuta liber, fara teama esecului. Initiem studentii pas cu pas in
procesul de proiectare, oferindu-le exercitii cu grad de dificultate progresiv. fi incurajam de asemenea sa
participe cu regularitate la celelalte discipline, sa sesizeze conexiunile dintre ele si sa continue studiul
individual Tncercand sa fisi construiasca o atitudine critica bazata pe o cultura ampla in domeniu. in
prelungirea activitatilor de la atelier, echipa cadrelor didactice se implica si in popularizarea rezultatelor
exercitiilor din atelier, prin in organizarea unor expozitii de proiecte studentesti. Amplasate atét in cadrul
scolii cat si in diverse spatii din oras, ele prezinta cele mai bune rezultate ale studentilor si atrag atentia
asupra profesiei si a rolului facultatii in comunitate. Atunci cand nu iese in public cu proiecte, Atelierul 1 este
gazda pentru liceenii care il viziteaza in cadrul unor programe de orientare profesionala. Studentii si profesorii
sunt incantati sa isi prezinte munca si sa ofere detalii despre facultate, admitere sau profesie. Activitatea de
cercetare este un alt aspect important pentru cadrele didactice de la disciplina Proiectare de arhitectura 1,
experienta didactica in cadrul acestei discipline find subiectul a numeroase articole de specialitate
comunicate in cadrul unor conferinte nationale si internationale.

Noutati in semestrul 1 al anului universitar 2023/2024

Disciplina Proiectare de arhitecturd 1 este in mod traditional axata pe realizarea de proiecte sub indrumare
didactica. Incepand din anul universitar 2023-2024, disciplina a fost restructurata prin introducerea unei parti
teoretice, complementara exercitiilor practice din atelier. Cele 11 ore de atelier pe saptaméana au fost
transformate in noua ore de atelier si doua ore de curs. La baza acestei decizii a stat nevoia aprofundarii
notiunilor de baza folosite in proiectare si transmiterea simultana catre toti studentii a informatiilor utile pentru
proiecte. Cele doua ore de curs au fost planificate in doua zile diferite intre orele de atelier de dimineata si
cele de dupa amiaza. Aceasta planificare a fost considerata varianta optima pentru studenti, deoarece nu
necesita o concentrare prelungita si informatiile transmise la curs pot fi aplicate rapid in proiect. Continuturile
cursurilor au fost stabilite conform obiectivelor fixate pentru disciplina si au fost organizate in functie de



proiectele propuse studentilor. Legatura dintre cursuri si momentele importante din proiecte a fost un factor
esential in modul de organizare a disciplinei si s-a dovedit a fi foarte utila si apreciata de catre studenti. Un alt
factor important de care s-a tinut seama in pregétirea cursurilor a fost incurajarea implicarii studentilor in
activitatea de curs prin intrebari, scurte interventii sau prezentari. In momentele in care s-a considerat
necesar, cursurile au suferit mici modificari, pentru a se adapta cerintelor de moment ale studentilor. Au fost
astfel organizate vizite pentru documentare, vizite pe amplasamentele proiectelor sau demonstratii practice
ale principiilor prezentate la curs.

Organizarea activitatii

In organizarea activitatii generale a disciplinei am pornit de la experienta ultimilor trei ani. In aceasta perioada
colectivul cadrelor didactice a fost in mare masura format din aceiasi membri, lucru care ne-a permis s
analizam impreund activitatea si s& cautam variante de optimizare. In timp ce obiectivele generale au ramas
aceleasi, de introducere in proiectarea de arhitectura prin invatarea modului de observatie si analizé a
mediului natural si construit, @ modului de documentare, a dezvoltarii si reprezentarii unui concept si a
prezentarii vizuale si orale a proiectului, felul in care am decis s& transmitem aceste principii si s& formam
deprinderile necesare s-a modificat de la an la an.

Semestrul al doilea, a inregistrat o oarecare constanta in modul de tratare deoarece, considerand ca studentii
au minimul de instrumente necesare dobandit in primul semestru am continuat procesul didactic prin
rezolvarea unui singur proiect mai amplu, impartit in etape specifice, menite s& consolideze anumite
deprinderi. Am abordat programul de locuire, cu teme legate de locuirea temporara minimala pentru studenti,
artisti, sau familii. Am propus deopotrivd amplasamente reale, vizitabile si situri imaginare, descrise prin
planuri de situatie. Studentii au fost indemnati sa se bazeze pe experienta personala in privinta intelegerii
programului de locuire, dar si pe o documentare temeinica a tendintelor contemporane si a exemplelor
relevante. Studiul lor a parcurs toate etapele unui proiect, de la analiza temei si a amplasamentului pana la
prezentarea planselor tehnice si a machetei proiectului. Am experimentat studiul individual dar si studiul in
echipa. Studentii au apreciat in mod deosebit momentele de colaborare in cadrul semigrupelor cand a fost
nevoie sa discute si s ia hotarari impreund sau sa realizeze machete sau planse comune. Lucrul in echipe
de doi studenti a fost de asemenea apreciat, dar au existat situatii de incompatibilitate intre coechipieri care
au dus la rezultate mai slabe decat era de asteptat. In general, am constatat c3 parcurgerea unui semestru de
atelier de catre studenti si dorinta de a fi implicati in proiecte cat mai aproape de realitate, face ca un proiect
de un semestru sa fie o tema realizabila in semestrul al doilea, cu rezultate foarte bune. Alegerea unei teme
atractive, antrenarea rabdarii si a efortului sustinut exersata in primul semestru precum si introducerea unor
momente de lucru in echipa sunt elemente care, credem noi, contribuie la un parcurs bun pentru proiectul din
semestrul al doilea, oferindu-ne un cadrul stabil in care sa concepem cat mai creativ procesul didactic.

Spre deosebire de stabilitatea activitatii de la atelierul semestrului al doilea, in semestrul int4i am
experimentat in ultimii ani mai multe abordari in cautarea relatiei optime intre informatia oferita, efortul si
interesul studentilor si competentele acumulate, traduse in rezultatele proiectelor. Conceperea unei
introduceri in disciplina este, asa cum am constatat, un lucru relativ dificil, din mai multe motive. in primul
rand, studentii care vin catre aceasta profesie au pregatiri foarte diferite. Unii parcurg studii vocationale, la
licee de arta si arhitectura si au un contact mai timpuriu cu specificul profesiei. Altii urmeaza profiluri de stiinte
ale naturii sau stiinte sociale si fac o pregatire suplimentara pentru admitere, in afara scolii. Ei ajung cu
cunostinte si abilitati diferite in anul intéi, astfel incét este nevoie ca programul disciplinei sa fie conceput cu
mare atentie, pentru a nu favoriza sau defavoriza vreuna din categoriile amintite. in al doilea rand, in aceasté
etapa de inceput, pe care o putem compara cu invatarea alfabetului in profesia de arhitect, este important sa
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se pastreze si sa se stimuleze interesul pentru profesie al studentilor. Este de dorit ca toti studentii sa fie
incurajati in aceeasi masura, pentru a continua activitatea si a-si da seama cu siguranta de compatibilitatea
lor cu aceasta profesie. In al treilea rand, planificarea temporala a activitatilor este esentiala. Un program prea
relaxat, cu momente de lipsa de activitate, ar putea fi perceput ca lipsa de atractivitate a disciplinei sau chiar a
profesiei. Similar, aglomerarea excesiva a programului disciplinei ar putea deveni frustranta si descurajanta si
ar putea duce la pierderea interesului studentilor.

Repere

In acest context, avand lista obiectivelor pe care trebuie s& le atingem in procesul didactic la atelier in cele
doua semestre si tindnd cont de experienta anterioara din care am desprins si observatiile de mai sus am
intocmit un program general pentru cele doua semestre in care am asociat competente si proiecte. Pentru
primul semestru am luat ca punct de reper experienta didactica pe care am avut-o in anul universitar 2021-
2022. Atunci, am decis sa renuntam la a dezvolta abilitati aplicate pe un singur proiect de semestru si am
hotarat s& concepem mai multe exercitii scurte, care sa fie axate pe atingerea unui obiectiv didactic precis.
Am ajuns astfel la trei proiecte scurte, cu o durata de doua-trei saptdmani si la un proiect mediu, de cinci
saptdmani. Continuturile foarte diferite ale temelor au fost géndite sa dezvolte o anumité abilitate si in acelasi
timp sa ii mentina pe studenti conectati la disciplina si intr-o permanenta stare de concentrare si cautare. Un
alt aspect avut in vedere a fost cresterea progresiva a gradului de dificultate si a duratei proiectelor pentru a
asigura o trecere usoara si fireasca de la tipul de activitdti si evaluare din liceu la proiectele mai lungi,
specifice programelor universitare.

Temele propuse in urma cu doi ani si care au stat la baza activitatii prezentate in acest volum, sunt discutate
pe scurt in cele ce urmeaza.

1. Fotocolaj. Explorarea universului interior prin fotografie



Prima tema a semestrului intéi s-a dorit o invitatie spre introspectie si o carte de vizitd a bobocilor, viitori
arhitecti. Desfasuratd pe parcursul a doua saptaméni (patru sedinte), tema si-a propus sa dezvolte
capacitatea de observatie a studentilor, exersarea asocierii intre sentimente si imagini, documentarea
tehnicilor de fotografiere si exersarea transmiterii vizuale prin colaj a unor stari sufletesti la un anumit moment.
Exercitiul, realizabil in tehnica manuala sau digitala a generat raspunsuri dintre cele mai diverse, originale si
creative. O reprezentare elocventa a abilitatilor grafice si tehnice la acel moment, rezultatele au dovedit totusi
0 preocupare accentuata pentru compunerea unor elemente de senzational si evocarea unor experiente
exotice sau inedite, in detrimentul explorarii cu sensibilitate a starilor sufletesti. Cateva proiecte au reusit totusi
un echilibru intre compozitie grafica si fotografie — metafora, indicand o intelegere profunda a cerintelor, o
documentare temeinica a tehnicii colajului, creativitate si bune aptitudini digitale.

2. Joc compozitional
Al doilea proiect din seria exercitiilor
scurte a mizat pe dezvoltarea abilitatii de
a gandi spatii in trei dimensiuni, plecand
de la elemente bidimensionale. Studentii
au primit un set de materiale diferite, cu
dimensiuni precizate din care au avut de
realizat o compozitie tridimensionala.
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Trecerea de la desen la macheta s-a dovedit dificila pentru multi dintre studenti. Compozitia, gandita ca un joc
si fara trimitere directa la spatiul arhitectural a determinat cautari indelungi si cateodata adevarate blocaje in
proiect. S-a evidentiat necesitatea unei fundamentari teoretice mai solide a principiilor de compozitie si de
asemenea o documentare mai aprofundata a modului de utilizare a materialelor. Stabilirea unor constrangeri
mai clare in privinta modului de folosire a pieselor, a dimensiunilor, sau volumului machetei au fost retinute de
asemenea ca utile pentru o eventuala reluare a exercitiului.

11



3. Povestea unui spatiu. ltinerar afectiv - de la cuvént la imagine

In cel de-al treilea exercitiu scurt am considerat important s& exploram spatiul din perspectiva cititorului,
propunandu-le studentilor descoperirea, imaginarea si apoi redarea afectiva a unui loc disparut si descris din
amintiri. O provocare la lectura si la folosirea imaginatiei, proiectul a [asat o mare libertate de exprimare, de la
desen, la macheta sau film. Obiectivele au vizat exersarea intelegerii spatiului redat prin text, exersarea
documentarii, dar si a sensibilitatii, prin transmiterea sentimentelor evocate in text si prin alegerea modului de
prezentare potrivit. Proiectul a fost o surpriza placuta pentru studenti si rezultatele au confirmat implicarea lor
cu pasiune in rezolvarea temei. Exemplele propuse mai jos ilustreazé spatiul in moduri foarte diferite, de la
colaj, cutii cu amintiri sau colectii de scrisori pana la instalatii si machete.
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Povestea unui spatiu

autori: Istvan Simofi, Alexandra Tesileanu
Flavia Orha, Stefania Oltianu

Paul Avram



4. Puzzle spatial. Parc recreativ

Ultima si cea mai ampla tema din seria celor patru s-a intins pe durata a cinci saptamani si a incercat sa puna
in practica toate abilitatile dezvoltate de studenti pe parcursul temelor anterioare. Subiectul proiectului a fost
realizarea unui parc recreativ prin contributia tuturor studentilor din an, iar cuvantul cheie al temei a fost
conlucrarea.

Fiecare student a avut de realizat o instalatie cu functiune stabilita prin tema, iar la nivelul semigrupelor de 12
studenti s-au discutat criterille de amplasare a acestor dotari in zona atribuita fiecarei semigrupe. Parcelele
destinate functiunilor au avut suprafete egale, iar discutile au vizat negocierea relatiilor de vecinatate si
amplasarea corecta in raport cu topografia sitului. Etapa de discutii in cadrul semigrupelor a fost un moment
foarte apreciat de studenti, la fel si realizarea machetei finale pentru care a fost nevoie de coordonare si
cooperare intre toti cei implicati. Micile instalatii cerute prin tema si avand roluri variate — loc de citit, spatiu de
luat masa, spatiu pentru exercitii fizice, observator de pasari, spatiu pentru productii artistice, spatiu pentru
jocuri, pavilion de apa, sau spatiu pentru meditatie, etc. au reprezentat primele proiecte de arhitectura
dezvoltate in facultate. Dimensiunile reduse, de 20-25 mp, terenul relativ plat si constrangerile date de
vecinatati au facut ca proiectele sa fie foarte interesante, bine dimensionate si adaptate contextului. Minusuri
ale acestui proiect ar putea fi considerate repetabilitatea functiunilor sau absenta unor cai de circulatie care sa
organizeze spatiul parcului. Cu toate acestea, exercitiul a fost unul util din punct de vedere didactic, prin scara
redusa, impunerea conlucrarii cu vecinii si atractivitatea functiunilor propuse.

Experienta acestor teme redactate de colegul nostru dr.arh. Silviu Bors a marcat un punct de referinta in
atelierul de proiectare al anului intai. Studentii au apreciat diversitatea proiectelor, precum si atmosfera de
lucru din atelier, conlucrarea cu colegii si rezultatele obtinute. Pentru echipa cadrelor didactice a fost un efort
intens de a mentine ritmul de lucru stabilit prin teme si de a oferi informatiile teoretice la momentul potrivit
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tuturor studentilor. Prin urmare, atunci cand s-au lansat discutiile organizatorice pentru Atelierul 1 al anului
2023/2024, toata lumea a fost de acord sa continuam pe directia trasata in 2021, sa preluam elementele
valoroase, sa le reconsideram pe cele problematice si sa incercam sa facem un atelier cel putin la fel de
atractiv.

Dupa ample discutii, am hotarat ca pentru anul curent sa propunem studentilor tot patru exercitii scurte, care
sa ii mentina interesati si conectati la disciplina. Am pastrat gradarea temelor in ceea ce priveste dificultatea si
durata, stabilind totodata si o derulare fireasca a procesului de dezvoltare a competentelor prin exersarea
observarii, analizei, documentarii, reprezentarii, intelegerii legaturii dintre spatiul bidimensional si cel
tridimensional, dintre cel natural si cel construit, a modului de folosire a materialelor, a legaturii dintre om si
spatiu, a comunicarii in echipa, etc. Odata fixate obiectivele principale, am detaliat fiecare tema si am stabilit
succesiunea si continuturile cursurilor. Am incercat sa anticipam posibile probleme, iar atunci cand in ciuda
prevederii noastre acestea au aparut, am facut eforturi sa le discutam cu promptitudine si sa le transmitem
studentilor solutiile Tn timp util.

Cele patru teme de proiect sunt discutate pe larg in cele ce urmeaza, folosind o structura de prezentare care
sa permita intelegerea lor in contextul disciplinei si al obiectivelor stabilite, al demersului didactic si al
rezultatelor obtinute. Temele si anexele lor sunt transpuse integral in text (pe fond albastru), asa cum au fost
prezentate studentilor. Este evidentiata legatura intre cursuri si activitatea practica din atelier si sunt discutate
aspecte perfectibile in viitor. O selectie de proiecte studentesti va inlesni intelegerea temelor si @ modului in
care s-a incercat dezvoltarea competentelor specifice disciplinei.
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Proiect 1 ,Oameni si locuri. Observarea relatiei dintre oameni si spatiul construit”
Context

Primul proiect din acest an a fost inspirat din exercitiul Fotocolajului realizat in 2021. Si atunci ne propuneam
un exercitiu scurt, de incalzire prin care sa ne cunoastem mai bine studentii si prin care si ei sa ajunga sa se
cunoasca mai bine intre ei. La fel ca si atunci, am folosit ca instrument de expresie fotografia pentru ca am
considerat ca este un mijloc la indeména fiecaruia, stapanit chiar foarte bine de catre studenti. Spre deosebire
de tema initiala in care urmaream sa descoperim personalitatile studentilor prin intermediul fotografiilor lor mai
vechi si mai noi, anul acesta am considerat ca exercitiul poate deveni mult mai util pentru ei atunci cand
obiectul observatiei este bine definit. Am ales ca subiect al exercitiului orasul, cu oamenii si spatiile lui, iar
alegerea nu este intdmplatoare. Este un lucru firesc pentru viitorii arhitecti s& fie preocupati de mediul
construit si sa invete sa il inteleagd. Totusi, prin acest exercitiu am vrut sa transmitem mai mult, considerand
ca la inceputul profesiei este esential ca studentii sa inteleaga rolul arhitectului in societatea contemporana,
acela de profesionist in serviciul societatii, al oamenilor. in sprijinul acestei idei, am folosit ca referinta lucrarea
lui Jan Gehl, Orase pentru oameni (2010), din care am preluat cele ,12 criterii de calitate a peisajului
pietonal”. Am discutat aceste criterii cu studentii si i-am invitat s& le identifice parcurgand un traseu urban
stabilit de noi.

Obiective

Scopul acestui exercitiu a fost in primul rand constientizarea ideii cruciale ca arhitectii lucreaza pentru oameni.
De aceea, am considerat ca invatarea observatiei atente, constiente, poate sa inceapa de la oameni, in
relatie cu mediul in care traiesc. Ne-am propus asadar sa incercam sa schimbam trecatorii pasivi prin spatiul
urban, asa cum s-au declarat multi dintre studenti, in observatori atenti, conectati la realitatea din jurul lor. Cu
instrumentele potrivite, oferite de Jan Gehl, am mers mai departe in a intelege relatiile dintre oameni si spatii
si a exersa analiza spatiului urban si gandirea criticd. Exersarea transmiterii vizuale a informatiei prin
fotografie si schitd de ména au fost alte obiective pe care le-am propus in acest exercitiu Si au venit ca o
continuare fireasca in procesul de analiza a spatiului.

Mod de lucru

Proiectul s-a desfasurat ca un exercitiu introductiv scurt si intens, care sa foloseasca abilitatile existente ale
studentilor de a observa, a fotografia sau a schita, dar care sa le ofere si informatii si instrumente noi. in
acelasi timp, am dorit s& facem si o introducere prietenoasa in atmosfera Atelierului 1, asa incat am conceput
acest proiect partial sub forma unei excursii. Inspirati de practica partenerilor nostri de la Windesheim
University of Applied Science, care organizeaza in fiecare an cate o saptamana introductiva, de socializare,
fara activitati didactice pentru studentii anului intéi, dar neavand alocat timp pentru o0 asemenea actiune
ampla, am propus in cadrul proiectului o etapa de plimbare prin oras, pe care sa o realizdm impreuna,
studenti si profesori. In scopul pregatirii terenului pentru analiza spatiului conform celor 12 criterii propuse de
Jan Gehl, am stabilit ca in timpul plimbarii s cautam locuri care sa ne vorbeasca din punct de vedere afectiv.
Am ales sase elemente ale limbajului urban, din cele propuse de Christopher Alexander in 1977 in cartea sa,
A Pattern Language, pe care sa le fotografiem: cafenele stradale, gradini ascunse, magia orasului, piete
publice mici, strazi pietonale, acces la apa. Am parcurs traseul impreund, prezentand spatiile prin care
treceam studentilor veniti din alte orase si am comentat ce vedeam in diverse locuri. Punctul terminus al
excursiei noastre prin Cluj a fost pe Cetatuie, unde ne-am adunat in formatie completd, studenti si cadre
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didactice la o discutie comuna si la o fotografie de grup. Rezultatele parcursului afectiv prin Cluj s-au
materializat in cuburi cu fotografii. In atelier, fiecare student si-a prezentat lucrarea n fata colegilor din
semigrupa, dupa care am pus cuburile impreuna, intr-o prima instalatie colectiva.

Pentru analiza spatiilor urbane conform criteriilor date, studentii au mers din nou pe traseul parcurs cu cadrele
didactice in timpul plimbarii. Au observat, au fotografiat si au revenit pe strada de céte ori a fost nevoie pentru
a surprinde imaginea potrivita care sa ilustreze ideea dorita. In atelier, timp de o saptaména, au avut loc
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discutii in cadrul semigrupelor pentru intelegerea corecta a criteriilor si pentru discutarea imaginilor fotografice
surprinse de studenti pentru fiecare din cele 12 atribute. Am analizat impreuna calitatea imaginilor obtinute
(compozitie, incadrare, lumina) dar si felul in care ilustraza ideea dorita. Apoi am discutat pentru fiecare
situatie cea mai buna varianta de interventie grafica prin schite si text pentru a face mai usor de inteles
criteriul analizat. Spre deosebire de proiectul Fotocolaj, discutat mai sus, in care am lucrat tot cu imagini (de
multe ori urbane), prelucrate in compozitii artistice, la aceasta tema am considerat ca este mai important sa
ne concentram asupra intelegerii, identificarii si prezentarii corecte a spatiilor care corespund criteriilor, fara a
insista pe o prezentare artistica a rezultatelor. Astfel, tema cuprinde un sablon pentru plansa finala, organizat
pe criteriile date. Acesta ne-a permis sa analizam rezultatele proiectelor comparativ si sa realizam o evaluare
corecta.
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Cursuri

Cursurile au fost astfel concepute incat sa ofere suportul
teoretic necesar rezolvarii proiectului. Data fiind durata
redusa a exercitiului si analiza foarte precisa ceruta prin
tema, prezentarile au fost dedicate intelegerii criteriilor i
a modului de reprezentare specific arhitectilor - crochiul
sau schita rapida. Ca o regula stabilita in acest semestru,
prezentarea temelor are loc la curs, asa incat toti
studentii s& afle aceleasi informatii si explicatii, iar
eventualele intrebari si raspunsuri s& poata fi discutate in
plen. Astfel, cursurile au vizat:

* lansarea temei de proiect

« discutarea pe larg a celor 12 criterii de calitate a
spatiului urban propuse de Jan Gehl si ilustrarea lor cu
exemple locale sau internationale

* interpretarea observatiilor prin fotografii si
schite, cu exemple referitoare la cum fotografiem si cum
schitam

* interpretarea observatiilor prin schite ilustrata
prin exemple practice prin participarea studentilor;

Rezultate

Rezultatele obtinute in acest proiect au fost apreciate ca foarte bune si au dovedit intelegerea cerintelor temei
si @ modului de lucru. Organizarea corecta a timpului le-a permis studentilor sa realizeze cu promptitudine
toate piesele cerute in tema, cubul cu fotografii si plansa cu analiza spatiilor urbane. Concepute sub forma
unor afise pe format impus cu fotografii alb-negru si schite colorate, piesele finale ale proiectului s-au ridicat la
nivelul asteptarilor prin aceea ca au tratat cu seriozitate fiecare fotografie, schitd sau explicatie.
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Proiectul Alexiei Pop a folosit o tehnica manuala, cu fotografii imprimate alb-negru, decupate si lipite conform
sablonului si interventie cu schite in liner rosu. Majoritatea imaginilor evidentiaza criteriile pornind de la siluete
umane, asa incat este usor de citit calitatea spatiilor.
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Imaginile propuse de David Morar sunt bine realizate si elocvente pentru studiul intreprins. Interventiile color
ca pete de culoare surprind foarte bine detaliile importante.
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Felix Feldman a realizat o prezentare digitald in care a combinat fotografii semnificative cu scheme si text
explicativ. Limbajul folosit in explicarea criteriilor, foarte sugestiv dealtfel, face trimitere la benzile desenate.
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Bot Hunor a mizat in proiectul sdu pe interventii subtile in fotografie, suplimentate de schite si text, sectiuni
explicative si mici scheme. Proiectul denota sensibilitate si o preocupare speciala pentru detaliu.
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Analiza Anei Albert mizeaza pe schite si text pentru a evidentia calitatile spatiilor studiate. Schitele sunt
minimale si evidentiaza detalii importante. Textul aduce informatii utile pentru intelegerea criteriilor. Este de
remarcat clasificarea imaginilor in pozitive si negative in functie de indeplinirea sau neindeplinirea criteriilor.
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Imaginile propuse de Diana Cimpoi sunt despre oameni si acest lucru este evidentiat prin colorarea siluetelor
umane din spatiile studiate. Acolo unde este cazul explicatiile sunt sustinute si prin scheme, detalii sau text.
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Plansa Cristinei Ciobica-Dutu reuneste imagini evocatoare pentru criteriile analizate. Interventiile prin desen
sunt bine dozate si completeaza semantic si vizual fotografiile propuse.
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loana Airinei propune o abordare inedita in prezentarea spatiilor studiate. Schitele puncteaza elemente
esentiale, in timp ce textul de mari dimensiuni devine elementul central al analizei, atat prin mesaj cat si prin
legatura vizuala cu activitatile din imagini.
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Daria Gradinaru propune imagini bine alese pe care le explica prin elemente grafice si text. in fiecare
fotografie se evidentiaza oamenii si un detaliu care confera calitate spatiului.
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Analiza propusa de Denis Hodut se bazeaza pe un repertoriu vizual eterogen. Schite, scheme, text si cote
evidentiaza, dupa caz, elementele semnificative din fiecare fotografie.
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Schitele Alexiei Samson sunt viguroase si pun in valoare elementele arhitecturale definitorii pentru calitatea
spatiului. In ciuda culorii deschise folosite pentru explicatii, informatia este vizibila prin contrastul valoric.

Concluzii

Mai putin spectaculoase decét alte exercitii abordate anterior, rezultatele acestui proiect ne demonstreaza din
plin oportunitatea unei asemenea teme la inceputul studiilor de arhitectura. Aparent usor, proiectul a facut
apel la resurse si cunostinte existente si cu un aport de informatii utile a determinat o schimbare completa de
viziune in cazul studentilor. Reactia multora dintre ei este elocventa in acest sens, declarand ca exercitiul a
fost extrem de util, pentru ca in sfarsit au inteles de ce unele spatii ii atrag, in timp ce altele i tin departe.
Entuziasmul si seriozitatea cu care au abordat proiectul au fost evidente atét in etapa de studiu, cat si in
rezultate. Cautand sa obtina fotografii cat mai bune, studentii au revenit pe traseu de céte ori a fost necesar.
Atunci cand au observat spatii cu probleme, care nu indeplineau criteriile de siguranta, le-au documentat si le-
au prezentat in discutiile din atelier, gandindu-se cum ar putea sa le faca mai bune. Au inteles fiecare etapa,
au tratat proiectul cu responsabilitate si la final s-au straduit sa fie cat mai elocventi in prezentarea rezultatelor
catre colegi si cadrele didactice. Noi am apreciat efortul si implicarea lor si ne-am bucurat sa vedem ca prin
acest exercitiu putem sa contribuim si la sudarea lor ca grup. Rezultatele bune ne demonstreaza ca ne-am
atins obiectivele propuse si ne incurajeaza sa credem ca aceasta tema poata sa ramana o directie buna de
studiu si pentru viitor i o introducere buna in atmosfera atelierului 1.
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OAMENI SI LOCURI

Observarea relatiei dintre oameni si spatiul construit

Un arhitect pentru comunitate

Astazi, mai mult ca oricand, arhitectul trebuie sa fie un profesionist in
serviciul societatii. Actiunile sale trebuie sa depaseasca interesele
individuale si sa slujeasca intregii comunitatii. Deciziile sale, oricat de
restrans ar fi un proiect, trebuie sa aiba in vedere intotdeauna un scop
mai larg. Problemele societatii contemporane — economice, sociale sau
politice, epuizarea resurselor si criza climatica - necesita raspunsuri
concrete, iar arhitectii prin cunostintele, cultura si viziunea lor ampla
asupra spatiului pot sa ofere solutii in spiritul dezvoltarii durabile.
Arhitectura este o profesie a creativitatii si inovatiei, dar si a grijii si
empatiei pentru semeni. Arhitectii observa, analizeaza, studiaza si
propun solutii. Ei sunt interesati de oameni si de legatura acestora cu
spatiile. Ideile lor sunt rodul unor indelungi cautari, a unor studii
profunde si observatii minutioase.

A fi arhitect inseamna sa te intereseze tot ce e in jurul tdu si sa vrei sa faci lucrurile mai bine.

Primul pas

Tema de fata este inceputul unei serii de exercitii menite sa va pregateasca pentru o carierd in lumea solutiilor pentru
viitor. Ea urmareste constientizarea faptului ca arhitectii lucreaza pentru oameni, de aceea, subiectul ei este observarea
realitatii din jurul nostru.

Vom incerca sa cunoastem mai bine contextul in care traim printr-un efort de observare atentd, profunda si constientd a
orasului si oamenilor din jurul nostru. Vom observa comportamente si gesturi, cladiri si locuri, aspecte pozitive i
negative, lucruri de retinut si lucruri de evitat.

Resurse

Si pentru c& orice proiect necesita pe langa o documentare practica si una teoretica, vom porni in exercitiul nostru de la
lucrarea arhitectului danez Jan Gehl, Orase pentru oameni (2010). Cartea sa este o resursa utild pentru arhitecti, dar si
pentru publicul larg, prin aceea ca ofera o perspectiva valoroasa in intelegerea modului in care folosim orasele, dar
propune si instrumente prin care se pot imbunatati spatiile urbane si implicit calitatea vietii locuitorilor.

Proiectul
Vom urmari urmatoarele etape:

1. scurt exercitiu de observatie - o plimbare in oras (a se vedea anexa 1 a temei);

2. parcurgerea unui traseu prin centrul orasului Cluj si observarea oamenilor in relatie cu spatiile pe care le
folosesc (a se vedea anexa 2 a temei);

3. identificarea si fotografierea unor spatii care corespund celor 12 criterii de calitate a peisajului pietonal
propuse de Jan Gehl (a se vedea anexa 3 a temei);

4. realizarea unui studiu pe hértie alba format 50 x 70 cm, orientata vertical, folosind un sablon dat (a se vedea
anexa 4 a temei), pentru a prezenta cate o fotografie semnificativa alb-negru pentru fiecare din cele 12 criterii
si explicarea prin text si schite, realizate cu liner colorat, a modului in care spatiul surprins in fotografie
raspunde criteriului dat;

5. prezentarea plansei in cadrul semigrupei;



Mod de lucru

Studentii vor realiza proiectul individual, sub indrumarea cadrului didactic coordonator al semigrupei. Pentru
parcurgerea traseului se recomanda imbracaminte si incaltaminte comoda, adaptata conditilor meteo, aparat de
fotografiat sau telefon, caiet de schite si instrumente de scris.

Plansa se va realiza in atelier, manual sau digital. Se vor folosi: caietul de schite, instrumente de scris, calc de studiu
(foitd), hértie alba format 50 x 70 cm si in functie de situatie, tableta, laptop, foarfecd, lipici, etc.

Program

Marti, 3 octombrie 2023

14:00 - 15:00 prezentarea temei in sala A3

15:00 - 17:30 prezentare exercitiu scurt in Atelierul anului 1 si apoi plimbare prin oras cu cadrele didactice pe un traseu
stabilit

Joi, 5 octombrie 2023

9:00 - 13:00 prezentarea rezultatelor exercitiului scurt (cub), discutii despre criteriile de analiza pentru parcurgerea
traseului pentru proiect (prezenta conform orarului)

14:00 - 15:00 curs proiectare

15:00 - 19:00 prezentarea rezultatelor exercitiului scurt (cub), discutii despre criteriile de analiz& pentru parcurgerea
traseului pentru proiect (prezentd conform orarului)

Marti, 10 octombrie 2023

9:00 - 13:00 discutii in cadrul semigrupelor intre studenti si cadrul didactic despre observatiile facute pe traseu si
redactarea plansei (prezenta conform orarului)

14:00 - 15:00 curs proiectare

15:30 - 17:30 discutii in cadrul semigrupelor intre studenti si cadrul didactic despre observatiile facute pe traseu si
redactarea plansei (prezenta conform orarului)

Joi, 12 octombrie 2023

9:00 - 13:00 discutii si redactarea plansei (prezenta conform orarului)
14:00 - 15:00 curs proiectare

15:30 - 17:30 discutii si redactarea plansei (prezenta conform orarului)

Marti, 17 octombrie 2023

9:00 - 13:00 afisarea si prezentarea proiectelor in cadrul semigrupei (prezenta conform orarului)
14:00 - 15:00 curs proiectare

15:30 - 17:30 afisarea si prezentarea proiectelor in cadrul semigrupei (prezenta conform orarului)

Obiectivele proiectului
1. Observarea si intelegerea relatiilor dintre om si mediul construit
2. Cunoasterea trasaturilor unui spatiu public de calitate si identificarea lor prin parcurgerea unui traseu dat
3. Exersarea capacitatii de a transmite prin fotografie si desen informatii despre calitatile unui spatiu
4. Exersarea prezentarii orale a unui proiect prin transmiterea clara si succintd a demersului personal in
realizarea proiectului

Evaluare
La evaluarea proiectelor se vor lua in considerare urmatoarele aspecte:
1. Participarea activa la atelierul de proiectare
2. Interesul, seriozitatea si rigurozitatea in elaborarea proiectului
3. Originalitatea si creativitatea in modul de interpretare si prezentare



4. Calitatea grafica a proiectului
Proiectul va fi notat cu o noté de la 1 la 10 si aceasta va avea o pondere de 20% din nota finala la disciplina Proiectare
1.
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Anexa 1 - Exercitiu scurt

Va invitam la o plimbare afectiva prin Cluj! Vom descoperi impreuna farmecul orasului si vom surprinde prin fotografii
cele mai frumoase imagini. Inspirati de Christopher Alexander si cartea sa A Pattern Language (1977), va propunem sa
descoperiti cateva din elementele prin care ne vorbeste orasul:

« cafenele stradale

» gradini ascunse

* magia orasului

* piete publice mici

* strézi pietonale

* acces la apa

Gasiti locurile, fotografiati-le, puneti imaginile pe fetele unui cub (cu latura de 12 cm) si aratati-ne cubul. Joi, 5 octombrie
2023, la atelierul de proiectare vom construi o instalatie din toate cuburile voastre.

Exemplu: modalitate de decupare a desfasuratei cubului folosind o coald de carton sau hértie format A3.



Anexa 2 - Traseu plimbare



Anexa 3 - Criterii de calitate a peisajului pietonal — propuse de Jan Gehl (sursa: Jan Gehl, Orase pentru oameni,
lgloo, Bucuresti, 2012, pag. 239)



Anexa 4 - Sablon plansa studiu



Proiect 2 ,De la text la imagine. Imaginarea spatiului descris prin cuvinte”
Context

Pentru al doilea proiect din acest semestru am hotarat sa preluam una din temele de succes din 2021,
,Povestea unui spatiu. ltinerar afectiv — de la cuvént la imagine”. La momentul lansarii, proiectul a fost un
experiment pentru ca inainte nu mai abordasem la atelier ideea transpunerii unui text in imagini. Cu toate
acestea, conceptul ni s-a parut foarte relevant pentru formarea deprinderii de a intelege spatiul. Planificarea
acestui proiect dupa exercitiul in care am observat si analizat contextul urban si relatiile dintre oameni si
spatiul construit, nu este deloc intdmplatoare. Ea vine ca o aprofundare a competentelor deja dezvoltate si
doreste s& pregateasca studentii pentru o intelegere complexa a realitatii, asa cum apare ea in practica
profesionald unde spatiul cu care lucram nu este doar unul fizic, ci apare ca un construct social, cultural,
istoric si afectiv. In acest sens, alegerea textului cu care am lucrat nu a fost nici ea aleatorie. La momentul
primei teme din 2021, a existat o cautare intensa in care am fost cu totii implicati. Ne doream un text in care
spatiul sa fie personajul principal, cu trasaturi clare, usor de interpretat pentru studentii nosti incepatori. Am
descoperit fiecare in lecturile noastre franturi de interioare si exterioare care cu greu puteau sa construiasca o
baza solida. Apoi, un volum colectiv de la Humanitas, Casele vietilor noastre, ne-a atras atentia pentru ca
parea sa ofere exact ceea ce ne doream: o colectie de povestiri, de autori romani, in care casele erau
subiectul principal. Dupa un alt efort de echipa, am descoperit textul potrivit, in care una din casele povestite
avea dozajul corect de interior si exterior, general si detaliu, bucurie si suferintd, disperare si speranta. Am
gasit povestea in capitolul Antoanetei Ralian si ne-am dat seama c& textul ne dadea ocazia s fi invatam pe
studenti mai mult decét ne propuseseram. Textul este o relatare afectiva, din memorie, a unei case disparute.
Amintirile unei copilarii fericite evocate pe fondul unor detalii din casa si gradina, se impletesc cu referinte
precise legate de stradd, oras si momente istorice. Casa nu reiese complet din text ci trebuie cautata,
completatd. Atmosfera se contureaza din scene de familie si evocarea rutinei zilnice. Cititorul se afla in fata
unui mare puzzle care se cere rezolvat. Pornind de la aceasta poveste atat de ofertantd pentru imaginatia
unui arhitect, am construit o tema care sa dea frau liber creativitatii studentilor, dar in acelasi timp sa i
provoace la fiecare pas sa caute, sa gandeasca si sd compuna intregul din parti. Am mizat pe empatie,
sensibilitate si pe experientele lor personale in intelegerea textului si construirea unei structuri mentale, care
ulterior prin studiu, sa devind pe rand, arhitectura imaginara si imagine vizuala. Ne-am asumat de la bun
inceput ca nu va exista o singura rezolvare corecta, ci 0 multime de interpretari plauzibile, deopotriva intuitive
si documentate. Am plecat la drum cu ideea ca la o distanta de decenii de la faptele petrecute, amintirea
poate sa paleasca, sau sa se transforme. Am ales sa privim cu ingaduinta evocarea nostalgica si sa o vedem
ca o invitatie la interpretare personala a ,adevarului” din carte. Astfel, am avut ocazia de a exersa cu studentii
o documentare ampla, pe mai multe directii, istorica, sociala, culturala si arhitecturala, care sa le ofere o
intelegere profunda a subiectului. in acelasi timp i-am provocat la dialog, incercand sa deducem printr-o
munca de detectiv informatiile care lipseau. La final le-am acordat libertate totala de expresie, pentru a le
incuraja creativitatea. Am sperat ca sentimentele si trairile personale sau cele desprinse din text sa fi inspire
in a gasi maniera potrivitd de transmitere a spatiului pe care si I-au imaginat.

Obiective

Reluarea acestui text la doi ani de la momentul in care I-am analizat prima data ne-a pus in situatia de a privi
potentialul educativ al temei intr-o lumind noud. Am constatat ca obiectivele pe care ni le-am propus initial
sunt in continuare valoroase si valabile: intelegerea unui spatiu descris prin text, exersarea documentarii in
proiectele de arhitectura, exersarea sensibilitatii prin reprezentarea afectiva a spatiilor arhitecturale. In plus, in
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virtutea parcurgerii primului exercitiu din acest semestru, care a avut ca motto intelegerea relatiei dintre om i
spatiul construit, rolul temei actuale s-a amplificat. Exercitiul ne-a dat ocazia sa privim relatia om-spatiu dintr-o
altad perspectiva - de data aceasta afectiva - si sa intelegem legatura profunda de determinare dintre om si
spatiul care il adaposteste. Observatia exersata in primul proiect a trecut din mediul fizic in text si in
imaginatie. Relatia om-spatiu observata anterior in spatiul public se manifesta acum in spatiul privat, al casei.
Obiectivele primului proiect sunt astfel reluate nuantat si imbogétite. intelegerea si exersarea metodelor de
documentare este un alt obiectiv pe care |-am fixat pentru acest proiect si textul ne-a dat ocazia sa cautam
informatii in mai multe directii pentru intelegerea contextului istoric, social si cultural in care a aparut casa, dar
si pentru conturarea unei posibile imagini arhitecturale a spatiului, despre care aflam putine detalii din text.
Exersarea transpunerii informatiei textuale in informatie vizuala a fost de asemenea un scop urmarit prin tema
si studentii |-au realizat in diferite moduri. Desene, machete si instalatii au completat seria priectelor imaginate
in urma cu doi ani, demonstrand potentialul textului de a genera interpretari multiple si aptitudinile studentilor
a caror creativitate a produs rezultate originale.

Mod de lucru

Dezvoltat pe parcursul a trei saptaméni, proiectul a urmat pasii firesti, de la prezentarea si intelegerea temei,
lectura si intelegerea textului, realizarea unei etape de documentare, schitarea si dezvoltarea unei soluti,
redactarea pieselor cerute, alegerea metodei potrivite pentru transmiterea vizuala a spatiului imaginat si in
final realizarea proiectului si prezentarea lui in cadrul semigrupei. In etapa de documentare am considerat
necesar sa facem o plimbare cu studentii in oras si sa observam case realizate in aceeasi perioada, la
sfarsitul secolului al XIX-lea. Mica excursie a fost apreciata de catre studenti, care au putut sa vada in
realitate scara constructiilor, relatia lor cu parcelele si cu strada precum si elemente de arhitectura specifice
perioadei respective: compozitia volumelor, goluri, geometria acoperisurilor, detalii, etc. Discutiile din atelier s-
au dovedit de asemenea foarte utile, pentru ca au avut ca scop in primul rand intelegerea corecta a temei si a
textului. In cadrul semigrupelor au avut loc

analize comune in timpul carora studentii au

fost indemnati sa selecteze din text informatia

utilda pentru proiect si sa noteze detaliile

importante referitoare la spatiu si la folosirea

lui. Atunci cand a fost necesar, au fost

explicate notiuni necunoscute si exemplificate

diverse obiecte mentionate in carte.

Pentru intelegerea amanuntitd a textului,

studentilor li s-a recomandat organizarea

analizei si documentarii pe trei directii

principale care vizeaza: contextul, spatiul studiat si aspecte emotionale. Sursele de documentare indicate
pentru suplimentarea informatiilor din text au fost carti si articole de specialitate, filme documentare si
interviuri. Investigarea contextului a presupus o abordare pe mai multe directii: istorica, sociala, culturala si
arhitecturald. Pentru fiecare dintre acestea au fost indicate subiecte concrete de cercetare, pentru a oferi
studentilor o structura valabila de documentare care sa poata fi utilizata si in proiectele viitoare.

Astfel, pentru contextul istoric au fost indicate ca informatii necesare cele legate de evolutia orasului si situatia
sa la inceputul secolului al XX-lea, istoria casei (amplasare in oras, vecini, anul edificarii, proprietari,
transforméri), istoria familiei. In documentarea contextului social au fost mentionate informatiile legate de
apartenenta etnica a familiei, situatia comunitatii evreiesti in perioada interbelica si in particular a celei din
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Roman. Personalitatile vremii si educatia familiei au fost precizate pentru discutarea contextul cultural. In ceea
ce priveste arhitectura, au fost considerate relevante informatii legate de stiluri arhitecturale din epoca si
exemple de cladiri locale din perioada discutata. Pentru intelegerea spatiului, documentarea propusa a vizat
inregistrarea tuturor informatiilor relevante legate de spatiul exterior al casei (organizare, geometrie,
cromatica, textura), spatiul interior (organizare, functiuni, forma, cromatica, etc.), mobilier (piese, geometrie,
cromatica, textura, amplasare, etc), obiecte, detalii si atmosfera (impresii date de culori, linii, lumina, senzatii
olfactive, etc). Al treilea pas al cercetarii a avut ca tinta descoperirea aspectelor emotionale: intelegerea
raportarii autoarei la text, constientizarea importantei senzatiilor traite si a atmosferei pentru conturarea
spatiului, etc.

Odata incheiata fisa de documentare pe baza acestei structuri, studentii au inceput sa schiteze posibile
configuratii spatiale. in acest punct s-au lovit de o problemé, cand au constatat ca organizarea casei, asa cum
reiesea din descrierea sumara din text nu corespundea tipologiei cladirilor de locuit din oras din acea
perioada. Au urmat si alte analize ale unor spatii de locuit din aceeasi perioada, pentru a intelege mai bine
caracteristicile arhitecturii de inspiratie neoclasica. Dupa ce ne-am asigurat ca studentii au inteles organizarea
planimetrica si ca au documentat exemple relevante din epoca, am continuat discutiile individuale pe solutiile
propuse, avand grija ca planurile si volumetriile caselor sa respecte realitatea istorica. In acest sens, am
discutat despre dimensiunea spatiilor de locuit (suprafata si inaltime), despre relatiile intre spatii, tipurile de
goluri, accesuri, tdmplarii si despre mobilarea

specifica. Cerinta temei de a realiza un

moodboard a fost binevenita in intelegerea

atmosferei si in dimensionarea si mobilarea

cat mai corecta a spatiilor.

In pregétirea alegerii modului de prezentare

a proiectului, studentii au vazut in atelier o

mica expozitie cu cele mai bune proiecte din

2021. Cu riscul de a obtine proiecte similare

celor expuse, am considerat ca este util

pentru studenti s& vada si sa tina in mana

lucrari bine realizate din punct de vedere

artistic si tehnic. De vreme ce primul proiect

a mers pe uniformizarea prezentarilor, am

fost de parere ca este folositor sa oferim o

idee despre gradul de detaliere si finisare al

lucrarilor, cu atadt mai mult cu cat unii dintre

studenti s-au aflat in fata unei asemenea

reprezentari  (planse, machete, diverse

instalatii) pentru prima data.

Cursuri

La fel ca in proiectul precedent, cursurile au
incercat sa furnizeze informatiile teoretice pe
masura desfasurérii proiectului. in unele
cazuri informatia cu caracter particular, de
utilitate in proiect a fost extinsa pentru a fi
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folosita ca punct de plecare in proiectele viitoare. Este cazul subiectului legat de documentare, care a fost
detaliat pentru proiectul in curs in prima parte a cursului si tratat la modul general in partea a doua. in cazul
prezentarii despre modalitati de transmitere a conceptului, informatia a avut un caracter general, dar imaginile
folosite pentru exemplificare au avut legatura directa cu proiectul. Pe durata proiectului, continuturile cursurilor
au urmarit:

* prezentarea temei de proiect

* prezentarea directiilor specifice de documentare pentru proiect

* realizarea documentarii in general, tipuri, surse, exemple

* trecerea in revista a modurilor vizuale de transmitere a proiectelor, generalitati, exemple

* modurile de transmitere afectiva a conceptelor si exemple cu imagini din proiecte studentesti si alte
proiecte

Rezultate

Dupé etapa de studiu intens, in care studentii au adunat informatii, au schitat si s-au sfatuit incercand sa
rezolve enigma casei, a urmat redactarea si predarea proiectelor. Ca si acum doi ani, atelierul a devenit o
expozitie de curiozitati, mai mici si mai mari, o colectie de amintiri si evocéri afective ale unui spatiu imaginar.

Cum tema preciza redactarea unor piese obligatorii la o scara la alegere, lasand apoi la latitudinea studentilor
modul de transmitere a informatiei vizuale, proiectele au imbracat in final forme foarte diverse, de la desene,
machete, colaje, pana la instalatii mai mici si mai mari. Planurile, sectiunile si axonometriile au fost desenate
la scara, cu instrumente si au incercat sa surprinda cat mai bine caracterul spatiului din text. Unii studenti au
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ales sa interpreteze locuinta pornind de la o planimetrie simetrica, cu un spatiu central lung de distributie, de-a
lungul caruia se organizau restul functiunilor. [ spatiile aparute suplimentar, ei au propus alte functiuni, care
desi nu erau mentionate in text, ar fi putut sa existe: camere pentru alti membri ai familiei, birou, biblioteca,
etc. Volumul acestor case a reluat si el organizarea simetrica si elementele de detaliu identificate in exemplele
studiate. Alte proiecte au pornit de la ideea respectarii intru totul a textului, considerand ca descrierea spatiilor
interioare este completd, chiar daca foarte vaga. Acesti studenti au pornit si ei de la exemplele caselor din
epoca, majoritatea organizate simetric, dar au adaptat acest model la text si au obtinut solutii inedite. Tratarea
pieselor tehnice a fost si ea variata: in unele cazuri au rdmas in linii, sugerand desene vechi de arhitectura. In
alte situatii, au fost imbogatite cu mobilier, texturi si culoare, pentru a sugera mai bine atmosfera casei.
Moodboard-ul, sau colectia de imagini, text si desene, menite sa ofere inspiratie pentru intelegerea atmosferei
spatiului a fost partea din proiect in care s-au intélnit toti studentii, fara sa existe divergente. Mentiunile din
text referitoare la mobilier, piese de decor, culori si texturi au fost receptionate la fel, asa incat documentarea
a fost orientatd in aceeasi directie. Desigur, unele planse au adunat mai multd informatie vizuala: piese de
mobilier, imagini de interior, fotografii vechi, reusind s& contureze foarte bine ambianta descrisa in text. Altele,
au folosit imagini punctuale, ilustrari stricte ale detaliilor din carte, pastrdnd redarea spatiului intr-o zona
austera. Imaginile de interior difera si ele foarte mult. Unele crochiuri in tus sau creion surprind spatiul ca intr-
un caiet vechi de schite, in timp ce imagini vibrante, pline de culoare incearcé sa impresioneze privitorul
transpunandu-l parca in spatiul povestii. Din toate proiectele razbate nostalgia, amintirea unor vremuri de mult
apuse, iar unele reusesc sa transmita intr-o maniera foarte autentica toatd emotia din text. Preocuparea
pentru a imbogati imaginea pieselor obligatorii este evidentd in multe proiecte. Folosirea materialelor vechi
sau reciclate: hartie, carton, ziare, panza, dantela, lemn, recomandata si de tema din ratiuni de sustenabilitate
este binevenitd in crearea unei aure de demult. Flori uscate, portelanuri, obiecte si accesorii vechi sunt
folosite in compozitii ca elemente suport pentru desene sau anturaj.

In functie de modul de prezentare a casei pe care si-au imaginat-o studentii putem distinge cinci grupe mari
de proiecte: desene, colaje, asamblaje, machete si obiecte sau instalatii. Este de notat faptul c& toate
proiectele apeleaza la mai multe tehnici, dar vom considera pentru aceasta clasificare tehnica folosita cu
preponderenta.

Astfel, o prima categorie este aceea a proiectelor care au propus piese desenate sub diferite forme: afis,
album de amintiri, colectie de scrisori, pliante. Acestea folosesc diferite tehnici de desen si pot s& contina si
mici colaje de fotografii in componenta moodboard-ului. Un exemplu elocvent este proiectul realizat de Bot
Hunor, care si-a compus proiectul sub forma unei colectii de desene vechi. Hartia folositd este invechita si a
primit o culoare maronie, iar desenele in tus si creioane colorate fac trimitere la tehnica arhitectilor de la
sfarsitul secolului al XIX-lea.
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Un alt proiect realizat intr-o maniera asemanatoare este cel al Alexiei Samson. Ea a imaginat un pliant de
mari dimensiuni pe care a desenat in tus si acuarela piesele cerute. In timp ce Hunor a interpretat planul case
plecand de la o organizare simetrica, Alexia a imaginat o casa in care volumul pastreaza cateva elemente
simetrice, dar in care functiunile sunt distribuite asimetric in jurul unei mari incaperi centrale.

43



Piesele propuse de Cristiana llis sunt tot desenate si impreuna compun un album de amintiri si un pachet de
documente vechi. Trimiterea la text este evidenta prin folosirea materialelor invechite si a unei tehnici simple,
de desen in tus si creion. Fotografiile din moodboard in tonuri de alb-negru si sepia sugereaza si ele emotii
din alte vremuri.
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Prezentarea de tip afis, cu desene in tus, a fost aleasa de Andrea Nagy. Ea a interpretat spatiul pornind de la
0 organizare simetrica a planului in jurul antreului si a propus un colaj de desene in alb si negru, imagini de
mobilier si decupaje din ziare vechi.
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Aceeasi prezentare de tip colaj a fost realizata si de catre Alexandra Cornea. Piesele ei sunt compuse sub
forma unui perete al memoriei. Ramele simbolice confera fiecarui exponat o valoare sentimentala. Colajul cu
imagini de atmosfera devine si el o piesa pretioasa prin aluzia la scrisorile din text. Similar Alexiei Samson, i
Alexandra si-a imaginat casa compusa doar din spatile mentionate in text, organizate in jurul unei zone
ample de primire. Desenele sunt realizate cu finete in tus, cafea si creioane colorate si transmit o data in plus
trecerea timpului.
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Larisa Bidian si Szotyori Dorka au ales améandoua prezentarea de tip colaj, cu propuneri planimetrice diferite,
dar cu rezultate asemanétoare. In transmiterea ideii de spatiu al amintirii, ambele proiecte folosesc o grafica
in tus si colaje din materiale reciclate. Larisa propune un moodboard din fotografii alb-negru, in timp ce Dorka
schiteaza in tus piesele care sunt relevante pentru atmosfera casei.
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Proiectul luliei Chiorean reia ideea albumului de amintiri. Lucrarea compune desene in tus si acuarela,
fotografii, franturi de scrisori si decupaje din ziare, pentru a reda ambianta specifica spatiilor principale ale
casei. Materialele utilizate sunt reciclate si creeaza cu sensibilitate imagiea unei colectii de amintiri vechi si
dragi. Fiecare pagina este compusa cu grija, cu atentie la detaliu si la imaginea de ansamblu. Pas cu pas,
cititorul parcurge numeroase momente speciale, organizate cu pricepere.
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Proiectele care au folosit colaje de materiale dar au propus si elemente tridimensionale, care au iesit din
planul unui afis au fost clasificate in categoria ,asamblaje’. in cele ce urmeaza, cateva proiecte ilustreaza
modul in care se pot asocia in mod armonios diverse tehnici in obtinerea unor efecte surprinzatoare. Lucrarea
Dianei Cimpoi se bazeaza in mare masura pe desen. Piesele cerute sunt redactate sub forma de afis in tus si
acuarela. Hartia Tnvechita si desenul monocrom par ingélbenite de vreme. Planul, sectiunea si o fatada a
casei sunt redactate pe mucava si confera profunzime imaginii.

49



in aceeasi categorie, proiectul realizat de loana Airinei pare o colectie de obiecte cu valoare sentimentala:
tablouri vechi, schite, fotografii, un plan tridimensional, din diferite materiale. Schite in creion sunt asociate cu
picturi in ulei, desene in tus si fotografii color. Este un amestec eterogen, compus cu indemanare, care evoca
in mod evident trairile sugerate in text.
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Un alt exemplu de asamblaj este cel al Dariei Gradinaru. Piesele desenate, incadrate de rame in relief sunt
organizate pe fondul unui tapet cu rol de moodboard. Fotografii ale Antoanetei Ralian, schite de atmosfera si
alte imagini vechi compun un tablou afectiv al casei disparute.

La limita dintre asamblaj si macheta proiectul de mai jos reuseste sa evidentieze caracterul casei, fara a
cadea in nostalgie. Interpretarea originala a lui Sebesi Sarolt surprinde tridimensional o portiune din spatiul
casei, cea despre care nu exista informatii in text. Pentru restul locuintei, macheta care suplineste planul,
sectiunea si axonometria, pare sa se dematerializeze, lasand loc imaginilor de atmosfera si detaliilor.
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A patra categorie de proiecte, cea a machetelor nu este foarte numeroasa. Totusi, exista cateva incercari de
surprindere a spatiului in trei dimensiuni, dar niciuna nu ofera o imagine completa a casei. Studentii care au
ales sa construiasca aceste reprezentari au insistat pe ilustrarea spatiului interior si @ compartimentarilor,
mobilierului sau a pardoselii si au neglijat in mare parte acoperisul sau relatia casei cu gradina. Unul dintre
aceste proiecte, cel al lui Darius Felezeu reuseste din materiale simple, reciclate, sa ofere o imagine foarte
interesanta a legaturii dintre anvelopa spatiilor interioare si anvelopa casei. Macheta propune o tratare
detaliata a pardoselii si a peretelui intrarii, restul golurilor ramanand sugerate.

Intr-0 maniera similard, Paul Couti a reprezentat casa, insistand si pe sugerarea mobilierului. Proiectul séu,
confectionat tot din materiale reciclate, permite observarea spatiilor in sectiune, oferind si indicii despre tipurile
de mobilier si decoratiuni prin mici schite in tus.
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In cea de-a cincea categorie am inclus acele proiecte care au folosit pentru transmiterea ideii si alte mijloace
in afara de desene, colaje de fotografii sau machete. Un prim exemplu este proiectul Robertei Fit. Ea a ales
sa redacteze piesele cerute pe hartie si carton colorat si impreuna cu alte obiecte uzuale sa creeze un
moodboard tridimensional sub forma unei cutii cu amintiri. Fiecare piesa, aleasa cu grija, surprinde cate un
detaliu din text si conduce catre un rezultat foarte credibil.
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O abordare similara se poate remarca si in proiectele Alexiei Chis si lui Andrei Galea. Andrei a imaginat o
cutie de scrisori si obiecte pretioase. Piesele desenate sunt impachetate cu grija si legate cu flori uscate, in
timp ce plicurile contin schite de atmosfera si puse impreuna formeaza moodboard-ul. Alexia prezinta si ea o
cutie cu diverse amintiri si ilustrate vechi, care fac trimitere la detalii din text.
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Proiectul Cristinei Stegerean se distinge de restul proiectelor printr-o maniera de reprezentare inedita.
Folosind o ca suport o carte veche, Cristina a reusit sa sugereze atmosfera perioadei interbelice prin
decupaje, fotografii, desene si mici machete. Obiectul sculptural foloseste intr-un mod surprinzator toate
elementele cartii. Copertile ascund desenele cerute prin tema, iar paginile decupate creeaza un mic univers
ce aminteste de lumea copilariei si a caselor de papusi.
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David Morar a ales pentru reprezentarea pieselor cerute prin tema un afis, pe care |-a redactat in alb-negru,
folosind tus. Suplimentar, pentru a transmite atmosfera casei a conceput o instalatie mobila, cu trimitere
directa la afacerea familiei descrisa in text. Prin rotatia recipientelor de sifon, actionate de rotile dintate din
carton, imaginile interioare se succed ca intr-un film vechi.
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Concluzii

Proiectele realizate de studenti, interesul si implicarea lor in rezolvarea acestei teme ne-au demonstrat c& am
facut o alegere buna. Redarea unui spatiu descris prin text si apoi imaginat este un exercitiu excelent pentru
antrenarea observatiei, atentiei la detalii, imaginatiei, dar si a documentarii complexe. Textul literar lasa loc
interpretarii si discutiilor, ceea ce pentru studenti inseamna lucru in echipa, dezbatere si argumentare. Trairile
si sentimentele din carte trebuie simtite si intelese, iar acest lucru dezvoltd sensibilitatea si empatia. Mai mult,
libertatea de interpretare, transpusa si in libertate de expresie in prezentarea proiectului este o provocare a
creativitatii si o ocazie de manifestare a abilitatilor dobandite de studenti pana acum. Toate aceste lucruri ne
indeamna s& privim acest tip de exercitiu ca unul binevenit la Atelierul 1 si sa incercdm pe viitor sa il
dezvoltdm si sa il imbunatatim. Unul dintre aspectele pe care le consideram perfectibile ar fi planificarea mai
buna a etapelor temei, in sensul prevederii unui timp mai indelungat redactarii proiectului. Ar fi de asemenea
utild armonizarea mai buna a continuturilor cursurilor cu etapele de lucru, prin prezentarea usor in avans a
informatiilor necesare. Cautarea altor texte de lucru, eventual propunerea in tema a mai multor variante la
alegere ar putea fi o altd idee binevenita care ar genera un schimb amplu de idei intre studenti si o mare
diversitate de solutii.
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DE LA TEXT LA IMAGINE

Imaginarea spatiului descris prin cuvinte

Cuvinte

[...] Si acum, in sfarsit, sa patrundem in interior. intai intram in vestibul — numit ,antretel” -, cel cu podeaua de mozaic pe
care dansau razele colorate. Din antretel se intra, printr-un glasvand, intr-un hol mare, lung de noua metri, numit
,antreu”. Antreul avea si functia de camera de zi, si de sala de joc de carti. Parintii mei aveau un cerc de prieteni cu care
jucau seara pocher si rummy, prin rotatie, la cate unul din ei. Jucau pe sume simbolice, pentru distractie. Pe peretele din
dreapta antreului se deschideau usile a trei camere: dormitorul parintilor, camera mea (fosta a fratelui meu, cu 14 ani
mai mare decat mine, care, cand eu eram in anii

prescolari, studia la Paris, iar dupa studii s-a instalat la

Bucuresti) si a treia camera, ,salonul”. Dormitorul

parintilor avea o mobila grea, batréneasca, dintr-un

lemn galbui, pistruiat, si doua atractii: masa de toaleta a

mamei, populatd cu tot felul de cutiute si sticlute

misterioase si cu un pulverizator pantecos, cu pompa,

de care atérna un pompon si din care ma stopeam, ilicit,

cu colonie frantuzeasca. A doua atractie era un dulap

imens, cu oglinzi incastrate in usi si cu un sertar mare la

baza, in care, printre lenjerie inmiresmata de saculete

cu lavanda, se gasea pachetul de scrisori pe care si le

trimisesera parintii mei in timpul lungii lor logodne |...] In

camera mea, dormeam pe ceea ce Se numea un

,Studio” — o canapea lata, cu o lada mare de lemn la

cap, in care, peste zi se depozitau asternuturile, si cu o

latura inalta de lemn la perete cu firide in care tineam

cartile de capatéi si o lampa de noapte cu abajur roz,

care raspandea o lumina difuza, trandafirie. Pe peretele

de deasupra studioului atarnau, incadrate de rame aurii,

cele patru coroane impletite din frunze de stejar, pe

care le dobandisem in cei patru ani de scoala primara. Mama mi le inramase si eu aveam impresia ca sunt cununile de
lauri ale Tmparatilor romani. A treia usé dadea in ,salon”, camera cea mai eleganta: canapea si fotolii Biedermeier, un
bufet urias, cu geamuri, in care mama péstra serviciile de masa din portelan Rosenthal, paharele Baccarat si casetele
cu tacamuri de argint. ntr-un colt, o masuta de marmura alba, cu picioare arcuite, aurii, pe care se sprijinea o oglinda
venetiana inalta pana in tavan, incadrata intr-o rama aurita foarte uvrajata, terminata in varf cu o coroana traforata. |...]
In alt colt al salonului se gasea inamicul meu numarul unu: un pian Steinway negru, lacuit, cu o coada lunga ca de
dragon, care-mi rénjea ironic cu clapele lui albe. Eram obligata s& fac zilnic exercitii, game, acorduri; aveam o
profesoard de pian grasa si antipatica, si nici un dram de talent. In capatul antreului lung de noud metri, se géseau baia
cu o cada de metal cu picioare si un cazan foarte inalt, in care ardea un foc vesnic, ca in iad, pentru apa calda, apoi
camera servitoarei si bucataria spatioasa, cu o plita maiestuoasa si un cuptor miraculos, numit ,rold” din care mama
scotea cele mai delicioase préjituri. Din bucatarie, pe ,usa din dos”, se iesea in curte, spre bucataria de vara. [...]
Transformare

Textul de mai sus este un extras din capitolul Casele prin care m-am perindat, semnat de Antoaneta Ralian si aparut in
volumul colectiv Casele vietilor noastre (Bucuresti, Humanitas, 2019).



Cititi cu atentie intregul capitol si imaginati-va spatiul casei cu grading descris in text. Redati vizual acest spatiu intr-o
maniera personala, expresiva.

Spatiul sugerat

Modalitatea de reprezentare este la alegere si va putea fi: 0 plansé cu caracter de afis, o machetd, un film, un colaj, etc.
Scopul ei este s& descrie fidel spatiul, intr-o noté afectiva. Oricare ar fi varianta aleasa, piesele de descriere a spatiului
vor fi urmatoarele:

* un plan

* 0 sectiune

* 0 Vedere axonometrica

» schite de interior

* un moodboard.

Aceste piese vor putea fi completate si de altele, daca se considera necesar. Scara de reprezentare a pieselor este la
alegere, dar va fi adaptata modului de prezentare ales.

Se recomanda utilizarea de materiale reciclate si reducerea la minim a consumului de resurse noi (hértie, lemn, etc.)

Pasi
Vom urmari urmatoarele etape:
1. parcurgerea si intelegerea textului

2. documentare despre spatiul descris in text (context istoric si cultural)
3. vizitarea unei strazi din Cluj cu case similare
4. redactarea pieselor cerute
5. alegerea metodei de reprezentare
6. prezentarea proiectului in cadrul semigrupei;
Mod de lucru

Proiectul va fi realizat individual de catre fiecare student, sub indrumarea cadrului didactic coordonator al semigrupei.
Textul studiat este disponibil pe platforma Teams, in canalul Proiectare de arhitectura 1.

Materialele necesare vor fi stabilite de fiecare student, in functie de prezentarea aleasa.

Se recomanda tuturor studentilor folosirea caietelor de schite si a calcului de studiu (foita). Pentru documentare se vor
folosi tablete sau laptopuri.

Program

Marti, 17 octombrie 2023
14:00 - 15:00 prezentarea temei

Joi, 19 octombrie 2023
9:00 - 13:00 si 15:00 - 19:00 discutii despre tema, text, documentare
14:00 - 16:00 curs proiectare — plimbare prin Cluj

Marti, 24 octombrie 2023
9:00 - 13:00 si 15:00 - 19:00 documentare si schitare solutie
14:00 - 15:00 curs proiectare

Joi, 26 octombrie 2023
9:00 - 13:00 si 15:00 - 19:00 schitare solutie
14:00 - 15:00 curs proiectare



Marti, 31 octombrie 20239:00 - 13:00 si 15:00 - 19:00 pregatire prezentare
14:00 - 15:00 curs proiectare

Joi, 2 noiembrie 2023
FAST Timisoara

Marti, 7 noiembrie 2023
9:00 - 13:00 si 15:00 - 19:00 pregatire prezentare
14:00 - 15:00 curs proiectare

Joi, 9 noiembrie 2023
9:00 - 13:00 si 15:00 - 19:00 sustinerea proiectului in cadrul semigrupei
14:00 - 15:00 curs proiectare

Obiectivele proiectului
1. Intelegerea calitatilor unui spatiu descris prin text
2. ntelegerea si exersarea metodelor de documentare
3. Exersarea transpunerii informatiei textuale in informatie vizuala
4. Exersarea prezentarii proiectului prin transmiterea clara si succinta a ideilor

Evaluare
La evaluarea proiectelor se vor lua in considerare urmatoarele aspecte:
1. Participarea activa la atelierul de proiectare
2. Interesul, seriozitatea si rigurozitatea in elaborarea proiectului
3. Originalitatea si creativitatea in modul de interpretare si prezentare
4. Calitatea grafica a proiectului
Proiectul va fi notat cu o noté de la 1 la 10 si aceasta va avea o pondere de 20% din nota finala la disciplina Proiectare
1.

Bibliografie

Bittel, Adriana et all. Casele viefilor noastre. Bucuresti: Humanitas, 2019

Autori tema: Conf.dr.arh. Dana Opincariu, As.dr.arh. Laura Patachi, Dr.arh. Silviu Bors

Colectiv cadre didactice disciplina Proiectare 1:

Decan de an: conf.dr.arh. Dana Opincariu. Echipa: as.dr.arh. Laura Patachi, as.dr.arh. Alina Voinea, dr.arh. Silviu Bors,

dr.arh. Marius Pasculescu, drd.arh. Verona Musteatd, drd.arh. Adrian Niculas, dr.arh. Horia Mihai-Coman

17 octombrie 2023



Proiect 3 ,Joc compozitional. De la imagine la spatiu”
Context

Cea de-a treia tema din acest semestru a fost conceputa ca un exercitiu de compozitie premergator primului
proiect ,adevarat” de arhitectura. Punctul de plecare pentru aceasta tema a fost proiectul cu acelasi titlu pe
care l-am realizat in 2021. Atunci, la fel ca acum, ne doream un exercitiu care sa ii pregateasca pe studenti
pentru conceperea unui spatiu arhitectural, fara mizele incadrérii intr-un sit sau limitarile unei functiuni
stabilite. Ne gandeam la un joc, prin care studentii s& compuna elemente si spatii, sa ia contact cu materiale
noi si sa inteleaga procesul de transformare a unei idei intr-un obiect tridimensional. Proiectul din 2021 a avut
ca baza un kit de materiale, cu dimensiuni precise: o placa de mousse alb de 50x70 cm, o folie transparenta
format A4, o foaie alba format A4, o bucatd de panza alba de 30x30 cm, un ghem de sfoara alba si cateva
reguli clare de folosire a materialelor. Pentru placa de mousse si folie tema oferea sabloane de taiere a
elementelor si permitea indoirea sau curbarea lor, pAnza se putea decupa liber, dar trebuia folosita toata, iar
hartia alba si sfoara puteau fi folosite in cantitati la alegere. Scopul temei era realizarea unui obiect spatial
sculptural, fara functiune si fara sa descrie un obiect cunoscut. De asemenea, studentii erau indemnati s&
documenteze prin fotografii parcursul proiectului si s& intocmeasca un jurnal vizual, folosind un sablon dat prin
tema. Realizarea proiectului a presupus parcurgerea mai multor etape. In prima faza, studentii si-au procurat
materialele si au confectionat elementele kit-ului. Apoi s-au documentat pentru machete sau instalatii similare,
au schitat diverse configuratii posibile, le-au testat in macheta cu materialele din kit sau cu alte materiale de
studiu si in final au realizat obiectul si jurnalul cu fotografii din proces. Spre surprinderea noastra, procesul nu
a fost unul simplu. Stabilirea setului de materiale si a dimensiunilor a fost de mare ajutor si a reprezentat o
limita binevenita in procesul de creatie, dar conceperea efectiva a obiectului a pus probleme in multe situatii.
Multi studenti s-au aflat pentru prima data in situatia de a lucra cu mousse si folie. Pentru altii, libertatea de
exprimare, lipsa unei functiuni sau a unei indicatii de forma a generat un blocaj. Ca indrumatori am fost pusi in
unele cazuri in situatia de a contribui semnificativ in dezvoltarea conceptelor, pentru a ajuta studentii sa
depaseasca faza de dezorientare si incertitudine. indemnul nostru permanent a fost s& aibd curaj si s&
experimenteze. |-am sfatuit sa incerce sa isi gaseasca maniera personala de a transforma ideile in ceva
palpabil, fie trecand prin schite, fie modeland in mod repetat direct in macheta. Cu implicare multa din ambele
parti, solutile au Tnceput sa apard, chiar daca uneori nu au fost cele mai armonioase sau nu au folosit
materialele in modul firesc, sau la potentialul maxim. Tn ansamblu, rezultatele au fost bune si studentii au
invatat multe intr-un timp relativ scurt. Proiectul ne-a demonstrat ca exercitiul de compozitie este foarte bun in
atelierul din primul semestru si ca, imbunatatit, ar putea fi reluat.

Obiective

In conturarea temei din 2023 ne-am bazat pe aspectele pozitive ale temei anterioare si am incercat sa
simplificam procesul de compunere a formelor, aducand in acelasi timp un aport de informatie in alte directii.
ldeea intregului atelier a fost de a organiza o trecere fireasca si gradata intre proiecte, astfel incat studentii sa
poata deprinde abilitati noi, exersandu-le totodatd pe cele existente. Primul proiect a propus o analiza a
spatiului fizic si reprezentarea lui prin imagini. A fost, asadar o prima trecere de la spatiu la imagine. in
proiectul al doilea ne-am propus analiza spatiului povestit si intelegerea transformarii cuvantului in imagine. In
cel de-al treilea proiect propunem o revenire la spatiu prin interpretarea unei imagini si transpunerea ei in trei
dimensiuni. De aceasta data, jocul compozitional se refera la interpretarea unei opere de arta abstracta si
transpunerea ei in trei dimensiuni, asa incét la final, instalatia rezultata sa pastreze privita dintr-un anumit
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unghi imaginea initiala. Astfel, etapa rezolvarii compozitiei a fost modificata prin introducerea unui reper, pe
baza caruia sa se dezvolte o compozitie tridimensionald. S-a renuntat de asemenea la kit-ul de materiale i
studentilor i s-a dat libertatea alegerii materialelor si a tehnicii de lucru, avand doar obligatia de a incadra
compozitia intr-un cub cu latura de 50 cm. Am planuit astfel sa initiem studentii in compunerea elementelor
spatiale pornind de la intelegerea principiilor de compozitie din arta. Am ales sa reducem dificultatea
procesului de generare a formei facand in schimb legatura cu arta abstracta. Am ghidat astfel documentarea
spre descoperirea curentelor artistice de la inceputul secolului al XX-lea si a artistilor de referinta, contribuind
la intelegerea legaturii dintre arta si arhitectura.

Mod de lucru

Proiectul a fost wunul scurt,

desfasurat pe parcursul a doua

saptdmani. Studentii au primit in

anexa temei cinci imagini ale unor

lucrari  apartindnd unor  artisti

cunoscuti: Kazimir Malevich, Paul

Klee Theo van Doesburg si Piet

Mondrian. In prima etapid a

proiectului s-au documentat despre

acesti artisti, despre curentele pe

care le reprezinta si au cautat

exemple de instalatii similare. Apoi,

si-a ales fiecare cate o imagine si

au inceput sa schiteze moduri in

care ar putea crea un obiect

tridimensional pornind de la tabloul

ales. Dupd studii pe hartie si pe

machete s-au concretizat idei valide

si au inceput s& realizeze instalatia.

Ca si in tema anterioard, si in acest

proiect s-a recomandat economia

de resurse prin folosirea, in limita

posibilitatilor, dupa caz, a

materialelor reciclate. Interventia

indrumatorilor in realizarea solutiilor pentru instalatii s-a dorit a fi limitata la orientarea documentarii si la sfaturi
pentru alegerea materialelor si pentru rezolvarea detaliilor. Studentii au lucrat mult in atelier si au Tnvatat unii
de la altii despre folosirea materialelor. in cazul utilizarii materialelor reciclate provocarea a fost in unele cazuri
de a le prelucra (prin taiere sau vopsire) pentru a se potrivi in compozitie. De asemenea, scara mare a
obiectului a impus rigurozitate in finisare, lucru care cateodata s-a dovedit greu de realizat.

Cursuri

In aceasta etapa a activitatii de proiectare, cursurile s-au axat pe ilustrarea legaturii dintre arhitectura si artele
plastice. Dupa o scurta introducere in istoria artei abstracte, au fost discutate cateva principii de compozitie in
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pictura si ilustrate cu exemple de lucrari
din diferite perioade. Pentru a sublinia
conexiunea dintre discipline au fost
propuse si imagini ale unor constructii
care demonstreaza principiile discutate.
Am urmarit ca analogia sa fie cat mai
evidenta, asa incat imaginile alese au
vizat mai mult compunerea fatadelor. Prin
aceasta  alaturare am  dorit sa
constientizam  faptul ca imaginea
obiectelor de arhitectura nu este una
aleatorie, ci este produsul unui proces de
compozitie, bazat pe reguli si principii
valabile si in alte arte. Pe de altd parte,
am considerat important sa transmitem
ideea ca arta poate sa fie intotdeauna o
sursa de inspiratie importanta pentru
arhitecti, lucru care este exersat si prin
proiect, chiar daca instalatia rezultata nu
urmareste un caracter arhitectural.

Rezultate

Propunerile de spatializare pornind de la

cele cinci imagini au avut rezultate foarte

variate, asa cum era de asteptat. Unii

studenti au ales sa lucreze cu elemente

liniare sau plane pe care sa le disperseze

in spatiu folosindu-se de alte materiale

transparente pe post de suport. Altii au

lucrat cu volume si au propus compoztii

prin alaturarea sau intersectarea unor

obiecte. O categorie mai restransa de

lucrari a mizat pe efecte optice si a

propus instalatii tridimensionale care

transforma imaginea obiectului propus in

imaginea  tabloului ~ de  referinta.

Dimensiunea proiectelor este si ea

diferita. Cei mai multi studenti au inteles

sa conceapa instalatii care sa fie tangente

fetelor unui cub cu dimensiuni date, dar

au existat si solutii cu dimensiuni mai mari

si mai mici care au luat ca reper volumul unui cub cu latura de 50 de cm. in cele ce urmeaza vom parcurge o
selectie de proiecte organizate in functie de lucrarile pe care le interpreteaza si vom trece in revista cele mai
interesante solutii.
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Studentii care au ales sa interpreteze tabloul Suprematism al lui Kazimir Malevich din 1915, au avut viziuni
foarte diferite despre cum ar putea arata aceasta instalatie, de la modul de interpretare a elementelor din
tablou, la materiale si pana la directiile de privire recomandate pentru perceperea instalatiei. Diana Cimpoi a
privit lucrarea initiala ca o o suprapunere de elemente plane. Apoi printr-un proces de descompunere a
transformat tabloul in straturi succesive de elemente. Prin recompunerea lor s-a format instalatia care poate
prezenta interes din toate directiile, dar care reconstituie tabloul privita din directia perpendiculara pe planurile
elementelor plutitoare.

Instalatia imaginata de loana larca foloseste si ea un cadru pentru compunerea unor obiecte tridimensionale
plutitoare. Obiectul are patru directii de privire, toate interesante si atent rezolvate.
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Andrea Nagy a gandit si ea o compozitie din elemente plane
dispuse paralel. Abordarea e similara cu cea a Dianei,
tabloul se recompune prin perceperea suprapusa a mai
multor straturi. De aceasta data piesele compozitiei sunt
sustinute de elemente liniare subtiri dispuse vertical i
orizontal, care nu exista in tablou si se doresc cu grosime
neglijabila.

Adina Neagu si Alexia Pop si-au imaginat proiectele ca intersectii de volume. in timp ce Adina foloseste ca
baza un plan inclinat placat cu oglinda pentru a compune o serie de prisme colorate, Alexia si-a imaginat un
suport din pluta format din baza si una din laturile unui cub pentru a construi o instalatie interesanta care
poate fi privitd din patru directii. Ambele lucrari exceleaza prin meticulozitate si finete in realizarea detaliilor.
Chiar si cele mai mici elemente sunt tratate cu atentie si respecta pozitia originala. De asemenea, in ambele
lucrari se remarca stradania de a lucra cu nuante apropiate de cele din tabloul de referinta.
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A doua lucrare apartinand lui Kazimir Malevich, Suprematist Construction of Colours (1928-29) oferita ca
inspiratie studentilor a avut si ea numeroase interpretari,
cele mai multe sub forma unor compozitii cu volume
simple. Una dintre cele mai bune solutii, care combina
volume prismatice de diferite dimensiuni, reusind sa
creeze un obiect interesant privit din orice directie, fi
apartine Andreei Pitic. Volumele ei se aseaza
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gravitational pe o baza orizontala, avand proportiile tabloului. Privita de sus compozitia trimite la imaginea
initiala, privita de jur-imprejur, propune imagini foarte diferite, dar la fel de reusite.

Genina Popa si Antonio Rindunica au propus si ei compozitii de prisme, folosind materiale pline, vopsite.
Genina a compus elemente simple pe 0 baza patrata, in jurul unei prisme zvelte cu rol de accent vertical.
Antonio a imaginat acelasi element ca accent, dar i-a dat si un important rol structural in sustinerea tuturor
celorlalte elemente.
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Instalatia Teodorei Oprean imagineaza o compozitie de volume suspendate. Ea foloseste o structura din lemn
de forma paralelipipedicad de care, cu ajutorul unor fire transparente, suspenda corpurile pentru a obtine
imaginea doritd. Bazele structurii sunt tratate opac, iar compozitia poate fi privita de jur-imprejur, pe patru
laturi. O strategie asemanatoare a propus si Andreea Rus, care a imaginat un volum suport, inchis pe trei
laturi, care sustine prin fire transparente orizontale o compozitie de volume a cérei imagine vazuta de sus
trimite la tabloul lui Malevich.

Ana Albert si Alexia Andrei au dezvoltat o abordare particulara, prin folosirea unor elemente cu grosime
redusa suspendate individual cu ajutorul unor structuri din lemn cu diferite inaltimi. Ana a folosit prisme pline
colorate la partea superioara sustinute de cate doua elemente verticale. Alexia a mizat pe un joc de suprafete
si elemente liniare, structurile din lemn propuse de ea, avant un puternic caracter arhitectural.
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Proiectele propuse de Alexia Chis si Ruxandra Sandulean-Ticsa au dezvoltat idei pe cat de diferite, pe atat de
surprinzatoare. Alexia a propus o instalatie cinetica, pe o structura din sérma subtire. Corpurile cubice aflate
in miscare pe traiectorii bine definite sunt cele care genereaza formele din tablou. Pe de alta parte, Ruxandra
lucreaza cu plinul. Instalatia ei porneste de la un volum compact caruia prin decupaje repetate fii atribuie in
vederea de sus, imaginea lucrarii lui Malevich.
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Cea de-a treia grupa de proiecte, cele care au interpretat tabloul Colorful Architecture (1917) a lui Paul Klee, a
fost cea mai putin numeroasa. Cu toate acestea, toate rezultatele sunt remarcabile si pot fi impartite in trei
directii de gandire. O prima directie, reprezentata de lucrarea luliei Chiorean, a urmarit recompunerea imaginii
prin suprapunerea unor straturi de panza translucida, pe care au fost desenate familii de forme din tablou.
Compozitia sugereazd modul de percepere a obiectelor arhitecturale dispuse in planuri succesive in
adancimea spatiului sau chiar descoperirea arhitecturii prin vizualizarea straturilor suprapuse adaugate in
timp.

intr-un gest la fel de sensibil si folosind tot materiale textile, proiectul Andrei Sabau imagineaza silueta unui
oras. Relieful planurilor de culori diferite face trimitere la diversitatea surprinzatoare a spatiilor care ne
inconjoara si carora rareori le percepem adevarata frumusete. Constructia diafana se leaga de baza prin
elemente de sustinere zvelte, iar piesa dominanta verticala poate fi privita ca o metafora a legaturii dintre
pamant si cer.
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Cea de-a treia directie identificata in rezolvarea proiectelor inspirate de lucrarea lui Paul Klee, a generat
rezultate similare. Aceasta este o consecintad a faptului ca s-a lucrat cu volume prismatice de diferite naltimi,
care impreund compun un peisaj arhitectural. Rezolvarile de detaliu difera, la fel si materialele folosite. Daria
Gradinaru a lucrat cu carton alb si acuarela, urmarind sa se apropie cat mai mult de culorile din pictura.

Alexia Samson a folosit aceeasi tehnicd, straduindu-se, la fel ca Daria s& spatializeze fiecare element din
lucrarea originald. Spre deosebire de lucrarea Dariei, care este imaginatd ca un mic oras si ofera imaginea
tabloului atunci cand este privita de sus, Alexia si-a compus lucrarea prin suprapunere de volume pe inaltime,
pentru a fi citita frontal. Szotyori Dorka a avut si ea o interpretare similara Alexiei si folosind carton colorat a
realizat un joc de volume avand ca baza un plan orizontal si unul vertical.
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Studentii care au ales lucrarea lui Piet Mondrian, Broadway Boogie Woogie (1942-43) au dovedit foarte multa
rabdare in realizarea instalatiei. Desi viziunile lor au fost diferite, modul in care si-au ales elementele
componente si materialele, atentia cu care au tratat detaliile si consecventa cu care au lucrat pentru a obtine
un proiect complet ii caracterizeaza pe toti. Analizand proiectele predate, am constatat ca au existat, la fel ca
si in cazul celorlalte lucrari, cateva directii in jurul carora putem grupa rezultatele. Prima directie, cu cele mai
multe lucrari este caracterizata de folosirea unor elemente liniare pentru a construi o structura tridimensionala,
pe care se aseaza punctual elemente cu materiale sau culori diferite. Larisa Bidian foloseste o baza din
mousse alb si bete din lemn vopsite n galben pentru a construi o compozitie de foma unui cub. Restul
culorilor din compozitie sunt sugerate prin ata colorata infagsurata pe structura din lemn.

Bianca Oprean foloseste acelasi tip de material pentru structura propusa, dar compozitia ei se concentreaza
pe fata de sus a obiectului, unde realizeaza un grilaj si aduce insertii din lemn de culori si dimensiuni diferite.
Imaginea cautata se citeste pe fata superioara a instalatiei, la fel ca si in proiectul anterior. Privita din lateral,
structura este la fel de ofertanta, iar elementele de lemn suspendate din fata superioara amintesc intrucatva
de arhitectura traditionala japoneza.
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Instalatia realizata de Mara Jidavu propune spatializarea imaginii lui Klee pornind la un suport patrat pe care
ridica elemente prismatice de diferite inaltimi. Materialul folosit este polistiren vopsit. Imaginea pare sa ne
trimita cu gandul la proiectele anterioare, dar spre deosebire de ele, aici se lucreaza cu masa, iar rezultatul
pare a fi un negativ al proiectului semnat de Bianca.

Maria Bodnar a lucrat si ea cu elemente care dau impresia de greutate. Piesele LEGO pe care le foloseste se
compun cu precizie intr-o mare masa construita cu caracter arhitectural. Un alt obiect care da impresia de
masivitate este instalatia Antoniei Luca. Obiectul conceput de ea mizeaza pe un efect optic produs pe
suprafata cilindrului din metal, unde se citeste imaginea tabloului initial.
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David Morar a vazut in tabloul lui Mondrian o secventa de oras. Spatiile albe devin cladiri, in timp ce culoarea
devine sinonimul actiunii. Albul e static, culoarea vine din exterior prin efectul luminii.

Proiectele din cea de-a cincea categorie au avut ca inspiratie tabloul Composition Decentralisee (1924) a lui
Theo van Doesburg. Compozitia simpla i-a atras pe multi studenti, care au incercat in unele cazuri sa
recompun in instalatii imaginea tabloului din mai multe directii. in general, au fost cateva orientéri clare in
compozitiile studentilor. S-a lucrat cu elemente liniare, cu suprafete si cu volume, sau cu combinatii ale celor
trei. Unul dintre proiectele care a folosit cu preponderenta elementele liniare a fost cel al Luciei Pop. Ea a
imaginat un cub cu muchii din lemn in interiorul caruia a propus mai multe planuri verticale din sfoara colorata.
Imaginea se citeste pe una din fetele cubului, dar este interesanta si pe celelalte.
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Gabriela Afloarei si Maria Pioara lucreaza cu elemente liniare, dar si cu volume. Ambele proiecte prezinta
cuburi, cu structura din piese subtiri din lemn. In interior, dispuse in spatiu, volume albe si colorate formeaz
imaginea tabloului studiat. Gabriela imagineaza un joc de volume din carton care ocupa miezul cubului,
lasand putine goluri. Structura neagra corespunde liniilor din tabloul lui Van Doesburg, iar imaginea se
construieste in vederea de sus. Jocul Mariei mizeaza pe goluri, cubul ei este opac pe trei laturi si imaginea
este compusa pe una din fetele laterale libere.

Jocul de volume este si subiectul instalatiilor lui Bot Hunor si Delia Blidarean. Aici structura cubului dispare, iar
compozitiile inglobeaza doar volume. Hunor lucreaza cu paralelipipede si prisme, alternand fetele colorate cu
cele albe si cele translucide cu cele opace. Rezultatul este un obiect sculptural, care compune imaginea
initiala pe una din fetele laterale, fata opusa avand imaginea in oglinda. Delia compune suprafete curbe, intr-o
instalatie cu doua fete articulate, ale caror imagini sunt tot in oglinda.

80



Alte doua proiecte folosesc suprafete plane pentru a crea vulume cu imagine arhitecturala. Roberta Fit
propune o compozitie de planuri orizontale si verticale cu trimitere la arhitectura modernista. Mario Morar
combina volume paralelipipedice colorate cu suprafete plane albe, iar volumul sau sugereaza un obiect de
arhitectura sau mobilier.

Concluzii

Exercitiul a fost primit cu entuziasm de catre studenti, iar rezultatele bune confirma faptul ca tema a fost una
abordabila, potrivita acestei etape de invatare si utila din mai multe puncte de vedere. Céstigul cel mai mare
ar fi abilitatea de a imagina un obiect tridimensional pornind de la o imagine bidimensionala. Astfel studentii
au facut un exercitiu pregatitor pentru a crea arhitectura inspirati din diverse imagini si cu precadere din opere
de arta. Al doilea avantaj este documentarea, initierea pentru unii sau aprofundarea pentru altii a cunostintelor
legate de arta abstracta. Asadar, chiar si inainte de a studia disciplina in facultate vor avea cateva notiuni de
baza pe care le vor putea folosi in proiectare. Tot ca un plus ar fi antrenamentul in folosirea materialelor si
instrumentelor pentru machete i

confectionarea  obiectelor  tridimen-

sionale. Ca in multe alte situatii, un

minus ar putea fi durata temei. Pentru

multi studenti, un timp de lucru in plus

ar fi fost binevenit. Un alt aspect

optimizabil ar fi dimensiunea orientativa

a instalatiei. In lipsa unei experiente

mai bogate, realizare unui obiect de

asemenea dimensiuni poate pune

probleme serioase studentilor, atét din

punct de vedere structural, cat si al

detaliilor, de unde si ideea ca pe viitor,

in cazul reluarii temei, dimensiunea

instalatiei sa fie mai redusa.

81



JOC COMPOZITIONAL

De la imagine la spatiu

Introducere

Arta si arhitectura au fost de-a lungul istoriei intr-o

stransa relatie de determinare cu conditiile politice si

sociale in care au aparut. La inceputul secolului al XX-

lea, marile transformari ale societatii occidentale s-au

reflectat in arhitectura si in arta printr-o schimbare de

paradigma. Renuntarea la ornament, cautarea

sinceritatii  structurale si alinierea la progresele

tehnologice ale momentului in arhitectura, corespund in

arta cu renuntarea la subiectele si tehnicile traditionale

si abordarea unui limbaj abstract, a unor teme noi

precum spatiul, timpul sau miscarea. Legatura dintre

arte si arhitectura, evidentd in productia culturald a

secolelor anterioare a continuat si in secolul al XX-lea,

avand un moment de apogeu in activitatea scolii Bauhaus. Conceptul de ,opera de arta totala”, Gesamtkunstwerk, care
promova o unificare a tuturor artelor: arhitectura, pictura, sculpturd, design industrial si mestesuguri, a fost imbratisat de
o serie de artisti si arhitecti deveniti exponenti ai noului curent: Marcel Breuer, Walter Gropius, Vasily Kandinsky, Paul
Klee, Laszl6 Moholy-Nagy, Josef Albers sau Ludwig Mies van der Rohe, etc.

Premisa

Primele doua proiecte din acest semestru ne-au demonstrat cum spatiul poate fi descoperit si interpretat in mai multe
moduri. Parcurgerea directd, modalitatea cea mai simpla de cunoastere a unui loc ne-a invatat sa observam cu atentie
elemente, relatii, calitati sau defecte. Spatiul povestit ne-a indemnat in cel de-al doilea proiect s& ne documentam, sa
cautam indicii pentru a intelege intregul, atunci cand cunosteam doar parti din el iar apoi s& ne imaginam variante prin
care spatiile din imaginatie ar putea prinde contur in realitate. Cel de-al treilea proiect mizeaza pe toate aceste abilitati si
propune un nou exercitiu de lectura-intelegere-transformare, de aceasta data de la o imagine bidimensionald, la un
obiect tridimensional.

Proiectul

Proiectul presupune realizarea unei instalatii pornind de la imaginea unei opere de artd abstracta. Cele cinci tablouri
propuse pentru a fi interpretate tridimensional apartin unor artisti celebri de la inceputul secolului al XX-lea: Paul Klee,
Kazimir Malevich, Theo van Doesburg, Piet Mondrian. Fiecare student va alege una dintre imaginile disponibile in anexa
temei si folosind materiale la alegere, de preferinta reciclate, va propune un volum care sa sugereze ideea operei de
arta folositd ca inspiratie. Aceasta presupune ca lucrarea bidimensionald de la care s-a pornit s& poata fi recunoscuta
privind instalatia dintr-un anumit unghi. Se vor pastra culorile si proportiile lucrarii de referinta.

Fiecare instalatie se va inscrie in volumul unui cub cu latura de aproximativ 50 de cm.

Tehnica de realizare este de asemenea la alegere, recomandandu-se reducerea consumului de resurse.

Pasi
Vom urmari urmatoarele etape:
1. documentarea despre artist si opera de arta
2. documentarea tehnicilor de realizare a instalatiei



3. realizarea instalatiei
4. organizarea expozitiei de proiecte

Program

Joi, 9 noiembrie 2023

14:00 - 15:00 prezentarea temei

Marti, 14 noiembrie 2023

9:00 - 13:00 si 15:00 - 19:00 discutii despre tema, documentare artisti si opere, documentare pentru realizarea instalatiei
14:00 - 15:00 curs proiectare

Joi, 16 noiembrie 2023

9:00 - 13:00 si 15:00 - 19:00 schitarea solutiei si realizarea instalatiei

14:00 - 15:00 curs proiectare

Marti, 21 noiembrie 2023

9:00 - 13:00 si 15:00 - 19:00 realizarea instalatiei

14:00 - 15:00 curs proiectare

Joi, 23 noiembrie 2023

11.00 predarea proiectelor

11.00 - 13.00 organizarea expozitiei de proiecte

14:00 - 15:00 curs proiectare

15.00 - 19.00 evaluarea proiectelor de catre cadrele didactice (la ora 19.00 totii studentii isi vor recupera proiectele)

Obiectivele proiectului
1. Exersarea metodelor de documentare
2. Tntelegerea legaturii dintre arta si arhitectura
3. Exersarea transpunerii informatiei vizuale din doua in trei dimensiuni
4. Stimularea creativitatii

Evaluare
La evaluarea proiectelor se vor lua in considerare urmatoarele aspecte:
1. Participarea activa la atelierul de proiectare
2. Interesul, seriozitatea si rigurozitatea in elaborarea proiectului
3. Originalitatea si creativitatea in modul de interpretare si prezentare
4. Calitatea vizuala si de finisare a proiectului
Proiectul va fi notat cu o noté de la 1 la 10 si aceasta va avea o pondere de 20% din nota finala la disciplina Proiectare
1.

Bibliografie
Gombrich, Ernst. Istoria Artei,. Bucuresti: Art, 2012 (cota Biblioteca Observator: 3 : 541.236)

Autori tema: Conf.dr.arh. Dana Opincariu, As.dr.arh. Laura Patachi, S.L.dr.art.pl. Leonard Vartic

Colectiv cadre didactice disciplina Proiectare 1:

Decan de an: Conf.dr.arh. Dana Opincariu. Echipa: As.dr.arh. Laura Patachi, As.dr.arh. Alina Voinea, Dr.arh. Silviu
Bors, Dr.arh. Marius Pasculescu, Drd.arh. Verona Musteata, Drd.arh. Adrian Niculas, Dr.arh. Horia Mihai-Coman

9 noiembrie 2023



Anexanr. 1 - Suprematism, Kazimir Malevich, 1915, sursa: commons.wikimedia.org



Anexa nr. 2 - Colorful Architecture, Paul Klee, 1917, sursa: commons.wikimedia.org



Anexa nr. 3 - Composition Decentralisee, Theo van Doesburg, 1924, sursa: commons.wikimedia.org



Anexa nr. 4 Broadway Boogie Woogie, Piet Mondrian, 1942-43, sursa: commons.wikimedia.org



Anexa nr. 5 Suprematist Construction of Colours, Kazimir Malevich, 1928-29, sursa: commons.wikimedia.org



Proiect 4 ,Natura si arhitectura. Spatiu recreational”
Context

Dupa experienta proiectului Puzzle Spatial din 2021, in care am studiat relatia obiectului construit cu mediul
natural prin mici instalatii dispuse intr-un parc, la inceputul acestui an, eram in cautarea unui subiect prin care
sa atingem aceleasi obiective folosind aspectele pozitive din proiectul anterior. Exercitiul pe care il urmaream
trebuia sa ii faca pe studenti sa observe si sa inteleaga calitatile spatiului natural si sa ii determine sa
priveasca cu sensibilitate orice interventie in aceast context. Sansa s-a ivit neasteptat prin intermediul unui alt
proiect pe care il desfasuram cu studentii anului IV. Tema pe care o derulam la atelierul de Proiectare
Specializata — Interior era realizata in parteneriat cu Facultatea de Ingineria Instalatiilor din cadrul universitatii
noastre si urmarea amenajarea unei sali de seminar pentru studenti. La o vizita pe amplasament pentru
pregatirea proiectului, din discutiile cu partenerii nostri, s-a desprins ideea necesitatii unui spatiu de relaxare
pentru studenti, intr-o zona verde adiacentad cladirii facultéti. Era o ocazie perfectd s& concepem o tema
pentru studentii anului | si sa i incurajam sa proiecteze spatii ca de la studenti pentru studenti. Contextul in
care urma sa se desfasoare proiectul — spatii de educatie - era unul cunoscut studentilor, iar suprafata
terenului, orientarea si limitele bine precizate erau elemente optime pentru un proiect studentesc. In plus,
urma sa facem apel la experientele personale anterioare ale studentilor si la empatie, pentru a aduce un
raspuns la o problema actuala.

fn urma discutiilor cu colegii din colectivul de proiectare am stabilit functiunile pe care urma sa le abordam,
piesele proiectului si calendarul. Am stabilit ca studiul sa se intinda pe cinci saptamani, timp in care studentii
trebuie sa viziteze situl, sa se documenteze, sa dezvolte conceptul amenajarii spatiului si apoi sa redacteze i
sé prezinte proiectul. Pentru etapa de inceput a proiectului am considerat ca utila incurajarea discutiilor
comune ale studentilor la nivelul semigrupelor pentru a stabili posibilele functiuni ale spatiului. Cum tema
mentiona doar generic locuri de odihnd, discutii si studiu, am considerat important s& punem studentii si in
postura de beneficiari si pe baza experientei lor s& propuna alte activitati realizabile in spatiul respectiv. De
asemenea i-am indemnat sa ia contact cu colegii lor de la Facultatea de Instalatii si s& afle in mod direct
detalii despre cum folosesc in prezent curtea si lucrurile pe care si le doresc de la spatiul respectiv.

Obiective

Obiectivele pe care ni le-am propus cu acest proiect tin de principiile esentiale pe care trebuie sa le cunoasca
studentii atunci cand realizeaza primul lor proiect de arhitecturd. Pana la acest moment i-am indrumat pe
studenti s& observe si sa analizeze spatiul urban, apoi sa inteleaga si sa isi imagineze spatiul povestit, ca mai
apoi sa transforme spatiul din doua in trei dimensiuni. Toate aceste exercitii au fost utile, pentru ca au invatat
s observe, sa analizeze, sa imagineze, sa compuna si sa reprezinte diverse spatii. Cu acest proiect ne-am
propus sa i introducem in proiectarea ,adevarata” de arhitectura, in care ei trebuie sa gaseasca solutia la o
nevoie reala, intr-un spatiu real. Subiectul propus, un loc de recreere, este unul suficient de amplu pentru a
pune cele mai importante probleme care apar in orice proiect de arhitectura si suficient de restrans pentru a
putea fi inteles si rezolvat cu cunostintele studentului incepator. Astfel, ceea ce urmarim sa transmitem prin
acest proiect este ca lucram pentru oameni si ca modul in care noi ca arhitecti rezolvam o nevoie trebuie sa
fie strans legat de contextul in care ea apare, fie ca este vorba de contextul fizic, social, cultural, istoric, sau
altele. In proiectul curent, cele doud componente importante sunt: beneficiarul si spatiul in care lucram. lar
daca despre modul in care intelegem nevoile, trairile sau sentimentele oamenilor am mai avut ocazia sa
discutam si in proiectele anterioare, felul in care trebuie sa ne raportam la contextul fizic in care urmeaza sa
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intervenim este ceva nou. Parcurgerea fizica a spatiului, masurarea lui, observarea si notarea detaliilor dar si
analiza ulterioara amanuntita a tuturor aspectelor observate este ceea ce contribuie la 0 buna cunoastere a
sitului si acesta este unul din obectivele noastre principale. De asemenea, constientizarea importantei spatiilor
verzi, a naturii, observarea relatiilor dintre cladiri si zonele neconstruite este esentiala in pregatirea arhitectilor
si prin exercitiul nostru dorim sa atragem atentia asupra importantei acestui aspect si sa incepem sa le
dezvoltam studentilor aceasta abilitate. Obiectivele propuse la celelalte teme ramén de actualitate si in acest
proiect. In plus, ne propunem ca odata cu documentarea unor exemple de arhitectura si a discutiilor din atelier
sa contribuim la intelegerea de catre studenti a principiilor constructive folosite in realizarea obiectelor
studiate.

Mod de lucru

Proiectul a inceput, cum era si firesc, cu o vizita pe sit in care studentii si echipa cadrelor didactice au avut
ocazia sa observe realitatea de la fata locului. Tema de proiect a inclus in anexe fotografii si un plan al
amplasamentului, dar acestea au fost orientative. Studentii au fost sfatuiti s& masoare din nou terenul si sa isi
noteze toate particularitatile legate de vecinatati, accesuri, topografie, vegetatie, mobilare si ambianta. Dupa o

scurta introducere n tehnica releveului, studentii s-au organizat in interiorul semigrupelor, si-au impartit
atributiile si au masurat si documentat situl. In atelier observatiile si masuratorile facute au fost puse pe hartie
si planul amplasamentului a fost redactat la scard, cu instrumente. Acest lucru a aratat si primele probleme.
Studentii au constatat diferente intre dimensiunile masurate si cele din planul primit si aceasta a fost o lectie
valoroasa, din care au invatat sa verifice informatiile primite inaintea fiecarui proiect. Studiul a continuat cu
etapa de documentare, in care studentii au cautat exemple pentru spatii de recreere, materiale si tehnici
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constructive. Primele discutii pe propuneri au avut ca subiect organizarea zonelor functionale in interiorul
sitului si stabilirea circulatiilor. Am discutat despre caracteristicile fiecarei functiuni propuse si am incercat sa
le corelam cu particularitatile sitului. Circulatia a fost analizata prin prisma aspectelor tehnice legate de
utilizatori si fluxuri, dar si prin rolul functional si simbolic. Am discutat ce inseamna dozajul optim al
elementelor, care sa permita utilizarea eficientd a spatiului, fara a ocupa excesiv terenul. De asmenea am
incercat sa intelegem ce functiuni sunt cu adevarat necesare si daca activitatile propuse initial pot fi
suprapuse, pentru a crea spatii flexibile. Vegetatia s-a dovedit a fi un punct important in numeroase proiecte
ale studentilor ceea ce denota intelegerea temei si sensibilitatea pentru protejarea elementelor naturale.

Etapa de concept s-a incheiat cu o schita de concept, realizata in atelier pe durata a patru ore. Studentii au
avut de redactat pe o plansa format 50x70 cm cateva piese prin care sa isi prezinte ideea. Scopul acestui
moment a fost de a aduce studiile tuturor intr-un punct comun prin impunerea desenarii la scara a pieselor
cerute prin tema si de a pregati etapa urmatoare, cea a redactarii proiectului. Momentul a fost apreciat de
studenti care au fost de acord ca realizarea pieselor propuse intr-un timp dat a fost un pas inainte si le-a
clarificat unele idei. Aceste schite au fost discutate ulterior la atelier cu cadrele didactice si fiecare student a
primit observatii si sfaturi pentru continuarea proiectului. Discutiile care au avut loc la panou in cadrul fiecarei
semigrupe le-au permis studentilor sa isi evalueze activitatea intr-un context mai larg de proiecte si sa
participe la un schimb mai amplu de idei.

Cursuri

Cursurile prezentate pe durata acestui proiect au
urmarit sa le prezinte studentilor cateva repere teoretice
care sa ii ghideze in abordarea generala a proiectelor.
Primul subiect discutat a fost documentarea. Aceasta a
mai fost discutata si pe parcursul proiectelor anterioare,
dar acum chestiunile teoretice au fost aplicate practic
prin analizarea unor exemple. Alegerea si explicarea
unor proiecte de interes pentru tema n curs a urmarit
sa le arate studentilor pe de o parte tipul de proiecte
relevante pentru subiectul studiat si pe de alta parte sa
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ii ghideze pas cu pas in intelegerea proiectelor

respective, pornind de la tema de proiectare,

descrierea amplasamentului, trecand prin concept si

apoi analizand rezultatul. Pe parcursul a doua cursuri

am analizat proiecte realizate in spatiul public si privat,

in contexte culturale si geografice foarte diferite,

urmarind sa i incurajam pe studenti sa priveasca cu

rabdare fiecare proiect si sa caute detalii si explicatii in

spatele fiecarei imagini care fi inspira. Urmatorul pas a

fost sa explicam detaliat, in cadrul cursului, etapele

care trebuie parcurse in dezvoltarea unui proiect de

arhitectura. Speram ca avand la indeména o structura

clara a activitatii pe care o presupune fiecare proiect si

observand legaturile intre etape, studentii vor fi mai

constienti de fiecare pas al procesului pe care il

parcurg si de distanta la care se gasesc fata de scopul

propus. Prezentarile s-au concentrat in continuare pe

procesului prin care se ajunge la ceea ce numim

,concept’, ideile de baza ale proiectului. Am discutat

despre analiza sitului, despre cum zonam functional

spatiul analizat, despre cum organizam circulatia Si

accesurile si mai apoi despre cum dezvoltam toate

aceste elemente pentru a construi un proiect.

Prezentérile au fost apreciate de studenti, care au declarat ca informatia teoretica le-a clarificat ceea ce
intuiau sau cunosteau deja partial. Singura observatie a fost legatd de sincronizarea cursurilor cu activitatea
de la atelier, recomandarea fiind de devansare a prezentarilor, pentru a fi si mai utile in procesul de
proiectare.
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Rezultate

Rezultatele din etapa de concept ofera o privire de ansamblu asupra directiilor de rezolvare a spatiului pentru
recreere, propuse de studenti. Piesele cerute in schita de concept au fost unele menite sa arate ideea
generala de ocupare a spatiului: plan de situatie, cu analiza aspectelor legate de microambianta, schema
functionald propusa, schema logicii conceptului, plan amenajat cu indicarea zonelor minerale si a celor
vegetale, colaj cu materialele folosite in amenajare, obiectele de mobilier propuse, sistemul de iluminat si o
sectiune caracteristica. Raspunsurile studentilor, la nivel de schitd au incercat s& atinga toate aceste aspecte.
In unele cazuri timpul alocat s-a dovedit prea scurt si ele au fost tratate superficial sau chiar lipsesc. In
continuare vom trece in revistd cateva schite de concept incercand sa le grupam in functie de modul de
organizare a circulatiei si functiunilor propuse. Prima solutie identificatd propune organizarea unui traseu
amplu, dintr-un capat in altul al parcelei, pentru a realiza o circulatie perimetrald n jurul cladirii si a incuraja
accesul din doua directii, din curtea din fata si din parcarea din spatele cladirii. Acest traseu, care poate avea
forme si dimensiuni diferite agrega in jurul lui spatii cu diverse caractere: zone de socializare, de studiu sau de
odihna. Daria Gradinaru a propus o alee generoasa de-a lungul careia se organizeaza mai multe puncte de

interes. Unele, de dimensiuni mai mari, cuprind locuri de sedere si copaci si sunt destinate unor grupuri mai
mari de utilizatori. Altele mai mici si mai discrete, la distanta fata de primele, invita la o recreere individuala
sau in grupuri restranse. Mobilierul propus este unul exclusiv de sedere, acesta fiind util in socializare,
relaxare, studiu sau odihna. Tn proximitatea accesului in cladire, proiectul propune o copertind cu o instalatie
luminoasa menita sa ii adaposteasca pe utilizatori pe perioade scurte. Pavajul propus are o densitate
variabila, de la ridicata in centrul aleii si in punctele de interes, la redusa spre zonele verzi. Vegetatia inalta
are rol de umbrire si de bariera vizualad si sonora spre vecinatati. Este de remarcat fluiditatea circulatiei, care
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atrage public din ambele extremitati ale gradinii si interventia minim invaziva, care pastreaza cota terenului si
suplimenteaza numarul de arbori.

Antonio Rindunica a dezvoltat si el un concept similar. Aleea care traverseaza terenul de la un capat la altul
are o dimensiune variabila si face o trecere gradata prin spatii cu caractere diferite. La accesul vestic ofera un
spatiu de tip receptacul, partial acoperit, destinat studiului. in zona mediana, aleea se largeste pentru a primi

un public mai larg, iar spre est se ingusteaza din nou, find potrivita pentru activitati in grupuri mici. Locurile de
sedere se organizeaza de-a lungul aleii, iar in spatiul destinat studiului sunt propuse si mese. Cateva
elemente de tip pergola marcheaza intrarea in spatiu dinspre vest si trecerea dintre spatiul de socializare in
cel de relaxare. Solutia, desi expusa doar partial in schita de concept este interesanta prin faptul ca reuseste
sa conecteze spatiile si astfel sa se adreseze tuturor utilizatorilor.
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Proiectul Rebecai Guiu (sus) se dezvolta si el pe acelasi principiu al unei circulatii longitudinale care agrega
spatii cu diferite caractere in jurul ei. La fel ca si Antonio, Rebeca propune o gradare in organizarea
functionala a spatiilor de recreere. Zona vestica, apropiata de accesul in cladire este considerata mai
aglomerata si primeste rolul de a gazdui grupuri mai numeroase angrenate in diverse activitati de socializare,
studiu, sau de invatare. In zona median se creeaza o alveold mai intim&, prin separarea unei zone de sedere
de fluxul principal de circulatie printr-o bariera verde. La capatul estic al acestei zone retrase se contureaza un
spatiu pentru lucru mobilat cu mese si scaune. De-a lungul cladirii pe marginea aleii vor fi organizate zone de
sedere destinate grupurilor mai mari si mai mici. Cu atentie la proportiile si la mobilarea spatiului, acest proiect
are potentialul sa devina o varianta foarte interesanta de amenajare a spatiului.

loana Grama a imaginat in propunerea ei trei zone cu caracter diferit. Legate printr-o circulatie cu latime
variabila, spatiile sunt partial acoperite si servesc de la vest |a est activitatilor de studiu, de socializare si de
relaxare. Elementul de atractiei al amenajérii este o copertind din panza care acopera partial zona de
circulatie si de socializare. Rolul ei pe timp de vara este de umbrire, dar elementul se doreste de fapt o piesa
unificatoare a compozitiei, care sa atraga utilizatorii in spatiul gradinii.

Cristina Stegerean a dezvoltat o propunere ineditd. Ea a imaginat doua zone distincte pentru socializare.
Zona vestica, adiacenta intrarii secundare in cladire, are rolul de a gazdui grupuri mari, in timp ce jumatarea
estica a parcelei a fost pregatita pentru grupuri mai restranse. Cele doud zone sunt mobilate si tratate diferit.
Prima, mai ampla este pavata uniform si mobilata cu banci, mese si scaune, cea de-a doua zona, mai intima,
dispune de mai multe nuclee de interes echipate cu mese ample si banci. Ceea ce le uneste este suprafata
plantata a intregii parcele, care raméne verde. Circulatia intre alveolele de sedere se realizeaza prin dale de
diferite dimensiuni, montate n iarba. Pentru situatia in care vremea este nefavorabila folosirii celor doua zone,
exista un al treilea tip de spatii - cele acoperite - care pot oferi adapost. Cristina si-a dezvoltat ideea avénd in
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minte mai multe scenarii posibile de folosire a spatiului, pe care le-a si ilustrat in schita de concept. De
asemenea se remarca atentia ei deosebitd pentru atmosfera gradinii atat pe timpul zilei cat si noaptea.
lluminatul nocturn este ilustrat in plan si in cateva schite ale corpurilor de iluminat. Atmosfera diurna urmarita
in proiect reiese din indicatiile de materiale si tipuri de vegetatie propuse.

Concluzii

Desi rezultatele finale nu sunt inca disponibile, desfasurarea

proiectului pana la momentul de fata ne face sa credem ca

avem o tema interesanta, care ne va ajuta sa ne atingem

obiectivele didactice propuse. Studentii au imbratisat cu

interes ideea de a avea ca beneficiari tot studenti, lucru

demonstrat si de implicarea lor activa in toate etapele

proiectului. Ideea unei teme reale pe un amplasament

vizitabil i-a incurajat si i-a facut s& se simtad mai siguri pe

abilitatile lor. Am constatat cu placere in discutiile cu ei c& si-

au luat in serios rolul de arhitecti si ca au cautat sa discute

cu colegii lor de la Facultatea de Instalatii, sa afle direct de la

cei implicati cum folosesc in prezent spatiul si ce si-ar dori

pentru viitor. Am remarcat de asemenea receptivitatea lor la ideile puse in discutie si mai ales la
recomandarile referitoare la dezvoltarea solutiilor si la metodele de studiu. Tema nu este una facila si nivelul
la care au abordat-o pana in prezent studentii dovedeste maturitatea si motivarea lor si ne face sa credem ca
rezultatele finale vor fi pe masura asteptarilor.
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Natura si arhitectura

SPATIU RECREATIONAL

Studenti pentru studenti

Al patrulea exercitiu din acest semestru propune explorarea relatiei dintre natura si obiectul construit prin imaginarea
unui spatiu de recreere pentru studenti, intr-un sit real. Tema mizeaza pe abilitdtile de observatie si analiza deprinse in
primele exercitii pentru a intelege calitétile sitului propus si cerintele specifice ale beneficiarului student. Ineditul acestei
provocari constd in imaginarea rolului dublu pe care studentii il au in acest demers, acela de arhitect si de beneficiar.
De aceea, tema incurajeaza discutiile in cadrul semigrupelor pentru a contura profilul si nevoile beneficiarului si apoi
pentru a construi atitudinea si raspunsul arhitectului. Exercitiul urmareste s& constientizeze importanta dialogului intre
partile implicate in proiect si empatia, o calitate esentiala a arhitectilor.

Proiectul

Tema presupune amenajarea unui spatiu recreational pentru studentii Facultatii de Ingineria Instalatiilor din cadrul
UTCN. Cladirea facultatii, situata pe B-dul 21 Decembrie 1989, nr. 128-130 (conform planului de situatie din anexa),
dispune de o parcela generoasa amenajata cu alei pietonale, spatii pentru circulatie auto si parcari. La limita sudica a
parcelei exista un spatiu verde neamenajat care poate deveni un punct de atractie pentru studenti. Terenul cu
dimensiuni de 49x12 m este in prezent acoperit cu iarba si nu este folosit. Se doreste ca acesta sa devind un loc de
discutii si relaxare pe timpul pauzelor sudentilor si posibil un spatiu de lucru in exterior atunci cand vremea permite.
Astfel, se propune echiparea spatiului cu locuri de odihna, de discutii si de studiu, pentru aproximativ 30 de studenti.
Se va studia oportunitatea unor acoperiri partiale cu pergole sau copertine care sa ofere protectie impotriva soarelui.
Se recomanda folosirea de materiale naturale: lemn, metal, beton, piatra (posibil reciclate). Se va avea in vedere
folosirea unor pavaje permeabile, zone inierbate, plantarea de noi arbori si arbusti care s& contribuie la confortul termic
si fonic al zonei de relaxare.

Spatiul va folosi solutii inovative pentru captarea energiei solare si va fi dotat cu puncte de incarcare pentru telefoane
mobile si un sistem de iluminat pe timp de noapte.

Mod de lucru

Studentii vor realiza proiectul individual, sub indrumarea cadrului didactic coordonator al semigrupei. Pentru vizitarea
sitului se recomanda imbracaminte si incaltaminte comoda si calduroasa, adaptata conditilor meteo, aparate de
fotografiat sau telefoane, precum si instrumente de masurat (telemetru, ruletd, etc.) si de notat.

Piese
1. Plan de situatie sc. 1:500
2. Plan amenajare, sc. 1:50
3. Sectiune caracteristica sc. 1:50
4. Vedere longitudinala spre cladirea facultatii sc. 1:50
5. Macheta sc. 1:20 (va detalia o parte relevanta a amenajarii, pe o suprafata ce va fi stabilitd impreuna cu

indrumatorul)
6. Alte piese la alegere
Piesele desenate se vor redacta in desen tehnic, cu instrumente, intr-o tehnica la alegere, pe o coala de carton format
100x70 cm, paginata orizontal.
Macheta va cuprinde o portiune din amenajarea propusa si va ilustra relatia proiectului cu constructia existenta. Ea va fi
realizata din materiale la alegere, urmarind folosirea cu prudenta a resurselor noi.



Pasi

Vom urmari urmatoarele etape:

discutii in cadrul semigrupei despre posibilitatile de utilizare a spatiului studiat
vizitarea sitului si observarea contextului

documentare despre spatii de relaxare

9. documentare despre materiale si tehnici constructive

10. schitarea solutiei

11. dezvoltarea conceptului

12. realizarea proiectului

13. organizarea expozitiei de proiecte

© N o

Program

Joi, 23 noiembrie 2023

14:00 - 15:00 prezentarea temei

Marti, 28 noiembrie 2023

9:00 - 13:00 si 15:00 - 19:00 discutii despre tema, discutii in cadrul semigrupei despre posibilitatile de utilizare a
spatiului studiat

14:00 - 15:00 curs proiectare - vizitarea sitului (intalnire pe sit la ora 14:00)
Joi, 30 noiembrie 2023

Sérbatoare nationala - zi libera

Marti, 5 decembrie 2023

9:00 - 13:00 si 15:00 - 19:00 discutii despre sit, documentare despre spatii de relaxare si tehnici constructive
14:00 - 15:00 curs proiectare

Joi, 7 decembrie 2023

9:00 - 13:00 si 15:00 - 19:00 documentare despre spatii de relaxare si tehnici constructive, schitare solutie
14:00 - 15:00 curs proiectare

Marti, 12 decembrie 2023

9:00 - 13:00 si 15:00 - 19:00 discutii despre concept, schitare solutie

14:00 - 15:00 curs proiectare

Joi, 14 decembrie 2023

9:00 - 13:00 si 15:00 - 19:00 discutii despre concept, schitare solutie

14:00 - 15:00 curs proiectare

Marti, 19 decembrie 2023

9:00 - 13:00 si 15:00 - 19:00 redactare piese desenate pe plansa

14:00 - 15:00 curs proiectare

Joi, 21 decembrie 2023

9:00 - 13:00 si 15:00 - 19:00 realizare macheta

14:00 - 15:00 curs proiectare

Marti, 9 ianuarie 2024

9:00 - 13:00 si 15:00 - 19:00 finalizare macheta

14:00 - 15:00 curs proiectare

Joi, 11 ianuarie 2024

9:00 - 13:00 si 15:00 - 19:00 — finalizare proiect

14:00 - 15:00 test din notiunile predate la curs

Marti, 16 ianuarie 2024

9:00 — predarea proiectelor

9:00 - 10:00 vizionarea expozitiei de proiecte

14:00 - 15:00 curs proiectare

Joi, 18 ianuarie 2024



9:00 - sedinta recuperare (pentru studentii care nu intrunesc numarul minim de prezente pentru promovarea disciplinei)

Obiectivele proiectului
5. Observarea relatiei dintre spatiul natural si arhitectura

6. Analizarea unui sit real

7. Exersarea metodelor de documentare

8. Exersarea reprezentarii specifice proiectului de arhitectura

9. Intelegerea metodelor constructive folosite pentru constructii simple
Evaluare

La evaluarea proiectelor se vor lua in considerare urmatoarele aspecte:
9. Participarea activa la atelierul de proiectare
6. Interesul, seriozitatea si rigurozitatea in elaborarea proiectului
7. Originalitatea si creativitatea in modul de interpretare si prezentare
8. Calitatea vizuala si de finisare a proiectului
9. Testul teoretic
Proiectul va fi notat cu o noté de la 1 la 10 si aceasta va avea o pondere de 40% din nota finala la disciplina Proiectare
1.
Nota la proiect va fi calculata dupa cum urmeaza:
20% nota la testul teoretic
40% piese desenate
40% macheta

Bibliografie
Neufert, Ernst. Manualul arhitectului,. Miercurea Ciuc: Alutus, 2004 (cota Biblioteca Observator: 1 : 537.936)

Autori tema: Conf.dr.arh. Dana Opincariu, As.dr.arh. Laura Patachi
Colectiv cadre didactice disciplina Proiectare 1:
Decan de an: conf.dr.arh. Dana Opincariu. Echip&: as.dr.arh. Laura Patachi, as.dr.arh. Alina Voinea, dr.arh. Silviu Bors,

dr.arh. Marius Pasculescu, drd.arh. Verona Musteatd, drd.arh. Adrian Niculas, dr.arh. Horia Mihai-Coman

23 noiembrie 2023



Anexa 1 - Fotografii ale amplasamentului



Anexa 2 - Vedere aeriana a amplasamentului



Anexa 3 - Plan de situatie



Concluzii

Privind retrospectiv activitatea din acest semestru, cu intentii i
rezultate, reusite si esecuri avem un material amplu de discutat
pentru activitatea viitoare. Anul acesta a fost un an al schimbarilor,
disciplina de Proiectare a anului intai s-a restructurat, credem noi,
in folosul studentilor. Am parcurs patru proiecte, un semestru de
cursuri si avem rezultatele studentilor masurate in metri patrati de
planse, metri cubi de machete si multe cunostinte (speram). Prin
aceasta trecere in revistd a pasilor pe care i-am parcurs, cu
obiectivele stabilite in fiecare etapa, cu rezultate si concluzii
pentru fiecare proiect, avem o baza pentru ce trebuie sa facem de
acum incolo, in semestrul urméator si pentru atelierele care vor
veni. Suntem constienti ca lucrurile se schimbd cu mare
repeziciune. Societatea avanseaza, generatiile noi sunt tot mai
informate si mai abile in gestionarea tehnologiei, iar noi, ca veriga
in lantul de educatie trebuie sa tinem pasul cu aceste transformari.
Legatura cu profesia si conectarea la mediul universitar national si
international sunt lucruri care ne preocupa constant si in care
investim timp si energie. De aceea, prin acest intai volum de
analiza a activitatii noastre, urmarim sa ne cunoastem mai bine,
sa ne vedem atuurile si slabiciunile, ca pe viitor sa putem fi mai
buni in relatia cu studentii, cu partenerii si cu profesia. Pe scurt,
acest semestru ne-a invatat ca:

* munca in echipa si 0 comunicare buna sunt esentiale pentru
atingerea obiectivelor didactice si pentru desfasurarea cu succes
a activitatii de atelier;

* atelierul anului 1 este o comunitate de studenti si de cadre
didactice si ca este necesar sa ne aducem cu totii aportul la bunul
mers al comunitatii;

* lucrurile se invata mai usor daca sunt facute cu placere, asa ca
atelierul trebuie sa fie un loc in care sa venim cu totii cu drag si sa
facem impreuna proiecte interesante;

* stabilirea obiectivelor generale ale disciplinei si detalierea lor pe
obiective particulare in cadrul fiecarui proiect sunt obligatorii
pentru transmiterea eficienta a informatiilor;

* organizarea corecta a cursurilor si proiectelor lor sunt esentiale
pentru o activitate performanta. Corelarea dintre cursuri si
activitatea practica este extrem de importanta, la fel si o buna
planificare a timpului pentru fiecare etapa de proiect;

+ gradarea nivelului de dificultate al proiectelor este necesara
pentru a asigura o acumulare progresiva a informatiei transmise si
pentru a incuraja studentii;

* organizarea unor evenimente la inceputul semestrului, care sa le
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permita studentilor s& se cunoasca si sa interactioneze este binevenita si ajuta la o mai buna comunicare a
cadrelor didactice cu echipele coordonate:

* organizarea unor activitati de atelier sau curs (excursii, vizite ghidate, etc.) in afara rutinei zilnice sunt de
dorit si ajuta la mentinerea motivatiei si interesului studentilor;

» sondarea periodica a studentilor in legatura cu activitatea la atelier

si la curs este necesara pentru a putea remedia eventualele

probleme;

» organizarea de expozitii cu proiectele studentesti contribuie la o

mai mare vizibilitate a disciplinei si la o comunicare mai buna cu

colegii de la atelierele anilor mai mari;

* inventarierea semestrialda a activitatii disciplinei, bazata pe o

analiza riguroasa a rezultatelor in raport cu asteptarile este utila in

imbunéatatirea activitatii si in comunicarea cu partenerii din alte

institutii de profil.
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Surse imagini

Imaginile proiectelor studentesti si fotografiile reprezentand activitatile din atelier apartin colectiei de fotografii
a atelierului de Proiectare de arhitectura 1.

Imaginile referitoare la cursurile prezentate in cadrul disciplinei reprezintad capturi de ecran din materialele
didactice prezentate la curs de catre autoare.
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